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que... bueno, prefiero Que lodescubrastú mismo,
porque va aser, sin duda, uno delos juegos mas ori­
ginales y atractivosdetodoel año.palabra.

Sigo.Quenoes poco loQue queda. precisamente.
Teadelantamos cómo serán juegostaninteresantes
como cEI UniversoenGuerras, ecrusaoers. Thy
KingdomCome» oel impresionante cFrontlines.
Fue! of Wan . Ponemosbajo lalupadelosexpertos
deMicromanía lasúltimas novedades: cBlacksite.
Area 5h, «JIFAManager OSI, «Juiced2. Hot Import
Nightsl , dielldorados. rgeprobatess. rsuprerre
Commander. Forged Alliance», «MotoGP Oh ..iy los
que Quedan! y,apartedelassecciones habituales, te
hemospreparado un reportaje contodos los juegos
defútbol del momento. para Queelijaselque mas
teguste. asícomo unacompletaguíadel alucinante
cCrysis•. AsfQue, como puedesver.decalma tras la
tormenta, nada denada-másbien.locontraric- .

Tampoco teolvides del OVOde este mes. con un
estupendo juego deregalo.eTortuga. Dos 'lesorosa. y
demoscomocKane &lynch. y eEscape from Para-

dise City•• adem ás deuna completísima base de
datoscon más de¡lODO trucos! para tus jue­

gos favoritos. Si tehagustado larevista.ya
sabes. mándameunemail y cuéntame tus
impresiones. Nosvemos elmes que viene.

¡Un año lleno
de novedades
y sorpresas!

B
ienvenido, unmes más, aMicromanfa.
Ya hemosdejado atrásesa avalancha de
tñulos ynovedadesque siempre implican
las fechasnavideñas y, tras la"resaca" de
juegos -queestoyseguro que. igual que

yo, aún no haspodidoterminardedisfrutar- del fin
de ano. pareceque llega la calma despuésde la tor­
menta. Pero, éesasí,deverdad?Noestés tanseguro.
Te prometoque estenúmerode Micromaníanosólo
va acontinuar ofreciéndote un montón denovedades
y juegazos,sinoqueademás algunos son todauna
sorpresa. Empieia porla portada. porejemplo.

Seguro quesi eres un jugóndeesos queya lleva -
mosunos cuantos añosenesto. tesonaráel nombre
deeTurokL.¿No? No importa. teloaseguro. l o
importantees Queenel reportajedecTurokJ quete
hemos preparadovas adescubrir un juego deacción
delomas impresionante. quecombina disparos a
mansalva con Idincsauricsl Unacombinación que te
asegurova a resultar explosiva. leeyya me dirás.

No es, ya te10 hecomentado,laúnica sorpresaque
tehemos preparado para estemes. Otro gran
bombazo de2008 -o almenos, eso nos pa­
rece en la redaccióndeucromanra- será
e80rderlands••elnuevo proyecto delos
creadores dela saga e8rothersin Arms.
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• Anualidad
I HonDAS

Toda la actualidad del
mundo del videcjuego,
delaAalal.

1& IIlHTlliAS
16 DevilMayCry 4
18 Jusi Cause 2

• Hablando claro
20 ElBUUlH

Un espado para opinar
y hacer oír tu 'KIl.

n LAREPuCA
Para losquenoestánde
acuerdo conuna reta

Reportaje
21 BOROERLAHOS

Descubre con nosotros el
próximo proyectodelos
creadores de.Brothers inArms•.

Primer contado
3D PREVIEWS
30 Crusaders. Thy Kingdom Come
34 Frontlines. Fue! 01 War
38 El Universo en Guerra.

Asalto a laTierra

. AeIamen
C3 REVIEWS
43 Presentación. AsiJugamos
44 Blacksile. Area 51

1lI CRUSADER
JHY 1l1HDDOAl COA

Los chicosde NeoCore IIC

presentan un alucinante
recorrido porlahistoria. J.
atreves acomandar alos
ejércitos cruzados enla
~ de..leNsalél

i\: _
. AeIamen

48 f1fAManager 08
52 EnemyTerritory

QuakeWars
55 Aight Simulator X. Accelerati
56 fuiced 2.Ho! Import Nights
58 NBAOB
60 Age of Empires JII .

Asian Dynasties
62 Molo GP07
64 e.s.!. PruebasOcultas
66 Helldorado
68 5upremeCornmander

ForgedAllianee
70 Reprobales
n Sombras deGuerra.

La GuerraCivil Española
74 Hellgate london. Multijugado
75 Gears 01 War. Multijugador



a ruROK
Una sagamItica de lahistoriade losvideojuegos vuelve
con másfuerza quenunca. iOescUbrela enexclusiva!

~Grande. éxito.
7& RElAHZAlI/EH7D5

Ediciones decoleccionista.
lineas económicas.•. lomejor
a precios irresistibles.

I Ranlling
80 lA USTA DE lI/eROllANtA

Todos los juegos que noshan
lraido de cabeza el último mes.

81 VUESTROS FAVORITOS
B mejor ranking;el que
hacemos convuestrosvolos.

I Guías 9 truco.
lA lA sOLUudN
84 Crysis

Guías 9 truClJS
!l4 lA LUPA
94 Unreal Toumament 111

88 edo/Do SECRE7D
Aqul tienesuna pequeñaayuda,
porsitequedas atascado.

Reportaje
100 JUEDOS oEFúfBol

Tetraemoslos mejores juegos
defútbol.para quepuedas
elegirsinproblemas.

_ 56/0 para adicto.
10& lA COllUNIDAD

El espaciopara encontrarlo
todo sobretu generofavorito.

a CRYS/S
¿Necesitas ayuda
con losmandos de
tunanotraje?

_ Hardware
n& 7WlollAN/AS
116 lo másnuevo.
118 Guía decompras.
120 ConsultorioHardware.

Reportaje
m ruRoR

Tecontamos antes que nadie
cómoseráel nuevo juego de
esta legendaria serie.

• DVDManía
128 EH El OVO

las mejores demos. previews,
extras., y.además,unjuego
completode regalo.
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.t. Ylajapor elnp«io ni busea de teWrW5 poi'" defender III Tierra. visitando planetas 1 dviliueioMs '~enfgmH.

No guardes tu arma en ((Crys;s»

Crytek regala
mapas multijugador
Cl Aed6n Cl CryieklEA Cl Disponible

los muchachos deCrytek no se confor­
man con haber dadoa luzcCrysis) y ha­
ber hecho felices con él atantos fans del
géneroy acabandeponer a tu dispo­
sición un packofICial - iy gratuitol- de
cinco nuevos mapas ITlJttiiugador. El
paquete de contenido oficial se lla­
ma cCrysisTournament Map PackJ
y sus cinco mapas se reparten
entre el modo Lucha JXlr el Poder
(Desolación. Cruce de Caminosy
Entrenamiento) y Acción Instantá­
nea (ExcavaOOn y Terminal). ¡Des­
cérgaoyaWr! •
• Cryt« quiere ponet' , prueb¡l lu
IIanot" jt eOIl cinco nuevos IIlJpils.

lacio con civi lizaciones muy dlerentes. utilización
detecnologías desconocidas para aumentar noes­
tro polencial militar. teíetransoorte y un combate
que, según Cheyenne Intertaomeet,será muy lác­
tico y, pese a nodescuidar la acción, lainteligencia
tendráque jugar unpapel muyimportante.

. Stargale Worlds) espera una beta muy pronto
parapoder serlanzado afinalesdeeste año. •

Todo el universo a tu alcance en «5targate Worlds»

La Tierra está bajo amenaza
La adaptación del univerSo decienca-ñccón de
las series televisivas 'Stargate SG·l" y ' Stargale
A11anlis' intentará trasladar la enorme riqueza de
este trasfondo aun juego de rol online. El argemen­
loes comun, 1a búsqueda dealianzas ytecnologias
en lejanas galaxias que puedan ayudar a laTierra
a defenderse de las amenazas alienígenas de los
(1oa'uldy losOri. Viajesespaciales. lomasde con-

.-



mLa arción no ha terminado.
Si no has tenido bastante aje­
trea con losmapasincluidos en
eleam fortress 2J. el t repidan'
te juego multijugador incluido
en IThe ürange Bcc. Valve ha
anunciado eldesarrollo denue­
vos mapas. aunquenose sabe
aun para cuando ni su precio.

mEI PEGI, también online.
Hastaun total de quince com­
pañías se han añadido ya a la
nuevainiciativamediantelaque
el popular códigoPEGI regulará
lodo el contenido multijugador
de los nuevos videciuegos. así
como el de los juegos onnne
paraproporcionar una informa·
ción exactasobreel contenido.

mUbisoh fe mete dentro del
¡uego. Ocasi. casi. Al menos
enalgunos titulos como IFarCry
2) o 18rothers in Arms: HeU"s
Highway) que. gracias a un
acuerdo con Philips. incorpora­
ránla tecnología AmBX para los
equíposcompatibles.- .

m iPuede ramb iar el desf;no1
Estaeslapreguntaplanteadaen
l AStroke of Fates, la aventura
gráficaqueestaultimando Ake·
lIay en la queel protagonista.
un agente doble alemán. nten­
tara infiltrarse para cometer el
asesinato deHitler y asfmooü­
cerelcursodelahistoria.

mLas semidioses de Taylor.El
diseñador Chris Tay10r (ISuPle­
me Commanoe». ISpace Sie­
ge») na anunciado el tllu lodesu
próximo desarrollo. lDemigod).
Combinaraacción.estrategia en
tiemporeal y rol para pooemos
a combatir por nuestropuesto
desemidiós enel panteón.

"
•

,J,

-Toda la emocián del deporte
incluida en «Beijing 2008»

Las Olimpiadas
en tu sajón
.~ .~~~~~v~_~_ ~~~~o_~~~~_~_ ~!~_n_o_~~~_

Sieste veranole invade la pereza como para
ponerte los pantalones dedeporte e irtea Pekfn .... tasprueba$ deporlim mis tar'KItristim de los
acomoetu SEGAtevaatraerlasolución: eBei- Juegos OIlmpicos estarin tn . Beijin¡:200S.

¡ing 2008t trasladará más de treinta y cinco
pruebas deportivas y los escenarios oficiales
de lospróximos JuegosOlimp1cos al sitio don­
de quieras enchufar tu ordenador y empezar a
competir parasubirteel primero al podio.

Como cabe esperar de unvideojuego oIimpi-
calavariedad depruebas, récordspor superar
y habilidades uscasque demostra r sobre la
pistaseráenorme, pero además eBeijing 2008.
promete presentar una cantidad de modos de
juego y caractersñcasonline como nunca se
habla visto enun proooctc oficialde los Juegos .... '~iinI 2008. mostrari es«IIoIrios oficia16
Olímpicos. Sólo le faltarán las medañas. ; COOlO el Centro Nacionalde DeportK Acu!lic05.

años ha cumplido el ~eterano
transistor. una lecnologia que
permitió SU5lituir lasenormes
~álvul~ de ~acio e ir redocien­
do progresivamenteellamaflo
de todos los dispositiV05 elec­
trónicos einformáticos. Sin el
transistor nopodrían haberse
creado loschips diminutos y
erlremadameflle potenles de
losque disfrutamos hoy dia. •

;&O!



ccWarhammer Online»
cada vez está más cerca_

iEscoge bando
y acombatir!
C> RolOnlirlf! C> EA Mrthic C> GOA e 2008

Poco a poco losmuchachos de EA I.lylhic van
mostrando nuevas imágenes de . WartJammer
Onlioe: Age 01 Reckoning¡ enlasquean­
ticipantodalaemoción, carga épicay
fantasía OSC1JTa que acompañaren
al popularuniverso de
ficción warhammec

Actualmente en periodo
beta. incluirá las seis ra­
zas principalesdeWarha·
mmer, tres por cadaban­
do: Altos Elfos. Enanos
e Imperio por un lado
y ürccs -con sus in­
separables Goblins-,
Caos yEllosOscuros
por el otro. Con tu
elección y participa­
ción en combates
individuales. de
grupo O grandes
incursiones Reino
contra Reino inclina­
rás la balanza a favor de tu
bando. indispensable en un
mundo que está sumido en
una cruenta guerra que
parecenotenerfin . •

e Acción e Turtle RClCk SludioYValve e EA e 2008

A El periodo betade «WamammerOnline: A¡e DI Reckoningll esU siendoun' Iilo
departiclpaci6nqueconfirma las altas elp.dativi/s: medio mill6n de jugadores,

A Orcos. enaoos r tambiénaltos elloso~ imperiales.Todas IA$ nas.
IIrpresJ ptrSOlIo1jf!s deluniverso Wamanmer estMjn fielmente~

Con los mejores ingredientes -tos actoresdemapas para .Counler
Stri l<.e: Soorces. elmotor Source. una lAsorprendente- s610 puede
salir algo tan prometedorcomoelelt 4 Iíeads, untitulo de acción
que te pondrá a disparar zombies hasta que te duelan las manos.
Con una tecnología como lausada lacalidad gráficaestáasegurada
pero habrá muchomás: acción cooperativa enequipo.
toneladas dearmamento,miles dezcmbies coomuta­
ciones distintas, modos de juego para todoslosgus­
tosyuna gran rejugabilidadgracias auna dificultad
que se ajustaráatu habilidad. •

Intenso !J terroríFico. Así será «IeFt 4 De.d»

iZombies a millares!

" J I . I I

8lrmJr de «Requitm: fJJDody­
mary». Gravily lnteraclive
presentará a lo largo del
ano este juego multijugador
masivo onhne que utilizará
el molar Havok para poner
enmarchaun titulo deteror
muy inlenso y oscuro, dirigi­
doa¡ugadores adultos.

tosIl!Iraslt!I d. , mft. saca la
agenda yvete tachando te­
chas de lanzamiento porque
hay varios retrasos: .Space
SiegeJse va hasta después
del verano. mientras que
.farCry 2. y .Brothers in
Arms: Hell'sHighwaYJ senos
van al segundo trimestrede
2008. iMenodochasco!

Caliente
Confirmada por 8lilu rd. Te
loadelantamos como rumor
pero ya es un hecho conlir·
mado porla propia Blizzard:
un nuevo juego mullijugador
masivo onlloe, ajeno al uni­
verso cWarld 01 warcratn,
est éen desarrollo. Con tan
pocos datos y tanto tiempo
por delante, ya podemos
empezar aespecular ;-)

.S.U.U..f.Ju Onlin,. Duran­
teuna reciente comparecen­
ciaenlaque GSC adelantaba
datos sobre eoear Sky•. la
precueta de .SIA.L.K.E.R.I,
salló la sorpresa al declarar
que están considerando muy
seriamente el desarrollo de
un juego online basado en
este universo post-nuclear.

Dub 511! ti, dll;lIdo 'tlr. Vdes­
de luego. se hizo esperar. El
proyecto más espinoso y
largodelahistoria del video­
juego.•Duke Nukem Fcre­
ven, ha mostrado un tráiler
trasuna década de acecen­
lado desarrollo. Eso si, 3D
Realms noha dado más da­
los sobre el juego ni posibles
fechasdelanzamiento.

Vlrg irr Play !I el ReD/ Madrid.
En un futuro próximo am­
bos se beneficiaran de un
mutuo acuerdo medianteel
que Virgin desarrollará tres
videojuegos en diversas pla­
tatomas -el PCincluido en­
treellas- enlos que podrás
encarnar a los jugadores del
club deportivomerengue.

El Termómetro

•••••
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... Un mapa inmenso, miles de lIIlidades ,
muchos meses de batallas.¿QuMti da mas?

~ ... . ,

.,~ - . - :: -;;- - - - . • ..,,; ""!"' ..
~ < ~=. '""" ,,~~~"~ - lo.....
~~...... .. ~ • • • ••• ";1.

... uBloodBowhl lendd dos modos de juego: unoen tiempo real , olro por turnos
para que puedas pensar muy bienelmejormodo depisotearaljupdor conlrarlo.

...U!Y pt¡" ta sobrt el césped Ydos equipos dispuestosa lodo con tal de 1IeIr~
, dejarla trn la ponerla cantnria. Porsupuesto. todo esta ~mitidG.

e Estrategia e Ageod C> Nobilis e Febrero2008

Con la firma del creador de uno de los juegos más presu­
giosos delgenero. cEuropa UniversaliSI. los partidarios de
la estrategia militar másexigente y profunda darán saltos
de alegria erando echen el guante a das Campañas de
Napoleón» desdeAusterlizt a Water loo. todo estará re·
cogido con exactitud -cnnormes. cronología. topografía.
unidades. PErsonajes- para recrear una delasépocas más
fascinantes delahistoria militar. El juego incluirá multijuga­
darmediante red local, intemet. mail o 'bot seat".

La estrategia histórica de «Las Campañas de Napoleón»

Europa a tus pies

C> DeportiYOlEs1rate¡ia (l CyanidtlFocus
(l Sin confirmar (l Finalesde 2008

Enanos y orcos ;uegan y
se pelean en «Blood Bowl»

Juega allútbol
más brutal

SiconocesOhasjugadoalcBlood Bcmb original
-un~ de tablero con miniaturas- ya sabrás
muy bien lodivertido quepuede serplantarte en
elcésped con tu equipo de orcos, e íosoenanos
dis¡JJeSto a todo. AOOra imagina teca esaooer­
sión trasladada a la pantalla de tu ordenador y
¡npáratepara llenarelcampo decarrms,gol·
pes. sangre,magia yviolencia J odo vale!
Serán varios losecñpos dispooibes encBlood
Bowb , y cada uno contarácon ceracterstícas
distintas de velocidad. potencia. etc, además
de suspropios trucos sucios: orcos. humanos.
el/os, enanos... prueba elequipo que más se
adapta a tuforma de jugar y lánzate alcésped
para empezar a romper huesos. El modo dejue­
goen tiempo real de cBlood Bov.1I le permite
manejar a tus jugadoresdisfrutando de toda la
emoción delaacción inmediata pero si quieres
pensarte mejor dónde colocar la pelota -t lus
penos- puedes optarpor un modo de juegopor
turnos. En estecaso tendrás a tualcance todos
losdetallesynosó!o denírodelcampo: partidos.
fich ajes, patrocinios, bajas dejugadores.etc.

cBload Bowb combinará lo mejor delflilbol
americano con un trasfondo íantésüec muy
atractivo, tácticas. acción, sentido del humor
yun montonazo de costilas rotas. I

(l A~entura e 'leam 17e Vivendi (l Otoño2008

«[arry)} vuelve a las andadas

Humor y Iigoteo

lAcuántos aficionados se leshace la boca agua al
saber que estáaño saldrá neiscre Suit lar')' Box:

Oflice Busb? jA un montón. seguro! No sólo
es que el incombustible larrylaffer, protagonista

ligón de descacharrantes aventuras gráficas
desde hace veinte años. tenga miles defans

sino Que cualquier amante delos juegos
quecombinan puznes ycachondeo que--

rrá disfrutar deeste nuevo juego.
En el casode desure Suit Iarry BOJ:

OIfice Susb,eldesarrollo se evqeece­
rá con partes de acción. plataformas.
puznes. diálogos absurdos, conduc­
ción... iy hasta podrás convertirte en
director de cine! Ycomo no podía ser
de otro modo. el catálogo de chicas
desparreaetes presente en todas las
entregas. En resumen. risas y diversión

garantizadas para elprÓXimo otoño."

.. l.Mryl'UeIw para ofrtQr susespecialidades::
awn!Ur1$. pal"Odias salY3jes , chicas IUilpaS.

iFelicidades. 5idl Ellegendarío creador
Sid Meier -cCivilizalionl, cPirateSl, etc.­
recibirá un premio como reconocimiento
a toda sucarrera durante la próxima Ga·
mes Develooer contereoce.

iA leer aGears 01 War»! El juego de
acción de Epic y Microsoft inspirará una
novela depróxima publicación que narra­
rá algunos acontecimientos anteriores a
los quesemuestran enel juego.

Videoiuegos. cine !I televisión. El
productor decine Jerry Bruckheimer ("Pi­
ratasdel Caribe")ylacompañia televisiva
MIV han lirmado un acuerdo mediante el
quedesarrollarán jootos videojuegos.





C) Simulación C) MaxlslEleclronic Arts e Febrero2008

Hobbies»multiplicará lasposibilidades
de ocio para tus personajes; [ugar al
baloncestooal fútbol. aprender ballet
oalfareria. arreglar coches, crear ma­
quetas de trenes... iy lo mejor de todo
es que podrán hacerlo solos o con la
compañiade susmejores amigos!

Además. estanueva expansión intro-
ducirá más aspiraciones. recompen­
sas secretas y objetivos
secundarios para perso­
nalizar a tus Sims••

Desde luego lavidadelosSimsnopue­
deestarmás animada, tal ycomo reñe­
jalaSerie más vendida delahistoriade
losvideojuegos. Febrero será especial­
mentemovidito y por un lado llegara
dos Sims Historias deNaúfragost, un
juego independiente lleno del espíritu
Sim y especialmente indicado para
iniciarse. parajugar ocasionalmenteo
paralesusuariosdeordenadorespor­
tatlles. y antesdeque termine el mes.
la nueva expansión dos Sims 2 y sus

.. Ya Ml lrrYirtiendoSIl titmpo Iibrtenmil Ilobbies onaufl3prldo en IIIY
i5ta desierta, ITIIt Sírns nunoc.a ÜflIen unminLl'to de desc:anso!

Hobbies, aventuras y naufragios para tus Sims

iNo pueden estar quietos!

C) Ayenturl C> Pl.rJÓOl lnterJdivee Friendware C> Marzo 2008

Pasa miedo con «Penumbra: Black Plague»

Terror en la penumbra
los másfanáticos de lasaventuras cono- caatmósferaconseguidayencualcaoe
ceran elprimer.Penumbrat, unjuego na- como la física y la inteligencia artíñcía
ecodet trataicdecuatroestudiantes que utilizada.dejará ver elresultado de todo!
gustó yfue jugado losuficientecomo para losrecursoscon los que hancontado. Sr
Que merecieran ponerse a losmandos de protagonista. Philip. se lanzará a la bus
unproyecto másgordo. «Penumbra: Black queda de su padrey así te introduciráer
Plaguet serálacontinuación delaprimera una aventura deterror psicológico repletr
aventura y. aunque coincideen laterrorifi· depuules,misteriosy mucho miedo. •

W.W, Wralh .llh.lich King
el 2OOl! e eo, 0!UlE () auzz;.1lO e Pe
l asegunda expami6ndel juego derolonl ine más jcgado en
todo el mundo es esperada por millonesdejugadores. que
deseanecharle elguanteasus llO'>'edades..

10m Clancy"s Rainbow Six Vegas2
e l.WlZO 2OC8 e JCJ::ó.4 Cl lBSCfT C) re
Siesmnaste delaacción tactca de laprimera entrega
espera aver todo loQUe uaea lacontirIJadón: mayor
realismo, más espectácoo un montóndemeioras.,

Bordertands
C> 20ClIl (1~ el~G'JI(S el Pe,36Q. PSl
Es uno delosaspira es más sóidosa reYolucionar elgénero de laaccee e!12008.
ton alicientes como laactión COCfPl!rativa enescenares generados aleatoriamente.

Faf10ut 3
(l 2OClIl C> RO.. O ~G/.l.IES Cl Pe,36Q.PSl

na incteftlle ambientación post'apocalipbca para
\Injuego de rolbasado enIN serie muy recordada

con losresponsables de cObIiYioru alacabeza.

- -- - - ~------ ------- ~ ~ ----- ---- _ . _- - - - - - - - ~ - - - - - - -

Starcrah 11
el 2006e EST1IATE(;¡,I, el !llJ2ZA.'ll)'VMNlI Cl l't
Nue...e ar.os despuéS de una obra maestra delaestrategiase arurKia susecuela,
dejando amiles de fans albordedelinlarto. iQvé larga nos resultara laespera!

Space Siege
e VEiW'KI 2OO! e~ 1) GAS POOEREDG/o.MESI5ffiI, C) Pe
Una nave coloniatransporta alos últimossuperviventesde larazahumana enun
juego deacc óny rol en el quelahistoria ytusdecisiones seránvitales,

Age DI Conan
() I'llIMf<[P,o,2IXl! e 1O..lnJf: C) fI.ND,tIEIOOSC) Pe
El uniYersode Conan elBárbaro cobfarávida en estejuegoderol onlinecon un
fuertecomponente de acci6ny toda laépicapropiadel popularpersonaje.

Far Cry 2
e ~ERAIf() 2008 e~ C) I.8SOfT MlJNTREAU\1JISCfl e Pe
Una historiacompletamentenueva yotroentorno sal~aie similaralaisladel primer
uegc. Promete libertaddeacción, espectáculo visual y multitud deemociones.

El Universo enGuerra
e fíIlREIl)2IXl! C) EST1WEGIoI e~ () Pe,B)

Estrategia enII!fTlPO feal tocaIizada enunfuturo QUe
rr.JeSlra laTierra Oestnrida yqueDesplegara todo !,N

abanicO de tecnología Ill.m1na yalientgena.

Assasins Creed
C) f'I'lIlIA1ll,l 2OOe e ~'OOl.fi/. C) l.6ISOFT C) Pe, l6O. PS3
la W!rsión Penos haDbigado aespera! hasta 2008 peroseguro que merece la
pena: estamos impacientes porjugar con este espectacular titulo enPC.

Calentando Motores
Spore
C) ~MAVEP,o, 2006 () ESl'RATEGtA e W-XlSiU1) Pe
~ últimaidea del genial Wdl Wright lotienetodopara dar
lugar aun juego original:profu ndo, llenode posibilidadesy,
porsifuera poco,d i~ertid is imo dejugar. iQue llegue ya!

Ninguno de nvestros esperadisimos once candidatos ha
salido a laVl'flla aunque varios están apuntaSise mumn
algunos Yo por desgracia para d&encier en la listaal ver su
lanzamiento demorada caso de «FatCry 1» o«5paa $e- _
gs».Como siempre. sólo nos quedatenerpaciencia
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NUEVO TWINGO.
ElNuevo TWingo ineorpora un innovador AudiO-COnection acx que le permlle reproducir tu música d8Slle un USB, un rtprolluclOf MP3 o un ¡Pod,
directamente a traves del equipode sonido, manejándola desde los controles del Vlllante. Además, el Huevo Twingotambién está disponible con
manos libres BluetClOtl! con runciGn de "Espera" para una Cllnduct:lónmás squra.
• P\IPrecDll"lellllado Renarl T"""QO Atcess 1.2 60 f:i eco' eIl~ J 8aIoarn.~ NA,transi><"1t I iml""" l!Ille /llilliculaCi/ln.,t,¡)IQI>It I~. li.IIOnomos J ..,,~rr:s2Sno_
Que iId<¡,,","'" 111 mt<imo Ile lIOI vo/>iQ.l(J¡.l\oSta. e1 3Il1:ltlO8. loIlldolo__ lwIngQ GT iMUIt lee lOO f:i
GamaIwiQD: w:lSIJ mo _1Vt00 kml_ . ,~ lIasta 5.9 E.miSlÓf1 ro. (Wl<ml _ 113 hISt. 140.
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.. Activa tuestilode
combate. Tanlo jugando
como Dante o Nero.en
.Devil May CIy4Jvas
a encontrarunnuevo
sistema de comoate.
QUe le permilirácambiar
de estile delucha
deforma activa. sin
interrumpir laspeleas
ni losmcdmentos de
tupersonaje. Asi podrás
inlercambiar armas.
golpes y ataques, para
crear unOOmero de
combos casi ilimitado.
y definiendo de forma
casi lolaltueslilo de
~. Pistolas. espadas
y IlaYes. a tuplena
disposición. iGenia/!•

... Unaespada que lo puede todo. Nero. ademásde
lashabilidades y poderesque lepermite subrazo.
posee armas corro laespada Red Queen, too la
quecoeés hacerataquesincreíbles. Red Queen
posee unsistemade recarga-Exceed- too unefecto
eceereccc too hasta tresniveles deataque. vamos.
iunaauténtica pasada de espada! ,



poderoso btazo. Nero
~ Pistolas.espadas:~MayCrp pegandO
es untIpO que llega un e'lpertoen tas arTT\3S.
tuerte. MecÑSde ser suespada Red
"""""'" su plstola Blue Rose Y I 'o,•
.......- unbrazo muy esPI!Oa ...~­
QueeU.posee """""brel [)evi\ BnngE!1 -asres
tamblel'l tere ,..... ,. . -- ec;tua, comboS

lIarna- tepemuurá el
cómO se ~•....,..,;n"" ..,sual. .
queserán \ll'I pero~.....~~.-

... ¿Podrásacabarahora conBerial1 Si noJo
conoces deantes no lepreocupes.porque tanccco
habráque ser unexpertoenlos juegos anteriores
derDevil MayCryJ para disfrutar atope consu
cuarta parte,machacandosinpiedad a losdemonios
enemigos, yasu jefe. Serial.Nacidoycriado en el
A...emoy siempre envuelto enllamas. será sólo una
delas muchísimas criaturas aQue leenfrentarás,
manejando alprotagonista Que prefieras. Dante o Nero.
Prepáratepara lalucha másespectacctarl ,



.. ¡Pordoode pasa Rica
novuelve iI crecer la
hierba!Yesque este
peculiar agenteespeor,
en susmétodos. que
Átila.Aquí loimportante
sonlos resultados. el
medio escasi lode
rrenos., aunque resulta
lo másdivertido. las
distintas facciones en
conflicto te proP:l4'x1rán
misiones que. en algunos
casos, hasta "chocaran"
entre si.y segUn las
decisiones Que tomes tu
influencia será mayor en
uno uotro bando, loQue
teabriránoeoscaminos
para seguir proyocando
elcaos. •

... lfe has xordado de traer elgarfio? ;Puesclaro
Que Sl1 Uno de losjuguetitos más atracteos del
arsenal deRico -que yalegustaría haber disetlado al
mismísimo Q- sigue presente en estasegunda parte.
y además se han ampliado sus funcionespara Que
lepuedas sacar más partido en lassituaciones más
complicadas y peligrosas. iAsi da gusto ser agente! •



· ¡RI[O ROORiGUEl ESTÁ DE
VUELTA! La islade Panau es
elnueVO es'en~rio d,e"::mraventuras de Ru::a. e .
latino. que vuelve con.mas \

•." ñres y espectaculo en
a"IO... . ll lo
«JusICause 2». ~E5t~5. 15 I

ra imponer la /usl" la ene
;~rai50 a basede disparos! .

N
l."" acción sin vehículO$.y ~ queen

.. o ...., . muy necesal\OS para
dust Cause 2) sera~"l000 ,,"";:1U Que uerelamásdem NIl ...

explrnar tos M' de100....ehÍCUIOS de todo
isla depanau as _- tierra. mal
lipo estarán a tudlS~:'~conducción y

. nuevos sistemas U<:
y alfe.con l ' nnrnue nunca se sabe
un armamento de U¡O. ~., e¡nbl)SCada .
d60de tetenderán la próxLma .

.. ¡Rico sigue siendo un agerrte de altosvuekls! Y
tanto leda si esenaladelta. aviooela, helicóptero
o paracaidas. Pero de loquedebes estarseguro es
deque podrás llevar aRico por las alturas realizando
piruetas tano másespectaculares que lasde sus
aventuras enelc.Just Cause) original. Aunque,sin
duda. laestrella será eloarecadas. too elquepodrás
llevar a cabo lasacrobacias mas impresionantes en
"parasailing", saltando desdevehículos en marcha,o
incluso lanzarte alvacío desde rascacielos. •



Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir? Has llegado al silio perleclo.
Un espacio a lu disposición para que opines y le hagas oír.

BienpQ~cho

R_Novamosacaerenel'chauvínísmo' o
decirquetodo loque se hace ennuestro pat
sonobrasmaestras, pero conjuegos corra
«Jericho»ocRunaway2J,porejemplo, pare
ceclaroque,efectivamente,encuestión di
talentonovamosdetr ásdenadie.

r=::::::?\ • Os escribopara felicitarale
~ desarrolladoresde«Jerlcho»po
haberconseguido meter sujuego en lalist
de losdiezmás vendidos entodo elmundc
la penaesqueen España sedesarrolla l
muypocosjuegos, porqueestá más que de
mostrado que loque escalidad.nos sobra
• Javier G. H.

R_Nosóloes una ideaesfupenoatamblé
es muy divertida, sobre lodo laparteen1;
quesevenlasimágenes delos diferentes ni
velescoloreadaspara indicar dóndese har
producidomásmuertes.El problemaes qUI
para inciuirunaopción de estetipo el aspecl¡
online tiene queestarmuy bien inlegradoel
eljuego,algoquese aplica alaseriecHal!
Lile2»,peroamuy pocos juegosmas.

~ • Me parecegenialesoquecon
~ tabais el mes pasado acerca dI
que enSteam se puedeaccederalases'
tadísticas delosjugadoresquesehan ter
minado «Episodio 2)). parasaber cuéler
sonlosnivelesmásdiffcilesolosque má!
bajashan causado. Creo quemás jueglY.
deberían incluirlo, _ Plácida

Me parece Iataltadecisión de no tra­
uclr alcaslellano elJuega derolonlme

«Tabula Rasan. Puede entender que no
se hayan doblado las voces. pero que no
se hayan molestado siquiera en traducir
tos testes me parece una~iien.za. Yo,
que Sf1'/ ungran aficionado al rol ya la
ciencia-ficción. llevo esperando para
comprármelo desde que01 hablar de él,
pero como nosé Inglés, pues ese. que
acaban de perder unJugador. • lean

LA DUElA
¿Yla Iraducción?

R_Para nada.Esarecopilación llevaalaven­
tadesde principiosdediciembre,asíquees
bastantemásfácil quetuquiosquero ya las
hayavendido lodas aquenolashaya recio
bido (si esasí.nodejesdedarleuncapón
denuestraparteporserpoco previsor yno
encargarmásejemplares cuandoestaba cía­
roquese losibanaquitarde lasmanos:·0)
Encualquiercaso,no tepreocupes,porque
puedesrecurriranuestrapáginaoeatrase­
dos (www.axelspringer.eslatrasados) para
quetelamandemos directamenteacasa.

r:::;::;(\ • Enlarevistadel mes pasado he
~ vistoanunciada unarecopilación
en laque ofrecéis lasmejores demos del
año yun montón de juegos shareware,pero
cuandoheidoami quioscoacomprarla no
lahe vislo porningún lado.¿Es que seha
retrasadao algoasil . f. Morlans

~l

MeiDre~

~ • QuierodarlasgraciasaNobi­
~ lispor animarse alanzar ennues­
lro país elnuevojuegode((53m &M.u»,
«seeson üne». Imagino que habráquien
se lohaya idocomprando porcapitules a
través deInternet pero yo, para empezar,
no tengo una conexión suficientecomo
para andar descargándome juegos com­
pletos y, encualquiercaso, soy deesos
jugadores tradicionales que nosefían de
lascompras online. Yo si compro unjue­
go quiero recibir acambioalgomás"físi­
co" que una descargaen mi discoduro.
• Alberto Gallego

R. Los sistemas dedescargas digitales
yaestán muy desarrolladosy,al menos
enprincipio,noimplican unriesgo mucho
mayor que el que podríastener al pagar
contu tarjeladecréditoencualquier ten­
da "usca'. comotú dices. Perotambién
esverdadquedondeestéunabuenacaja,
con sudisco y su manual, que se quiten
todas las desca rgas, sobrelodosi, CIXTIO

va apasarconesam & Max: SeasonOne»
las versionesen OVO vienen cargadasde
extrasy iitraducidas al castellano!!

He leido la noticia del mes pasado deque está en desarrolle un luego
basadoen la peUcula de"Los Cazafantasmas" yestoy que nosalgu de
mi asombro. "Los Inmortales", "Los CarlIfanlasmas"._¿Qué va aser lo
siguiente? LUn juega de ''Alm iza coma puedas"?¿Es que no hay lI3die

capazde irrventarse un argullH!l110 original que hace falta echar mano
de pe liCl.llas de hace mi s deveinleat\os? Meparece bastante

triste. laverdad. _ &niami"n Ortega

Hombre, Inste sería si hubieran adaptado "tñanc' o "El
Paciente Inglés·, pero. ¿-L05 cazatamasrnas'? iTúestas

seguro quesabes de qué valapelícula' :-0 En fin.que si,
queresulta un peco reoque se acuerdenahora de pe.
llculas tanantiguas, pero al final loqueimporta es que
el juego sea bueno. ¿no? ylepodemos asegurar que
el juego de losCazataníasmastiene todala pinta de
que vaaser, por lomenos. muy dívertido.

LA POLÉMICA DEL MES
Ideas frescas

~l
~ • Noacabo de entender muy
~ bientodo ellio que hayalrede­
dor de tcEE.A.R.» y sus continuaciones.
Yo pensaba quesucontinuación ibaaser
(lEE.A.R.z», perounamigo mehadicho
que sevaa llamar llProject Origiml.Ylue­
go,además. he vistoenla tiendaunjuego
que se llama ((F.E.A.R. Perseus Mandale»
que tambiénparece una continuaciónde
la serie.¿Podéisaclararme unpoco este
follón de juegos? _ Juan Felipe Ros

R. Porempezar portofáci l,«PerseusMan­
dale»esuna expansión de(EEAR.J, loque
sucede es que es autojugable (o sea,que
no necesitas tener eloriginal para jugar­
la) yesoseguramente es loque lepuede
haber despistado.Con respectoa su con­
ínuacíón.lc que pasa esque Monolith,el
estudioque desarrollóel juego original.ha
dejadode trabajar con Vivendi, pero ésta
conserva losderechossobre lasaga.Por
esoahora haydosjuegosdiferentesende­
sarrollo: IIT A.R. 2», deVivendi, ycProject
Originl, deMonolith,ambos ambientados
en elmismo universodecientíficoslocosy
niñassanatersas :-0



no haymascompañías tan
generosas como&ytek. que ha
regalado dnco nuevos mapas a
todos fos ;ugadores de (cúys;s»
estaspasadas Navidades?

, . 1

........ ZI

de ~penre leha dadoa las
rompañias poranundar ;uegos
basados en pefíwfasde hace más
de 10añ~ como«los Inmortales»
o«Los Cazafantasmas»?

podemos esperardel ;uego de rol
onfin ebasado eneluniversode
«S.TAl.K.ER.» . que al parecer GSC
está pensandoendesarrollar?

será de fiel a la película enla que
seinspira elfuturo ;uego de mI
online ccStargare Worlds»?

hay de dertD en los llJ11JOfl'S que
apuntan a que estariaen marcha la
continuación de (dade fmpire»?

seexplica que un ;uego tan
prometedor y esperadocomo
((Tabula Rasa» hayaaparecido
en nuestro país sin traducir
af castellano?

les iba a decir a los invenrores del
transistor. que acaba de cumplir 60
añ~ todo eljuego" queibaa dar
su invento en elfuturo?

I?,ceguntas
Sin
respuesta

- --

R. Lo del doblaje de t:The Orange
BoXl hasido todaunafaena. 'f de
las gorda~. adenas. Pero.ojo. que

r;::;;:('\ • Aunque reconozco ~.,í"l1't..z nosetratadeun problemaexclu·
~ queI1Ús vale tarde que sivo de los juegos dePe.La versión
nunca. si&ue pat"fCiMdome mal que ::le Xlxlx 360 deljuego. sinir más le-
lengamos quedescargamos el jos. apareció indusocon los
doblaje de . lbe Orange textos ~ill traducir.ytam ·

Bon, cuando debería bién hannecesitldo lI'I

habervenidodeserie. pan:he para poder le-
Yo treo queseapnwe- nerbs encastelano
chande quelosjue- (ellosse han teni'
gasde Pe sonfáci-- do Que quedar
lesdeactuaizar me- con las voces en
diarde parches para inglés). Vamos,
vendemos juegos Que como ves en
sin completar. todaspartes cue-
• Reinakla cenhabas.

R. Descuida QUe sipor algo prometeces­
lacarlAge IX Conan. espor su tooo adUlo
'foscuro (el mismo delasnceelas. QUeno
son precisamente para todos lospúlkosj.
Vamos.que aqu{ envez degnomos 'f elfos
lo que te vasaencontrares sangre yca­
bezas cortadas.En cuento asu Ianzamien·
lo.como publicamosensu momento, se
ha aplazado hasta marzo para. segúnsus
desarrolladores,tener tiempo deajustary
depurar todos suscontenidos.

r:::::;;z • Me haencantado elreporta­
\C!j jedelmespasado acerca dekls
ne;ores juegosde 2007. Estoy básica­
neme de acuerdo ton vuestra selección
!ll todas lascategorias, al menos en los
uegos queheprobado (que. ahora lp!

ti) me ... ..ni madrt. osmesaré~
'IaIl sido unmontón :-0 ) Mi bvoritopan
!I mejor delaño no lo tengo muy claro,
10acabo dedecidirme entre la sobrero­
~ arnbienbci6n deMBioshocb ola
~ tecnológica de ICCrysi$JI, pero
r.mos,cno~~delosdos $«fa
., justo ganador• • Manuel SilYil

It Pues desde kJego wakpiera de losdos
:xKiia serlo. pero. vamos. siestás espegn­
ilalJll! tesaquemos deccías,vas atener
JJeesperar unpoco mástodavía.porque
::on la montal\a de votos hemos recibido
:lene pinta deque vamos aestarcontando
1aSta eldiadeljuicio... :-0

R.,.seu!!.. --=::J
~ • He visto las PaRtallas de «Age
~ ofConamt quepublicasteisel
nespasadoy,la verdad, estoyIrnpresie­
lado.El juego tieneunapinta alucinarrte
f. sobretodo,mucho más seriade loque
~ habitual enelgénero, que algunos ya
estamos unpoco hartosdetanto"duen­
je" ytanto "'unicornio". De lodas lonnas.
!.estejuego noestabapteVisto paraNavj.

iades? • lsU51ladriguez

El mej.'-'l!!~

~ ~ FL ES

rquisilas necesarias
cartas en las que se

M. lastidia cuando leo . h. pe
-«"os..""_~. ......""........ ~

~ _,_........ ydelfJ'l~taltar.--- -

, ""'~- --­.dIO~ para~un en reaidad el
do.Esoe5tet.tdalCiCJ5O,~ un.~_..- ...
)-es sólo 1m3 traed6n~ pocos
JI deklS que se~ verdad un pe -de

......... ....- ""' ...... sobB-~~
;rinef3", \omerecen disftutaJ de «trysis»
"'"' a""" po< ~¡,¡funa. yo__o

es~~~joscerrados. . lm;Idof
loal"'lP'~

es loque decimos Ilos~tros. que.
R. P~es eso. de los mejores luegos ~
siqUIeresdlSlfUl3\ I'mite la ultima lecllo\ogla.
sib\es. apurandoa \ [o sI un -gran- PC.
entoncesnecesaas- s '



En «Tabula Rasa), más que nada,
lo quese echa enfaltaesunargu­
mento que enlace toda laacción
y lasmisiones. los encuentros y
los combates sondivertidos. pero
para serunjuego derol lahistoria
necesita más peso. y. hombre,no
sonmuchos,perosihay oíros jue­
gosonlnequenosondetantasa.
como ICityofHeroea

I.R.l.IAulcrde la rewiewl

MicromJ¡,fll seIll'"..el1la elde'er.110 'kI
publK2IIaS carlasqua se'l'I: ,bal, ~' I

esta 5eC~ióIJ . Jsi tomo de lesllmllill
o extractadas tuaMo lo tOllllde'ij
oportuno paradMenhada auonl,>,\",
numere dep~rlil:ipaClOlIt$.

Esverdad que sus requisitos técnicos son elevados,pero eso no leres­
ta méritoasu tecnología.Porotra parte.conlIegilda óeDirectX 10,va
aserinevitable lallegada dejtJegoscada ~ez másymásexigentes.Es
una fae na,si. pem eselprecioapagar pordrstrutar delos juegos más
avanzados yrevolucionarios delmercado. J.T.A.IAulOr de 1Il rmew)

No hay quien lomueva
Nodisclllo quese trate ele unodelasjuegos másespectxuLares de
todos lastiempos., pero, laverdad,nosé para qué sirve tantatecno­
Iogfa siluego no hay ordenadorcapaz de moverlo. Asi. creo )'O. no
tiene tanto mérito hacef un j¡rego espectacular. • Iwan

Yo creo que en los juegos de
gestión económica Un exceso
de sencillez puede ser negativo.
Como int roducción a los juegos
deconstrucción deciudades está
muy bien, pero los objetivos que
propone sondemasiado'simples
yno ofrecedesafíos interesantes.

1.A.P.IAutordol. rniewl

No, no sepuede pedir mucho más. la verdad Sulecnologia es, hay
por hay, insuperable, ysu sistemade jUegll abre nueoscamecs den­
trc delgénemde la acción.luego podemoshablar acerca desimere­
ce un98 oun 100, una diferenciaminúscula,pero lo QIJt estaclaro es
Que esun juego destinado a hacerépoca. lT.A.IAulDl de larevitwI

EN EL PUNTO DE MIRA
Crys;s

Perfecto
No creo que se pueda hacer un juego de acción mejor. Lo tiene
lodo,desdeURil tecnología perfecta, lamejorquehe'oisto,hasta un
sistema~ jueg1:15UpefOrigInat,quecombina los tiros '1105 comba­
tesnIlIttitudinarios COf1unmontóndeposlbilidades queteobflgall
a usartambién lacabeza. i.Sepuedepedirmás? Tnmá'i llnil

Otro ambiente
Estoy harto de que los mejores
juegos de rol online recurran
siempre a una ambientación de
Iantasla heroica. Por esome en­
canta estejuego, con suambien­
taciónde ciencia-ficciónysu in­
creiblesistema dejuego basado
enla tecnología. . lker UIl'b

la otranota~

Urbanismo divertido
Yo nosoy unlande este tipo de
juegos, de hecho 10hedescubier­
toa través delaserie 'tes slms",
peroal jugarlome hasorprendi­
do por su sencillez y su enorme
variedaddeopciones.. Me parece
que se trata de un juego muydi·
vertido y accesible,que merecía
unanota más atta. • Andnis

De cine
Pocas veces habfa disfrutado de
unjuego que mehiciera~lir de
esa maneralasensacióndeestar
sumergidodentrode una pelícu­
la de cine. yuna muybuena, ya
puestos.Suguiónesabsorbente,
suritmo impecableysuambien­
tación soberbia. Un juegazo de
lospies a lacabeza.• Ronata Riaza

ta otranotaG

la otranota~

Aunque su ambientación es so­
berbia, precisamente la fuerza de
su guión hace que la jugabilidad
se resienta, porque para que la
aventura ' funcione" a veces teen­
cuentras atado. sinmás opciones
que ' tirar para delante". Es un
fantástico juego, claro está, pero
le vendríabienalgo más de li ber­
taddeacciónpara eljugador.

lP.Y.tAutcrde la revlewl

T=-t;: .,
1_- •

, - '

Eso de escapar de la poli y las
carreras ilegales tiene su morbo,
¿eh? Amítambién me gustaba
más esa ambientación, pero te"
nía que reconocer que, más allá
de los gustospersonales. lodoerl
«NFSProsíreen essobresaüente.
desde eldiseño a los dist intos de­
safíos,ydeahísu nota.

A.U IAutor elela reviewl

Quizá. si estabas muy acostum­
brado al sistema de juego delas
entregas anteriores y tienes mu­
cha experiencia en elgénero. se
le quede algo justito. pero ten en
cuentaquesetrata, simplemente.
deotro enfoque, másaccesibley
sencillo,si,pero tambiénconmuo
chos desafiosqueofrecer.

I.P.V. IAulllr de la rev¡ewl

iY la poli?
Me parece que quitando las
persecuciones policiales y la
ambientación "undergmund" se
han cargado loda lagracia de la
serie «Need lar Speed)). Juegos
de carreras legales yateníamos
muchos y en mi opinión estos
cambios convierten esta nue­
vaentrega en un juego más del
"mcnt én"•• [ariO' Puig

la otra nola~

Mejoracompañado
Seosha ido lamanocon elmodo
individual. Eneste tipo dejuegos
la opción de jugar en solitario
sólosirve como unentrenamien­
to para el modo multijugador,
porque la inteligencia artificial
de losenemigos nunca se puede
comparar aUIIoponente humano.
• lacinlll HelguefiI

la olra nota~

Esto no es
Creo que estanueva entrega tie­
nemuypoco queverconlasan­
teriores. los cambios introduci­
doshan acabado conelatractbc
principal de la serie, su enorme
complejidad y la abundancia de
opciones disponibles, convir­
tiéndolo en un juego demasiado
sencilloysimple. • VidDr

la aira nota~

iNo estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
iNo hay problema! Escribenos. dinos cuál es la nota queen tu
opinión habria merecido ese filulo y explícanos tus razones.

La Réplica

~
~

Pues hombre. sí, es cierto que
las jugarretasQue le puedehacer
un amigo siempreserán impre­
visibles, pero creo en «UT 1111 la
lA de los enemigos es especial­
mente buena,ycapaz inclusode
presentar un desafio muy digno
a jugadores expertos. Sia esto le
añades además un argumento
muy interesante el resultadoes
unmodo individualexcelente.

HA. (Autor de la reviewll

n "'~RO"AN'A
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Ninja Gaidenpara La Xbox original fue eL mejor
"ueatem UpNde La pasada generación de ccosotes. r-r-­
Ahora, su segunda parte llega a Xbox360 ofreciéndonos
muchomásQue gráficosde nueva generación. Aunque
parezca imposibLe,et ninja Ryu Hayabusa se medirá a
humanos y demonios encombates aún más rápidosy
salvajes Que Los de La primera entrega.A su favor
tendrá nuevorepertorio de armas y movirréen­
tos con Los Que aspira a seguir siendoel mejor
Luchador deL mundode Los videojuegos.

Cta:Tecmo
Fecha de lanzamiento:Próximament e

Vuelve el
ninja perfecto

El arte
de la guerra

Cia.: M icrosoft I Fecha de Lanzamiento: 29 de febrero
Precio: 64,99 €

NOVEDADE~

Tras etéxito de BlueDrogan, eL geniaLcreador t1inoboru
Sakaguchi presentasunueva aventura de rol Lost Odyssey.
un mundode fantasía medieval, Kaim es un inmortal de l OO
añosde edad aLQue eL tiempo ha arrebatado todossusseret
Queridos. Ahora emprenderá un viaje uenc de peligros para
descubrir su dest ino.Lost Odyssey ofrece gráficos de alta
calidad,combates
profundos e
lmcrescnantes
escenas cmem éu­
caso Pero, sobre
todo, nos traetoda
la emoción y
sensibilidad del
mejor roL japonés.

Un mundode fantasía medieval, cientos de enemigosy un
guerrero aL quepuedes mejorar tras cada batane. Llega la
última entrega de La saga de accióny rot Kingdom UnderFirf
en la Que luchamos contra ejércitos masivos usandoarmas ~

hechizos. Elige entre 6 héroescon distintos poderes, mej6raL
a tu gustoy, tras
aniquilar a Los
ejércitos deL modo
historia,prueba tu
fuerza en combates
Online...o en et
aLucinante modo
cooperativo para 4
jugadores,

Cía.: Mic rosoft I Fecha de Lanzamiento: 1 de febre ro
Precio: 64,99 €

. ..; u· · · · · · ··l~ · ·· · · ·· · · ·· ·· ·

Epica y ~O'JII
fantasía

espacial. dirigimos a nuestraunidad
hasta el corazóndela horda tocust con
un objetivo muy simpLe:destruirte.Pero
el camino no va ser fácil. Tendremos
quedemostrar nuestrahabilidad
manejandoarmasfuturistas;nuestra
inteliqencia tomando decisiones
estratégicas aL atacar al enemigo: y
nuestro vaLor paraenfrentarnos a
monstruos terribles en el interior de
susoscurasguaridas. Todo enuna
magnífica campanaparaun jugador
que vieneacompañadadeun modo
muttijugador no menosactamado: en
Xbox Uve Gears o{ Warse convirtió
instantáneamente en el título más
jugado, graciasa suspartidas llenasde
acción y estrategia.

En consola,Gears o{ Wares una
Leyenda.Susmásde 50 premiosa
Mejor JuegodeL Añoy sus másde 5
millnnes decopiasvendidas Lo
respalden. Ahora,Los marines deLfuturo
también sehacen historia en tu Pe.

Novedad pe

A pesarde seruna consoLajoven Xbox
360ya ha generado un buenpuñado de
mitos.Yuno de los másgrandesse
HarnaGears ot War.Aclamado como
uno de Los juegos de acciónmás
espectacularesy emocionantes jamás
creados, este título trajo airefresco al
géneroconun nuevo sistemade

controLque permite
realizar acciones
como parapetarse
o saLtarobstácu­
Losconmás
agilidad y
dinamismo.

y ahora,el
sueño de
muchosse
hace realidad
cuando Gears
ofWar Llegaa
Pe. roovertl­
dosenun
marine

Campo de batalla:
tu ordenador

360Planet

Compañía: Microsoft / Fecha de lanzamiento:Ya a la venta I Precio:44,99 €

La humanidad se enfrenta a su hora decisiva. En la batalLa fina l
contra la horda alie nígena Locust, sóLo una raza sobrevivirá. Tle­
nes que darLo todo por tu planeta. Gears of War llega a Pe.

•
•

•



XBOX 360 U V E !

videoconferencia o por Messen­
get...Ynuestrasfichas, en (as
quese resumen Los Logros de
cada jugador, muestran
nuestros éxitosconorgullo .24
horaset dia, tos 7 díasde la
semana. en Xbox UVE siempre tienes
amigos dispuestos a jugar contigo.

cotegio? Todo vete. rerrcar vídeos,
ccctertos. usar l egos. plastil.ina._ iLo que
sea! ElmásoriginaL aprenderáa hacer
cine con los grandesde Hollywood. Más
informaciónen http://www:.d:JOll..coml.
También puedessubir tus mejores
videos "íngame" de Hola 3 a www.
halo3alistate.comy demostrar tu
habilidad en el juego. Elmásvotado
conseguirá una Xbox360con Sjuegos.

Con l-tAL03 . tú eres la estrella
Elfenómeno Halo 3 sigue imparable.Eljuego de
acciónfuturista havendido8 millonesce
copias en apenasunosmeses, y rrsucnes de
jugadores compiten diariamenteen suspartidas
Online. Para cetebrerto. Microsoft orgatiza OOS
concursos: rnándanos un vídeocon toda La
verdad sobreHalo 3 y gana un viajede un mes
a unaescuela de cineen los Ángeles.¿ElJete
Maestrose declaraa Cortana? ¿l os scertaos
celebranunareunión de exccrrcenerosdel

~ l'i'Ul'i1 F. ¡:...~~ .ío):iC1;j1)

¡Va somos 10 millones en
Felicidades.Si tienesuna XOO)( 360 perteneces a
la comunidaddevideojugadoresmás grande del
planeta. En xbox LM 10 miLLones de usuarios
nos descargamosvídeos,juegos. música.
demos... Y. dentro de poco. hastanos bajaremos
películas.Pero. sobretodo, somosunacomuni­
dadde amigos quejugamosjuntos.Cocperamos
o competimos,crertamcs. noscomunicamos por

Xbox 360 pone el realismo gráfico. Sus juegos
de coches, la más variada gama de vehículos y
competiciones. Y a hora, con su nuevo Volante
Inalámbrico sientes la conducción en La piel.

Project Gotham 4, Forza MotospDrt 2, Need [or Speed
Prostreet._los fanáticos de La velocidadsaben Que Xbox
360tiene los mejores juegos de coches. Y. por lo tanto,
merece el mejorvolante para oísnutertcscon tctet
realismo. Elvolante de carreras inaLámbrico para
Xbox 360 está inspirado en Las cabina; de coches
profesionales.Yat tocarlo parece que conduces un
coche real: sus motores de retroalimentación
ofrecenuna resistencia t nperreeusre. la vibración
se coordina a La perfección con Los movimientosdeL
coche y, gracias a sus 270 grados de rotación. controla­
mos la dirección de! vetucuto con unaprecisión
mmm étrrca. Yademás,viene con una cerno de Forza
Motosport2 incluida. Un periférico realmente
imprescindible para disfrutar at 1()()% de los
mejores juegos de coches, y además¡; un precio
que no tiene competencia:sólo 99 euros. Yahora,
Ilévatelo con PGR4 por sólo 20 euros más¿Listo
para convertirte aL fin en piloto profesional?

Volante inalámbrico d
Xbox 360: La velocidad
en tus manos
Fecha de Lanzamiento: 15 de fe brero l Precio: 99,99 e

,
~
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Estrategia clásica de
alta escuela. Un fiel
seguidOl" delaescuela
de«Medieval JI»,que
apunta al realismo.

• Género: Estrategia
Q Est~diosJCompanla:

NeoCore GamesJVilJin P~y

• Distrib~idor: VirginPlay
Q Idioma: Castellano

• Fechaprevista:
Primavera 2008

Q _ w.neocorep mu.com

yagrabar tunombre con letras I

oro enlatílStoria deOccidell!e.

ALAGlORIA POR LACRUZA!
A diferencia del juego de TI
Creative Assembly. el proyec
de NeoCoresecentrará, único

le aseguramos Que ñene visos
de gran estrategia bélica con
personalidad propia. Entra COfl

oosotros en er ascnaete mundo
de la PrWnera Cruzada Ydescubre
elcarrWlo qJe te llevará. dentro de
poco, alacceqosta oe Jensaén

Te embarcarás en la Primera Cruzada.
en un juego de estrategia fiel a la
Historia. para conquistar Tierra Santa

miembro de la fami lia de Too
Creative Asserntiy. cMedievallll.

No es, desde kJego. el primer
juego que sigue la estela de la
serie .'bl21 Wda.Sin irmás lejos,
el estupendo clmperial Gloryl.
de los cbccs de Pyro -que. por
cierto, a~ cuándo nos dan una
nueva sopesa- bebía en abun­
dancia de lamisma fuente. Pero
cCrusaders. Thy l'Jngdom Comel
00quiereser unsimple don de
cMedievallll. Tras haber proba­
do una primera versión jugable

5
;has"",""O" '" ,;,-

lazo a lasimágenes de
estas paginas, y una
emana sensación de
"deja vu" se ha apo­

derado de ti. tú trafQJilo. que es
normal. Yes que tCrusaders. Thy
Kingdom Comel. el nuevo pro­
)OCIo de NeoCore.,.-por
Virgil, (JJe verá lak1z estaprima­
vera. es uncompleto deudor de
laescuela que ha creado la serie
cjotal Wdl"),YlTlJy especialmente
delestilo marcado por el ultimo

:> Dirigirás a unejército
cristiano, luchando en
la Primera Cruzada
por la conquista de
Jerusalén.

:> Podrás elegir entre
cinco facciones
diferentes cristianas.

: No gestionarás
nlngún recurso
táctico, pero podrás
mejorar tu ejército,
según la experiencia
acumulada.

:> la campanacompleta
tendrá 15 batallas,
de Constantinopla a
Jerusalén.

:> Unavezconcluida.
podrás jugarla como
musulm án.

30 MICllOUAN'"



iA quése parece?

lmperial6loty
• Como tri el juegode Pyro.
IirritJ elnUmero de unicbdes en
blUlb r poleflCi~ liI eslrJlegia.

~ iAI¡ c:iIp! Ell';lp¡ hadicho que
hay que~ nena Sanllr
punto. i.O quiens ser elCOOlLllpdo?

rlusivamente. en elapartado de
s batallas en tiemporeal. OIví­
lte de mapas tácticos. de con­
rstar territoriosy explotar SUS

cursos. De generar personajes
~tIJadOS alaboresdeespionaje
deeva~r territorios infieles
base de fe y espada. No, 1Cru·
ces, Thy Kingdom Come. será
1~ de estrategia bélica en
sentido mas literal: ejércitos.

!tallas, téctcas, estrategias, loro
aceces,conquistas de puntos
>tratégicos y.sobre lodo.buscar

la gloria en la Historia de Occi­
dente triunfando en la Primera
Cruzada. tal cuál se desarrolló.
Porque sialgo bascacCrusadel"SJ.
Ypor algo sel)Jierediferenciar de
cualquier similitud que queramos
bcscare con otros bbJos. espor
elrealrsmo bstéoco,

si. VUESTRA SANTlDAD
El puntode partida Que daforma
al guión de cCrusaders) se cen­
traráenunode esos momentos
enQOe la Historia. con mayúscu-

~ Diriee ~ IIIejtrdto cknnteI¡
Prirner.I Cruzada r_laeslrm¡iI

• perfecbpn~ ..Ie!uMIM.
:.-.:;

las. tiene uno de sus puntos de
inflexión: el llamamiento a la Pri­
mera Cruzada -la Cruzada de los
Precoes- en 1095.~ parte del
Papa UrbanoII enel Concilio de
Clermonl. liberar Jerusalén del
OOminio musulmán era elobjetNo
primario. Ycualquier otraconsi­
deración tenía eso Que se suele
lamar--nuoca metor"ddlo-"bula
papar . Si habíaQue hacer algu­
na que otra rapiña ¡x>r elcamioo
para mantener alta larooral de los
ejércitos -y suestómago jerc-.

se hacia y en paz. Pero la
conquistaencCrusaderu y
elcamino hacia la victoria
no empezarán en los dis­
lintosterritorios europeos
Que mandaron a SUS cru­
zados, sino en lapuerta de
Oriente: Constantinopla,

BATAllAS YmCA
Siguiendo el mismo cafTi.
noque laPrimera Cruzada
real. cCrusaders. seleccio­
naráQuince momentos ~ ~



Desde Constantinopla a Jerusalén
participarás en 15 épicas batalla...
manejando amiles de cruzados

~~ clave para desplegar todas
tus habilidades como estratega
de primera, enotras tantas ba­
tallas que lormarán la campaña
irdivídual c~eta. Batallas que
librarás en escenarios, sino oén­
tiros. síclaramente inspirados en
los reales, que televarán aatrave­
sar llanuras. desiertos. IOO1tallas
y bosques, hasta elasedio final a
laciudad santa de Jerusalén.

y aquí, 00 cabe sino volver a
la relerercia de . Medieval 11.,
porque laépica. lagrandiosidad
y ellragor de lasbatallas despIe­
gadasencCrusa~ notendran
nada que envidiarasujnspiradoc
Cierto esque nodispondrásdel
descomunal nUmero de unidades
simultaneas enacción -receroa
que en dJedievalll. ¡x:Qas con-

templar batallas de hasta diez mil
unidades-oquedándose enunas
"modestas" 1200 unidades simul­
táneas, aunque con un nivel de
detalle gráfico que. COl'OO peeoes
ver enlas pantallas. supera am­
~e a.Medieval l!».

UN HtRof: PARA UN EJtRaro
Corro 0ULld0. elegirás tuejército
entre eee lacOOnes disponibles
-alJl"lQue aún hay discusión sobre
si este número será definifivo-,
comandadas por unhéroe, con-

vertido en el capitán general e
mismo. Estospersonajes. cabe
visible de los incipientes pais
europeos -normandos. saiOOE
castellanos. etc>. serán el.....
en los ejércitos cruzados y di
pondrán de distintas haaidadE
carisma, dotes de mando. dol
estrategcas. re~giosidad._ ea.
héroe serávital eneldeYeoir de
facción. Si mere en una batal
podrás decir adiós atus ansias I

conquista. Pero también será.
tiempo, launidad mas podero



• jMássoIcIacIos, t$ ~ CruudalVa~ que
par¡pnar tendris quemejom lu tjitelI o.

Tras conquistar Tierra Santa.
podrás comenzar la campaña. a la
inversa. jugando como musulmán

•

(1 diferencia. Su capacidad de
\!ir además en lamocal de los
mbfeque lo rodeen podráser
risiva para lavictoria. Pero no
raelúnico personaje importan­
en tuejército.

ITRAITGlA Y- ¿ROl1
I ecrusaderss. a las tfpicas
eectensucas que se ponen en
~ enundiseño estratégico del
No.MediMlll. -otnacooes,
:¡grafía. habiidades de lasOO·
des. debilidades de lasrrismas
111 largo etcétera- tendrás que
mar algo menos habitual para
mtar cada nueva batalla. Por
1 lado estarán los capitanes.
1500ajes~ no son nesos en
géem pero que pueden mar­
r la diferencia entre una victoria

cómoda Yuna pirrica. Por otro. la
opción de rreicrar las habilida­
des delu ejército, casi como en
un juego derol. Nos explicamos.
las peleas -t las victorias. cla­
ro- le ccececeran ptJnlos de ex­
periencia. Pero esta experiencia.
en lugar de acumularse en lus
escuadrones de lorma automáti­
ca.tendrás querepartn10s segUn
creas conveniente en apartados
de defensa, ataque y rnetOl'3 del
,,"'amento.

JUEGA CON TU ESTlLO
As!, dadas las caractensuces
de téroes. capitanes. las uni·
dades que contrates -mciusc.
mercenarias- y las mejoras que
hagas, batalla a batalla, el estilo
de juego variará totalmente de

una facción a otra. Ese si, todas.
como manda laHislori3. tendrán
el mismo recorrido y lesmismos
quince desafíos ensufrtento JXll"
jterar aJerusalén de losinfieles,
A1n:¡ue, si lolograras. ahínoaca­
baría lacosa. no. porque podrias
comenzar U'13 oueva campana, a
laifflersa controlardo lasuezas
musulmanas para lanzar laYihad
contra esos infieles cristianos...
imalditos cruzados!

Como ves. ensuma. sepuede
hablar derCrusadersl como de

unmás que notable heredero ele
laescuela de «Total Warl, centra­
do. eso si,en laparte de batallas
y de¡ando aun lado gestiones de
recursos ytácticas globales.
y tanto esasí que hasta
los controles básicos
se basan en los de
«Medieval lb, lo que
lo hará tremeooamenle
intuitivo en su manejo. si
ya habias jugado CXll1 éste.
En dos palabras: liYersión
asegurada. _ F..D..L



Unaguena
revolucionaria. Acción
intensa con originales
tácticas enunmundo
postapocallplico.

~lOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE Pe MÁS ESPERADOS

Combatirás enuna guerra mundial/otal
para conseguir el con/rol de las últimas
reservas de petróleo del planeta

cías para hacer frenteaestad
cultad con mayores posibilidad
deéxito: la Coalición Occident
formada porEstados Unidos YI
paises europeos, y la Alianza ¡
trena Roja. integrada porRusi¡

China. Ambasacuden aaquell

juego. elpetróleo escasee entodas
partes yya no haya suIicienIepara
abastecer atocbs los paises. Dicha
escasez preoca una crisis energé­
tica Il"IJndial Yobliga a lasnacio­
nes más importantes delll"1Jndo a
unirse endos graOOes superpoten-

LA GASOLINA MÁS CARA
Sicrees qJe lIl7f dia elprecio dela
gasolina es excesivo, imagilate en
2024cuando. según latasiona del

Desde luego, si habia una ame­
naza que nos faltaba por ver era
esta: una guerra por elcombus­
tible. ydeeso va este prometedor
juego. acero. no sabemos qué
pasará en el fuhl'o. pero si por lo
menos de momenlo lo poderoos
pasar engrande. pues 'que nos
quiten lobailao' ,irY9

L
a cosa no pinla bien
para las futuras gene­
raciones, al menos -no
teasusles- si te fijas en
losprooósticos defuluro

enque se inspiranmuchos de los
juegos de acción multijugador.
IFrooUines: FueI 01 Warl tarreén
se suma a esta idea. Yes que si
no estallan guerras por elcalen­
tamiento global, nos invaden los
aflCfligenas o sufrimos cualquier
otra hecatcnbe quedeja el pla­
neta al bordedeladestrucción.

:> Será unplanteamiento
original deacción
bélica futurista, con
numerosasarmasy
vehículos.

:> Podrás elegir
enlre seis l iposde
personajesy cuatro
perfilescon dislintas
con habilidades.

:> En los escenarios
del modo individual
habrá rulas
alternativas para
llegar a losobjetivos.

:> La lAdelossoldados
leshará actuar con
gran realismo.

:>Usarás vehiculos
teledirigidos para
espiar al enemigo.

Q Género: Acciónmultijupdol
a EstudioslCompanra:

Kaos SludiosfTHQ
Q DistribuidO!:THQ
Q1ldioma:Castellano

QI Fecha prevista:
Febrero2008

Q www.fronlllnes.com



do odelcontrario. No creas que
esteaspecto -tancorrUlen los
juegos deacción mutti¡uga­
ccr- es superficial. porque
los vehicuIos son fLOOalOO1­
tales enlabatalla. seinclu­
yen jeeps armados. tanques.
helicópteros y aviones. Según
losdise/ladoles de(Fue! ofWarJ,
habl'á más de setentaVl!híaJlos
ae podrán ser contro­
ladosensus lo- lo-

1> la escasez de petróleo~ri un
conflielo eetre dosa1ianz3s depaIse$ que
intentan apodernrse dtlo poco quequeda.

iAGASTAR MÁS COMBUSTlBlE!
Para llevara cabo lurrisión, ade­
másde untnensurtido de armas
-cm originales arlilugios que más
adelante tedetallaremos- contarás
con laposibilidaddeutilizar cuet­
cuervehiculo que encuentres en
cada escenario. ya seadetuban-

los quehemos podido jugar pre­
sentan unaltoni\oel de interacción.
demodo queresultarán afectados
porlosefectos delasarrasy las
ecoscoes.

posible,~ con SUS ccrceñeros
dearmas. para sercer al enemigo
'feotq.istar finalmente su base de
operaciones. Pero hasta que lle­
gues aHí tendrás que ircumpien­
dodiveoos objetiYos tomaOOo bs
pUIltos decontrol decada uno de
losochoescenarios.

los combates, degran inten­
sidadpor \oq.¡e hemos visto. se
desarrollaránen zonas urbanas,
coetos y. por supuesto. campos
petrolíferos e instalaciones subte­
rrérees. 'f lodoslosescenarios en

Cry,is
• La ¡cción es tiITI~ muy
inle!lSil1 sucampai\il in6Yidual
leda mucha libertad deacción.

iA qué se parece?

Battltfield 1141
• El cambio dimálltO ene1luturo
es 111 IlIIIIW esbIar estaol1I
g¡;erra rnuItMador apocaIiptica.

ONQU1STA lOSPOZOS
1 medio de este meollo apare­
!Sfu, un soldado másdelejérci'
I delaCoalición Occidentalode
A'anza Estrella Roia -loque tu

.éeas-.que deberá hacer todo lo

gafes donde aun existencem­
]S petrohleros quepuedan ser
:pIotados y. eee. queriendo lo
lismo, ladisputa no senace es·
mir. desembocando en un con­
do armado quepronto adquiere
jtesapocalípticos.

, l>~~ rivales
I l5lutos tno tn bmIbs
I or*Ie COITllI ennhidIYl.



~

• El diseño de loswhfculo$ r las
armas twsca el rnilimo reai!.mo. ttasla
reprodl/dt;in eltetroeeso deada ama.

"'Podrás controlar cualquier vehículo -.. '
.. terrestre o aéreo de lossetenta que
"aencontrarás en «Fuel al Wan> _..4l

. . ,.

• Cada'II'hkulo admite varios
bipulantes.pudiendo ocupar los
pueslO$ de artiIeroo elde pioto.

TRAS lASÚNEAS ENEMIGAS
El conjunto deloque hemos vis
en (frontlines: Fue! ofWarJap
taraunainéditadimensión tacíi
alas balallasmultijugador.Pero,
enmodo individual?Aqurtambi
eljuego prometeemoción, con u

ranhabilidadesespeciales,con
la posibilidad desolicitaratacu
aéreosodecontrolarartilugios -a
tes nos referlamosaellos- ron
drones yvehículos teledirigidos
espionaje yataque. Tus haljlidad
aurrentaran amedida que captor
territorios yelimilles enemigos. A
elincremento delaexperiencia '
tusoldado será similaralade I
juegosderol ymejorará.sicat
layadepors ñrenética intensid
de los combates,

yequipamientopropios. sin olvidar
quetambién deberáscontarcon al­
gunas debildades, según elsolda­
doqueelijas. El reparto de perfiles
constará de:soldado deasalto. aro
tillero.francotirador, antiblindados,
comando deoperaciones especia­
lesyhasta unsoldado especializa­
doencuerpo acuerpo para comba·
tirenlugaresangostos.¿Es posible
másespecialización?

Pero.además. sea cual sea tusol­
dado, podrás elegir entre cuatro
Iipos de roles Que leproporciona-

, , .

CADA UNO ALO SUYO
Como es costumbre entre los jue­
gos de acción mullijugador, (Fuel 01
Waflcontará con diferentesperli les
desoldadoparaque puedasespe­
cializarteenuna uotra faceta del
combate.Sehan diserladoseis fi­
pos. Cada uno dispcmdrá dearmas

•• diferentespuestosdeartille­
ros ypiloto. Todosellos, además,
estarán besadosen prototiposmi­
litares auténticos Que están siendo
diseñadosen laactualidad.

I
• u~de losjug3dores
consusdiferenteskabilidadessen
fund'HlltnlJl paralasmIsiones.



la campaña individualnarrará la
historia de un grupa de saldadas
derribados tras las líneas enemigas

__ Los enemigo¡; $e cubreny
l poyandetalforma que te
sorprenderiln una yotra~el.

l.mpilña deochoepisodios que
~ convertirá en un soldadodela
¡¡alición Occidental -yano puedes
egirbanco- queha sidoderriba­
atráslaslíneasenemigas ydebe
Jmplirciertosobjetivosparapo­
er escaparvya depaso, iniligirle
)(lo eldañoposible albandocon­
anolosescenarios de esta cam­
rña individual se estándiseñando
amaneraque túmismoseleccio·
es uncaminodeentre va rios al·
matvos. pero querecorra todas
szonasdel escenario.También

aquítendráslaposibilidaddeusar
los vehículos que teencuentres. iY
menos mal,porquelos mapasse­
rándescomunales!

ENEMIGOS CON CABEZA
Peroefroetlines. Fuel 01War) no
sóloprometepor su sistema de
juego o por laintensidad de sus
combates, sino tambiénpor la
inteligenciaartilicial desu modo
individual, realmenteincreíble.El
enemigo buscará lospuntosdeco­
bertura más propiciosymantendrá

su posiciónhastaquesea segu­
rosalir deella. Inclusobuscarán
rutas para tratar def1anquearte
evaluandoelriesgo. l omismose
puede decir detuscompañeros
dearmas, que reaccionarán con
idénticorealismo.

Atodolodichohabracuea ñacr
mieditorpara quepuedascreartus
propiosescenarios yunacalidad
gráfica realmenteespectacularque
-basadaen latecnología 'Unreal
Engine3.0'- tendráun altísimo
niveldedetalle,modelos comple­
jos. movimientos yescenarios de
Uf} realismo extraordinario.

Sí, reconocemos que
nos ha gustadomucho
estabeta.Creemosque
du el01 war» está llama­
doaconvertirseen unode
los grandesdelgéneroen
2008.Enta beta aunque­
daban ciertoserrores por
corregir, pero nada que pue­
daimpedir que laguerra por
lagasolina démucho que hablar
pronto. _ LU .



Tres razas alienígenas estan enguerra
y sucampo de batalla es_ ila TIerra!
Elige tu bando y conquista elplaneta

SIGénero: Estrategia

tia Estudios/CompaMa:
Petroglyph/SEGA

Q Distribuidor.SEGA
SIIdioma: ~stejlano

Q Fecha prevista: Enero2008
a -...$t'ga.COfrL.i¡Imesitel

unll'l!l'Sl'atwar

~ Al frentedeuna
ral aalienfgena.
combatiráspor
conquistar laTierra.

e Les tres razas
disponibles serán
diferentesenaspecto
y funcionamiento.

:l Además dela
campa ña individual.
jugarAscampa ñas
globalesy unmodo
de escaramuzas.

:;l Su acabado gráfico
promete ser delo
más espectacula r,

;:l Contaráconun modo
multijugador através
de wlndcws Uveque
conectaráajugadores
dePC ydeXbox 360.

IJ:I1 I ) ~ !tt ¡ ¡ j . : ¡ :l.jf.]: 1

Estrategiaa lacarta.
Invadirásunfuturista
planetaTIelT3 con
una increíble cantidad
deopciones tácticas,

A
nqueavecesloolvide,
mas, la estrategia en
tiemporeal nose hizo
grande sólo conlaSe'
gunda Guerra Mundial

o con las batallas de romanos.
la ciencia-ficción. por ejemplo.
le ha dado al género algunos de
sus mejores títulos. desde elclá·
seo «Starcra fll hasta el recien te
cSupreme tonmanden o inclu­
so el mismo «C&C 3: Tiberium
Wam . «El Universo en Guerra:
AsaltoalaTierra»pretendeunirse

aesteselecto club y para ello nos
presentará el clásico enfrenta­
mientoentre tres faccionescomo
pletamente diferentes entre sí.
acompañado,eso si. de unbuen
montón de cosas originales. ¿Qué
ya tehaces una idea? Pues espe­
ra. que el resuttado de esta com­
binación esconde sorpresas yuna
pinta realmente prometedora.

LA HUMANIDADANIQUILADA
«El Universo enüuerras teIeva­
ráaunfuturo cercano. en elaño

2012, enelque laTierra es inva­
dida por unaagresivaraza aliení­
gena conocida úocarnente como
laJearqua. Suataquedevasta­
dorllevaalahumanidadal borde
delaextinción.pero justo cuando
están apuntodedar el golpede

graciallegana latierra \05 NO'J1

una rala derobotsinteligentes
guerra con laJerarquía,a laq
persiguenpor todo eluniverso p<
acabar conellos.

El conñctcqseestalla tiene u
inesperada consecuencia que vie



obligará a adoptar
una forma dejugar
totalmente diferente,
en funcióndesus na­
bilidades ycaracters­
teasespeciales

LosNO'Ius,por ejemplo, son
unaraza de robots que,entre
otrasparticularidades, te­
nen queconectar todossus
edificiosentresimedianteuna
reddeenergía.El aspectonegati·
vaes quesiesta lineasecortaen
algún punto, los edificiosque ....

.. La Tll'rra sella COfMI'tido enelcampo de
batana paraunaguemde exterminio entre tres
poderosas cioIililaciones arle!lÍgena5.

uninterfazmuyaccesce entuiti­
'10, así como por susorprendente
variedad,garantizada por lasenor­
mesdiferencias, tantodediseño
comodefuncionamiento entre las
tres razasenfrentadas.

Sí,escierto, lalistade juegosde
estrategiaque ofrecen"tresfaccio­
nestotalmente diferentesentresr
es enorme,pero enelcaso de«El
Universo enGuerra»la cosapro­
metellegar aunextremodedñe­
renctacéncomonose veíadesde
hacemuchotiempo.Cadaraza te

tosoriginales en elargumentodel
juego- lahumanidadnotendrá
nada quedeeir.

Muchomás comúnes que. como
en otros títulos delgénero. en
«El Universo en Guerra»tendrás
que recolectarrecursospara cons­
truircon ellosestructuras enlas
que, asuvez. producir unidades
militarescon las quederrotar a
tus enemigos.Apartir deahíse
desarrollaráunsistemaquepro­
mete destacarapartes igualespor
lasencillezde su control,gracias a

esc3: Tiberium Wars
• También ofrece tres facciones
en ccnnctc queresultan
totalmentediferentesentre st

lA qué se parece?

5upreme Cammander
• Se inspira enlacíencra-ncctcn
y tiene especies alienlgenas
ri'lales como protagonistas.

.. Elige unbando iil'1e!Úgl'!llI parabonara tus
adwrsarios ¡;Iel planeta, pero cuidadoCGnla
eleceión, cada tala exige unatáctica dIstinta.

complicar aun más lasituación,
es que despierta a los Masari.
na tercera raza alienígena que
svaba decenas de siglosenun
saoode latenciabajo lasuperfi·
edelaTierra yque -casualida­
ss oela vida- también mantienen
1enfrentamientomilenarioconla
!rarquia, iVayalío,¿eh?!

RES RAZAS,TRES SISTEMAS
aguerra totalatres bandasestá
ervida,y seráunconüctoenel
ue-t este será uno delospun-



I l ' • . "

rada raza será lota/mente diferente
a las otras dos !I habrá un montón de
opciones de juego. iVariedad asegurada!

obien puedes combinarambos a
pectos. Ladecisión será tuya per
en cualquiercaso, las posibilidadl
serán enormes.

Los Masari,porúltimo, son ur
raza detintes msticos.relacen
dos con muchas delasreligiOlll
de la antigüedad, con undaor
muy poderosasquecuentan cr
potentes habilidadesespecale
Su caracterlstica más destacar
es que puedenalternar entred!
estados, luzyoscuridad.ycasit
dossusedificiosyunidades p

alenemigo confuerzadevastado­
ra.Lagraciadel asuntoestá en
queestos walkerstienen,en sus
articulaciones, varioshuecosen
los Quedebes coostruir módulos
paraespecializaríasenunaspec­
touotro. Si,por ejemplo.quieres
ccncennaneen laconstrucciónde
unidades convencionales. puedes
instalar módulos queabaratenel
coste delaproduccióno quela
aceleren.Acambio,si instalas blin­
dajesyarmamentoseconvertirán
en máquinas deguerraimparables.

.... Quedanaislados se "apagan'
ydejandefuncionar,peroel posi­
tivo esque susunidades pueden
desplazarse atravésdeesta red
demanera casiinstantánea. Aesta
habilidad hay que añadirademás
que los Nl1IUs poseen muchas uni­
dades invisibles para elenemigo y,
en general, tienen grandescapa·
edades para el sabotajeypara
volver las fuerzasdel enemigo en
su contra, siendoideales para una
guerra deguerrillas.

La Jerarquía. por su parte, se
basa en lafuerza bruta,sincon­
cescees.ypara ello cuentan con
los'walkers",unas estructurasde
proporciones descomunales,capa­
cesdeproducirunidadesconven­
cionalesde todotipo, perotam­
biéndedesplazarse ydeatacar



~ La ambientación post-apocalrplica
promete$l!f ercepeiOllaf. LQuedará argUn
hUllWlO para presenciar labatalla?

sen habiiidadesdherentessegún
senenuno oen otro.

IONTONESDE CONTENIDO
smsi elsistema de juegopromete
lriedadaraudales, los contenidos
rometennoquedarse muyatrás.
si, además de una largacampara
Idividual en la quepodrás con­
alar a las tresrazas disponibles,
II El Universo en Guerra» canta­
i también con un mododejuego
'nndial" en elquelaacción se
-asladaráa unglobo terráqueo
ividido en regionessobre el que
'ndrásJudIar escenarioaescena-
ohasta conquistartodalaTierra.
apnncpat noecadenestemodo
sara enque en vez ce tratarse de
nsistema deluego por turnos,
amo es habitual enotros juegos

del género, la acciónenel globo
terráqueo también se desarrolla­
ráentiempo real.

Aesto,además,hayqueañadirle
uncompletomododeescaramu­
zas, con másde25mapasdedi­
ferentestamañosyun modo mul­
tijugador atravésde Windows Live
quepermitiráalosusuarios delas
versionesdepe y Xbox360com­
petirlosunoscontralosotros.

DARÁ QUEHABLAR
Estagigantescadiversidaddeop­
cionesnoseríaposible. claro, sino
fuera porunatecnologíaquepro­
metedesplegar resultados senci­
llamenteespectaculares. Ynoha­
blamossóloderosefectosvisuales
o elnivel de detalle, sinotambién
de laambientaciónyeldiseño,que

El mu/tijugador enWindows Live
permitirá a los jugadores de Pe
competir contra los de Xbox 360

están cuidando al máximo y que
serán totalmente diferentes para
cadauna delastres razas.

~EI Universoen Guerra) es, en
fin, uno delosjuegosmásprome­
tedoresensu género,ydesdelue­
go, tantosieres aficionadoala
estrategiacomosilotuyo es
laciencia-ficción, realmen­
tenodeberías perderde
vistasu lanzamiento, Es­
tamossegurosde que
darámuchoqueha­
blar. . U.V.
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Yademás,

iPide tu
archivador!

Si quieres tenertodostus
ejemplares a mano. consigue tu

archivador porsólo 9 {
(psloo eletIl>'IO lIÓJóOS



Así jugamos
Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada ;uego.¿Por qué un 85y no un 79?
'ara que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí te lo contamos todo.

En Micrnmania pretendemos dartela inhmnarián más completay exacta sobre los juegos que aparecen en elmercado.
Por el/o incluimos en los análisis losdatosmas preriso5- al tiempoque valoramos Indos los contenidos de cada título.

Al detalle

_
JUEGO

" • . , . .. RECOMENDADO
.. ._ . Sives estesello.

esque se trata de
uno de losjuegosquemás nos
hagustadoenlaredacción.Su
originaiidad. calidad. innovación
ocantidaddemejoras. pueden
tentamos aponer estesello. pero
s6 10 lo llevará si además resulta
queesunjuego muydivertido.

_ JUEGOOEL MES
, 2 Elmás deseado

. - - sello decalidad.
Graciasaél. UIlO y

sólouno de todos (os juegos que
seananzanenlarevista quedará
claramente identificado como el
que laredacción deMicromanía
considerael mejor delmes.

" u"'<lr.! opini611
la~quo_djuego.~seeun

nul!rtt. opir¡jón. O'desatlinm.... Q<l! _pairo'
lo moior ylo""orynIcn<lm t>mbién 1N..no!lo
"''''c:tlriotico< r~".. >Si""'" elt'IIOd<l indMdual
y el ll'lllltiju¡oclor (s4 ai>ttll'" "'P3raM.

•~ OBRAMAESTRA. Siconsiguen una 1

~ nafa así. será porque en todossus :
aspectos seencuentrenrozando la :

pertecciénBUeno. inclusopueden ser perfectos...si 1

llegan al IDO.La maycnaofrecerá innovacionesdelodo :
tipo yotros. simplemente.serán lomejor en su género. :

mD' BUENO. No lodudes. si el juego tiene
I " unanotaeneste interva lo. esporque

es bueno. Nose tratadetítulos
excelentes en todos sus aspectos, peroseguroque te
diwrtirán si lienes taoportunidaddejugar conellos.

~ MUYBUENO. Grandesjuegos
~ alosqueles.faltasólo unapizca

- paraconvertirseenverdaderas
genialidades. En todo caso. merecentu atención.
No deberesdejar pasar laoportunidad deprobarlos,

A.~e"",liv¡¡s

Site¡¡rsIaungOom P"'" not. cMIOn<e lod<rtacc:n:>rll delfu<go ....00><10,
Mu;",...""r. l. sugiet. Lo!~r 6e _ . lI<ma'l..... bulI'<Om~noimp1c3.
~ment .. Q<l!.eJn ju'l:O' mojom o""",.. quo.. """"oU-ilo. Tan ,;¡llo.. tr.ItI
de.... posit>Wbd,¡, '"'o:IÓIl¡j ....'" ".. nnsmogénon¡. tn<M1"";, tarrtIiéf1 el"'""'"'
..,~ .. comentó ~ to punl"aciOn "'" obllJ.., porlO_ampliar lo inlo,miltión.

1<l1Qmal,¡"
Losm¡uiWls..,¡....1'"
elIobrkard•. 111 do!.llle.ml$
iII1Mnar:ión """'Ple""",-,I'ia
<le precio,locaua eOón,~
de Pt:¡;¡ ypátW ... b, et. ..
otra.e""'~ 8Icon1m a. tombiOo
ontonn.1l:iórI """""1 oe Jos
C<IIltet1idos óel;..e¡¡p,/IOupIíca<lo

""""'''''''''''10 "" 13 <ajadel
mismo:op::ione>de jue¡¡o.lases,
pe.sonolo',~ onIíne. ele.
T''''''''''''''''e1 NtUipom.el
~ ..halI'tIbodo e1)legoY"'"
...".".rld>ci/tI d. ha,<!w3r• •
ftaiu¡j , por"'"'roma....~ no
tQoe~l"<""ri3mente

CMlodell3bnc.lnt•.

l.l retffl'l1cb
Elju<go 'llJ!" COll>K!t", por
I.krtmlnl~ ""'" ,1mb ....
~!.de "'gertl'"' ''' .lq"''
Ilh' ro<e.. cod> a"H!.il """,,,"o.
La ""lafioaldel;m:I1....no
<leponder.l ¡j. ....OO~ra<i601 .

¡m!o por~O, too elliMo d,
~ ¡IOlO sll. arucfar.l<00l0
... iMi<3t"", !lotie rlo<O!¡l<!ctl>S,
lllC01T1j1<lror ambo> l~ulos.

En Micromanj¡J prowramostenerlo todo encuenta iJ lahora de puntuarun juego.
Con la ayuda de esta tabla se despe;ará cualquier duda sobre la nata obtenida por cadajuego.

~ ACEPTABLE. Juegosque vandesde
~ losquesóloson regularesa los

- quenodefraudan enconjunto.No
esquepresentenproblemasgravesen ningúnapartado
en concreto. pero tampoco terminandeconvencer.
Sólo deti dependerádecidirsi merecen la pena.

~ LO PEOR. Ni lomires. Esmas. no
~ deberíani existir, Noesquesea

malo. es quellamarle "juego"es
unccntrasenñdc. Quizá comoposavasos saques
rendimientoal disco.Sipodemos, ni lo publicamos.

~ MALO. Buenasideasquenosiempre
~ ofrecenbuenosresultadosjunto

. aauténticos despropósitosque no
merecen lapenaqueles dediquesdemasiadotiempo.
QUila encuentresalgoquenoseadel todo lamentable.

Así punlUamos

ICAOAJUEGO ES
NALlZAOO POR ALGUIENQUE
21NOCEA FONDO su GENERO,
Irnos. que elegimos lo que más
)5gusta a cada uno. ¡;rú no lo
¡¡ías? Así nos aseguramos de
ee "el culpable" que analiza el
;ego sabedelo quehabla.

IPROBAMOS TODOS LOS
JEGOS ENDISTINTOS EQUIPOS.
; el melar método que se nos
turre pala verificar cualquier
nornpatibilidad. As! podemos
comenoarte el equipoque nece­
las paradisfrutarde cada juego.
' no importalo quedigala caja!

I LA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
LSISTEMADEMICROMANfA.
no a ningún otro. Ponemos las
untuaciones después de haber­
os hecho mil preguntas. lnten­
lIIdoserlomasobjetivosposible.
as puntuaciones son sólo una
(presióndenuestraopinión, pero
speramos quete ayuden.

lsísomos
ISOMOS JUGADORES y
;CRIBIMQS PARA JUGADORES.
J podemos evitarlo, a lamlnima
JS ponemos a ¡ugar. nos juegos
Ira pe nos apasionan! les he­
os dedicado tantas horasque..
asta nosatrevernosa vatorarlos'

ISÓLO ANALIZAMOS LA
ERSIÓNFINALDECADAJUEGO.
mquepreferimosusar lamisma
lpía que se puede comprar en
latiendaavetes noquedamás
medio que utilizar una copia
:old"-una versión final pero sin
-aducirdel juego.
Con estas vers iones. puede que
) sea posible valorar aspectos
mo el modo multijugador. Si es
j( te loexplicaremos, pero no te
remos que "estamuy bien",

' CADAJUEGOSE
JEGAHASTAEL FINAL.
si no es posible -ihornbre, no
nnos rnácuinasl- se juega las
eras necesariasparaquesepue­
ln valorarbientodas ycada una
esuscaractensñcas.



• W QUf VAS A EHOJHTKM
• MtsiDne$ de 11~ 6
.~5

• TIpOS 60enemigas: 6
. Húmero 60vmas; 8

• Tl!IT1fICIde ;u.go:6·10 bar.ts
. Multijupdor.Si.H OjIIgalIDm
.. l.kxIcK mu/tijuplDr. 4.

(In ternet a red laaI)

• AH.W1AIIO '"
" cPU: AINan 64 3800.

Ccn 2 Duo E6850
" RAM:2ca. 4 GS
" hrjeb 3D:

GefaIu 7300 GT 512 1,48.
Gefarce8800GTS 512 M8

" ConeIi6n:ADSt4 1,18

• W 0UfHAY OUE TPlEB
. cPU: P!nlium 4 3 GHz o

AINan equiyalentt
H i M;2 G8
•~ enctma: 15G8
..Tirjtb 3D: 256Mi!.PiRI
~ lO , OirtctX 9.llc

. e-.i6n:
Uódem 56 Kbpi

• UIOW~IA IIfflJUlfHDA
" CPU:IntelCote 2l1uo 2 GItl

",..."
. RA.M: 2 G8
H spKia endisco:15GB
• brjeb 3D: Can 512 MS.

GeForce 8600 lRadeon X2600 lID
" Cooeli6n: Il.IIIlU ancN

(cable,AOSI. 2Mal



• Para a.brit pIIffta$ o ponlH' explosiYOS, cuen!.ts can l.1 ayuda de M
ambres, ellos S<lben- 111 ni le molestes. quela \uro es peg¡lr liros.

lara105 habitan­
tesdeNevada, en
lossreoeoces de la
región cooocida como Área SL
El lugar pronto se convierteen
unhervidero deseres con asoec­
lomedio I'lJmano ytoda lamata
leche de losalierWgenas.

SÓLO SOIS UNOS POCOS
Para enfrentarte aestas criatu­
ras, cuentas con un puflado
dearmas -amelra ftado- ~~

para buscar las celebérrimas ar­
mas dedestrucción masiva. Ensu
lugar.\oqueacabas encontrando
esunartefacto de origen deseo­
nacido -eneneera. sabrás INS
tarde-aún máslemi~ de loes­
perado. Este cachivache infecta a
losseres humanos ylasconvierte
en mnantes con tenta:ulos.

Hasta 3CJ!i, tusproblemas ape-
nas hancomenzado porque dos
años después. ya enEstados lJl'l¡'
dos.lainfección comienza a aíec-

lOS ULTRACUERPOS ATACAN
EncBlacksiteJ tomaselpapel de
AeranPerce. un soldado estado­
unidense quees enviado a lraq

enlusalsa.Vale.ya sabesloque
esoimplica. Quenopuedes espe­
rarmucha originalidadnigrandes
sorpresas. pero cuando buscasun
subidón deadrenalina. nada es
más eficaz. ¿Estás preparado?

GhDst 8ecDn
Advancrd Warfighfer 1

• Ú11n1bas lderiS ...~ de sokl.ldos
eeeliteperu cG.R..AYí2Jatrece rnuthas más
opcione$~ para darles órdmes.

• .tlIItbiB esaa:Dl \Ul1 dJecla. enrlORAW b ¡ndcnwIa lablcttaYelsigh
~ u cMId &r1ficI de los das ¡uegos es sotPertaa. pero ladel rr0!. moOerro

l!lb::k~e: ....-ea5b tieneelectos máses.pectac\lIares.

La referencia

A
losquenos gusta la
acción hemospodi­
do disfrutar unbuen
penado dejuegazas
que llegaron en oleada

l linaliz.ar2007: CCrysiSI, cGears
IWarl,cUnreallOumament 1111.••
.horacBlacksite:Area SlJ inae­
ura el género en2008conuna
recesa en laQue.sibuscasac­
ión ysólo acción. tevas asentir

• El sistema de 6rdenes llIle incorpor:ll . B1acksitn es muysimple pero 110
;arece muyútil, i penas lo utillzar's. salvocuandoel pión te obligue.



LAGUERRA
DE l OS SEISRATOS
En «Blacksitel , laacción
mantieneunritmo desata­
doque sólodevezencuan­
dotedaalgúnrespiro. El restodel

directamenteen sus habilida­
des combativas. Si realizas
unaproezacomo eliminara
unpoderososoenemigo de
untirocertero, por ejem­
plo, se crecen yempie­
zan acombatir mejor y
con más valentía. Pero,
igualmente, siven Que
osestándando una pa­
liza yos tienen acorra­
lados, sevendénabec
y su rendimientoen el
campodebatallaS!! verá
afectado.

.. Dos aAos~ de lo IXInIll , la¡"IKd6n alienlgena
netaI Hn ada, ¿quel'T'.in Ylsitar loscaslnos?

... ras, lanzacohetes yhasta rifles
deplasma- ytambién, eventual­
mente, dispondrásdevehculos
armados quepodrás pilotar.

lasarmasson importantes, sI.
pero lomásvalioso seránlos fieles
soldados bajotumando. que harán
loQue lespidas por muy desca­
belladoQU~ sea.Enrealidad todo
estoesmuy simple y se (imitaa
quepodrásdar!esórdenescomo:
vehacia allá.abretalpuertaccoo­
ca los explosivos.Así que,aveces
niteacuerd as de que tienesque
decirles algo. De todasícrmas no
hará 'altaqueles digas nada para
que seganen el sueldo, porquelu­
charán incansablemente.

yesquelaactuacióntus hom­
bresdependeengran medidade
latuya propia. El juego incorpora
unsistemademoral Que influye

Á los allenlgenu son enemIgosmuy duros. No se quedan quietos ysus at~qu ti son mu ycerteros. Menos malque Aeran Pierce,
tu p"'rsonaJe, aruanU losuyo.Tuscamaradasnosontan durosyver"s caer unoscuantos en el campode batalla.

D RBtACICSlTE. muestra una calidad gráfica altísima. Es todo
une~áClllo con personajes de aspecto inmejorabley eteetes
visuales que enciertos momentos te deiancon laboca abierta. No
obstante, hay zonasmejoresque otras, yen algunos Jugares da la
impresión deque Jos dlseñadcres hantrabajado conprisas, pero en
general 105 escenanesse mantienena muy buennivel.

LUCIENDO EL UNIFORME

.. Muchos elr~tos purdetl quedar lIestnlldospor losdisparos o las u ploslontS, eomo las
pal'fdes r las trlnchms que se utililan como cobertunl. Los escenarios sonmuy IntHaCli'tOS.



...SiactUal bien durante elcorn1uIte. rulizando alguna queoiTlIloau/Ia,la
moraldela tropa subirá ytus chlCll5 M! comportaránde un modomM heroico.

TE TOCA SERALIENíGENA

• La CIrnp.a/\I comitnu COll una~ de lasfuHul especialK enlraq pi" busur ti!; falllllSlllnTlft de
estrucci6n lIIZ5in. Pero. en elcuefjlO a QItl'pO. lol lOlclldOlirJqulK s.abtnluchary lIllIJ' bien.

E1artefKtoalienlftl\l lendrj efKlllS muy Ill!gIliYO$ entre lapoblacióncereana y de 'teZ encuando le topal con
cho:s grmeIoles.que IIKen que la monl de tu escu¡d" M! venp abajo.. Hala, ya te handej.oo lOto oln 'tez-

- - - - --"

U El juegv duramuy poco. En unparele
tardes te lopuedes ventilar.

U Elsistema deónlenes result.a simple y
no demasiado UtiI.

IV l. QUE Nos GUSTA
n la intMSidad eleloscombates. no le

da unrespiro y laemoción noeecae.
O los gráficos. haygr<Indel escenas,
n El doblajees estupendo.

a ADEMÁs DE LACAlrlPAÑA.BlacksWdisponed!ooa¡wtado
mult,'P"'Y con cuatro modos d! hastadiez~ los tres
prWneros modos son los tJplcOs lJlesepueden enconIrar enl.lI mi­

pía de los~ deacción con nUtíjJgador; iodos axtra todos.
Todos contra todos por equIpOS y Captu1ar labandera.

D B. CUARTO MODO DE JUEGO. AIIOIJCC1ÓN. es el másnae­
resente. ccnslsteenqueunjugador comieRZil aleatoriamente
como unalienlgena. Si consigue eliminar a un humano encaro
nado por airo jugador. to infectara conel virus que posee y
acabara porconwrtirto en airoalienigena, los humanos. por
supuesto. ternir.inquedefenderse como mejorpuedan y evitar
ser infectados porlosque hayan sidocoreertidcs.

• Call.f Du.y 4
la acción bélica másemocionan·
ledel fl'lOfnefltoestáarreentada
enlaguerra moderna.
~ Málinl."'M155 ~ Nota: 98

de .Blacksltel en escenarios muy
oteractsos. repletos dedetalles Y
con personajes rooy realistas.

Desde Uego. como ;,ego deac-
ción .8lacksitel aJ'T¡pIe con su ro­
metdo. La ccsaea debmsyya está.
pero divierte losuyo. La historia
-aunque cogida por los pecs- tie­
ne beocs detalles. elck:tlIaje es ex­
celente ylaintensidad deSUS com­
balesaltÍSima. Acción sil rompIica.
ciones cuyo éncc problema es que
seacaba enseguida. • UA.

~~ _--. _-----------
• Rainbow 5iK Las Vegas
Dirige aotro equipo desoldaaos
de: eme, peroccntrajermrístasy
bajo unavertiente mástacuca
~ Más inl. "'''' 145 ~ Nota: 95

MANTtN lOSOJOS ABI ERTOS
Mientrastanto,eso si.disfrutarás
de los espectacularescombates

Apenas ledurará dosotres tardes
jugando unas horas.

_;. N. eslás s.l. durante la batalla: lIi'~
.• aCllmpaña un grupo de s.ldad.s que
- se la ;ugarán p.r ti sise l. pides _,.',

tiempo~ pasasdisparando
, ymaXIItiefKIo alosinsisten­

fesmutantes quenoparan
de sarJ[ lo me,or es quela
emociónse mantiene has­
taelfinal, eludiendo ser re­

petitiva con objetivos muy
variados. Tan pronto estás
con elcargador vado y hu­
~ deunmastodontede
cuatro metros, como es·
tés atizáoooles alos eüens
desde unhelicóptero. Elpro­lblema es que cuando estásen

, • m,jo<. et ¡""" llega al "001



Aunque eres elmandamás del equipo y puedes fichar alas
cracks. si la pelolila no enlra acabas siendo abucheado o de
parílas en la calle. iOué eslrés! Eslá claro que eso de ponerle
las pilas a Ronaldinho si se va de ;uerga liene su miga, ¿no?

D
esde que el primer Comosiempre. eso sí. túdecides
ITotal Club Manager. cuál es el punto de partida. ya
revolucionó elgénero seaeldecrear unclub,asumir la
con la introducción direccióndetuequipo favorito o
delos partidos en 3D, hacerte cargo deuno de3".

laprogresón de laserie ha sido
creciente. .a.hora. conesta entre- APOR EL DOBlETE
ga. cambia su lilulooriginal por luego hay que establecer que
eldeIflFAManagen. Este l'lJeYO competiciones van a ser simula-
bautismo iimboliza el punto de dasen bJcarTl\iW:ligas nacíooa-
inflexión que da kJgar a unbuen les, laCopa del Rey. laChampions
puñado de novedades. ' siem- o la UEFA. Una vez arrancan. el
pre pcsítse s. nunca negativas·. sistema de ¡uego se basa en tur-

• 10 QUEVAS .t ENrDNTllAI • .tN.ttl1AllOEH
. Ccn¡potil;:ioi.....tFP 1" DMsitI1. . CPU;CortDuo 1.6 GHz.

(2'. 2'9. JI.~WAy A1l*ln 60$ Xl
Copa del~ conotro!; ncmbrf'S) . RAM; 2 GB. I GB

• ÁrN5 cItparfu¡l5: 7 • t.jPb 3D:
. Árus ~~6 ~XJ600.256l,18 .
. Elilor:Si (~de Esbdiosl G.fOIet' 8600. 511 M8
.. Multijupdor. Sóloenel mismo . e-i6n: No~ble

Pe.hasta , jugadore$.

• 10otIf HAYotIf 1l1I'a
• CPU;~ , 1.3 GHz
oAll*ln~

.. RAM: 512I,1B
"~1IfI~ 3,5 GB

. lIf)tU 3D: Con M l,IB,
t;QIlljlillilllf conOirect.l. 9

nos -deun día. tresouna serna
na- en los Que asumes lasfuncio
nes dedireccióndeportiva y ges
tón económica que te interese
- hay unrronton- mientras deja
el resto para losespecialistas.

De todos modos, tatoe oterr
pranc tendrás que preocupart
del estadio. aspecto que ccer.
protagonismo con un írrcresc
nante editor de ampliación
construcción. Tambiénel Mur
detucltJ pasaporlXIa ci.dad de

• UlfBDMAN/.t RECDMlrHfI.t
• CPU: Pentium, 2..'GIU.

dobIl' núo;lro o AIhlon equ;w,lrnIe
. RAM: 1 GB

• EspKMlIIfI cltsco: 5 G8
• brjeb JO: Con 256Me.

ClIIIIpIlible C1llIllirectX 9.0



UN ESTADIO CON ro NOMBRE

mCONEL EDITOR DE ESTADIOS puedes ser también arquitecto,
para afrontar URa ampliaciónocrear el nueco cclisec de tudub. El
estadio estárecreadaen 3D con una cámara Que puedes girar para
controlar al detalle laampl iación sector asector, pues se mues­
Iraen tiemporealla previsualizacién de los añadidos en gradas,
techos. soportes, focos, etc. Si prefieres crear un nuevo estadio
puedes pedir una propuesta aun estudiode arquitectos eligiendo
lacapacidad yestitaobien diseñarlodesdelos cimientos. La lisIa
de elementos en cada apartado es impresionante, pero noolvides
Que los costesyplazas de construcción son muy rea listas.

• Ojea laspáginas del diarioMarca para estar aldfay no lequites ojo ala
val iosa información deactualidad del teletipo.

• Para preparar el pilrtido estudiaaturival viendosu úllimo partido•

etc. Pero aúnmás impor­
tantes son las órdenes
individuales que puedes
ejecutar, como subidas
por banda, pases direc­
tos, conservar posesión,
individualidades, tiros de

reos. marcajes y as!;~;;;
muchasmáspara hilar
fino. Ni que decir tiene
que pa ra contrarrestar al
equipo rival, duranteelpar­
tido puedes corregir posi­
ciones o cambiarlaactitud
enfuncióndel marcador.

En cualquiercaso,tuequi·
pe partede cero así que,
desde el principio .. ..

• Puedes controla, aunjugador peronoresponderácon totallibertad
omoen rFIFA». sino que estarásujeto alaposiciónque lehasmarcado.

crtivaquepodráscrear conuna
jtertaz al estilo de «Sim City».
~ ienlras tanto losejemplaresdel
arca.las ruedasdeprensay los
elefipos van creando una amo
entación futbolera que tecrees,

JOGASBONITO?
,i lo luyo es la dirección depor­
va. el editor táctico de «FIFA
tanagen es el sueño de todo
nlrenador. Modifica estrategias
.cr éaes colocando a los juga­
'ores cómoquieras en ataquey
eíensa Hay actitudes posibles
era el equipocomo líneas ade­
mtadas. presión. tipode pases.
Jera de juego, contraataques,

EmulaaRafaBenilezoJuandeRamosydespliega tu estilodejuegoabase de entrenamientos tácticosyrlsicos.
odescuides lamoral. negocialos traspases, controlalaeconomfa y ten mucho lientocon laprensa.



J J

lt. fnl~ los Ambitosee la gestión, tambiénputdes a$umir lacreación de una completaciudad
dtportiva par;¡ desarrollar unaprometedora u ntt l1.IAh,y $iemprt la pued~ vender por un pcol

lt. Putd ts conseguir futura$estrellaso jup dorts consagrados con butnos ojudorK. IVno te
achiques tn las nl!gociaciOfles de los traspasos que te puedesarruinar!

o Configurable atodos los niveles. para
debutantes o fulbolerosespertcs.

O La ambientación, muylograda.
O El trato too los jugadores y la Iktica..

U La representeclén del tiempode 105
part idos. se tehacen muy cortos.

U Abundanrosnombres ficticios de
entrenadores ypatrocinadores.

IDID OUE HOS GUSTA

~~' ----

e LOS ENTRENAMIENTOS son elmoIlll" de tuequipo. perderás
con un 2' B!.ino los diseñas aconciencia. Puedes crear grupos di!
defensas. atacantesyuntroc.ampíslas para dejarlos al cargo de
asistentes especializados ef1 cadagrupo. Hay docenas de l\abilida­
des especificas como construcción df! juego, presión, tiro,pases,
regates, técnica.creatividad. velocidad. tuerza, concentración, etc.

mUNTOQUE DE HUMANIDAD eleva lamoral delos jugadores y
es clave para su rendimientoenel campo. Hay gran variedad de
ccmentanes como prometer fa titularidad. comentar losentrena­
mientos... Pero no son tontos ysihan jugadomal obtendrás más
reacciónsilos cnñcas, Muchos partidos seganan con lacharlaen
eldescanso.donde tienes que darles coba oponerlos firmes.

TODO QUEDA EN EL VESTUARIO

.../BTAffi,(P(If1ADA ES LA TUYA! Ahora podrás
demosfnJr~ liMesmmtalidadpar;¡dar espectáwlo

, milbueN gestiÓ II~aI JI b llt'lIOSnsu ltadas.

CAUDI.D/rRmo
¡¡¡'

Dl1lC11trl.D

'"""' Ir

=w_
¡¡i¡~U"'~'¡¡'U~DAJJi'.

~c - --- - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Pro Evo/urion Socter08 • FootbalJManager 1008
Para cuandoquierasunsimulador La versiónmásrigurosa del género,
con buenasopciones deménager con esquerrétlccs partidos en 20.
yalgo de ediciÓll táctica. pero con lamáxima profundidad.
. Más ~l MM l~ . No~: ~ . M~ inl MM 1~. ~: 85

Puedes controlar a un jugador
o serun auténtico entrenador '1
colocar lacámara dondequieras
para tener la máxima visión de
itJego. Sólo esuna lástimaquelos
partidos duren tan poco tiempo.

lt. Elite 105 movimientos de desmarque. cp.rim sube a rematar J quiénse~ enlos redlaces pll1 sacarle lodoel
partido alas jugadas a balóllpamkL iHas enYpdo en 105 entrenamientos o confías en elb lmto IndIvidual?

tos escasos diez minutos decada
periodoselepasan YOIando. icon
el tiempo que has dedicado a
prepararlosl

Por lo demás. aunque está
claro que (AfAManager 08_ no
es -ni lo peterce- un mánager
especialmente etaustívo, si da
en el clav:¡ con la jugabihdad,
Resulta fácil divertirse alnivel de
profundidad Que Quieras. No telo
puedes perdersitegustaelfútbol
entodasu dimensión. _ AH

¡ESTO ES FÚTBOL!
Todo el trabajo de la semana se
ve refrendado en jos partidos con
Josestupendos graneesy aníma­
cienes de . fIFA07_, sinolvidar
la intensa atmósfera creada por
las gradas. losgritos desde los
banquillos '1 loscomentarios de
Manolo Lama '1 Paco Goruález.

...... tendrás quededicarte a los
entrenamientos. tarrcén es de-­
cisiva la moral, ya que puedes
hacer promesas, animar o poner
atusmuchachos firmes.
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Aver. terrícola. somos fas 5trogg y vamos a arrasar tu planeta.
Necesitamos soldados para combatir asíque. si no quieres
sumarte a las fuerzas de defensa. puedes unirte a nosotros. Te
prometemos que vivirás.-idespués de la muerte!

• 10OUE VAS AENCONTRAR • ANAl/lA.OO EN
..r~ 2 (roo yStrogg) " CPU: AIJllon 64 3800.
" Campallas: 4 htel ccre Dw 2.4 GHz
.. NUmerode ""p.a$;12 " RA M: L5 GB12 GB
.. Clases: 5 poi facción " 1arjeta 3D:
" Vehrculos: S. roo yStrogg I GeFl)rce7301) GT 512 MB
.. Multijugador:z.32Iugadoles. 3 Radeon1m 2400

modos (en Internet o red local) .. e."ne. ión:
.. Modos individual: sr (con OOt5) ~OSl 2 Mbps

.. En ilmbos jllego~ dos ejércitosde
iugadore!> se entrentan en lacce­
Quista 1) detensa ceescenares.

.. En 18ilttltfit.Jd. kl5 puntos de
coolrtll set!bl¡er>en luchand<>. En
rQu.1 ke wars•.además.hayQL>eJI! eumpJ irOOtetrvos concrel\lS.

~ .. IQI¡ilke W'1>lI ~rmile la partr·
• C;paciÓfl dehasta un máximo de

32lugadares. frentea los 64 de
.8iltllelield2142l.

L
aacción multijugador re·
úneamillones deañco­
nadasentodo el mun­
do y está viviendo uno
de sus momentos de

mayor esplendor. con tllulosya
consolidadoscomo tBatllefield
2142,ytTeamFonress 2,.uotros
derecienteaparición.como eun­
real j oumamentnn quepelean
por encontrar su sitio.Aeste club
sesumaahora .EnemyTerrilory:
QuakeWarsl. un juego quepode-

mas considerarheredero directo
del fenomenal (Relurn to Castle
Wolfenstein: Enemy Territoryl ,sólo
queen lugarde batallas entreel Eje
ylosAliados leproponeenfrentarte
aextraterrestresoasoldados hu­
manos futuristas.

i1NVASIÓN.INVASIÓNI
El futurode lahumanidad vuel­
ve aserdelomás sombro.pero
esta vez nosotrosno hemoshecho
nada... La culpaesdelosStrogg,

• 10QUEHAYQUE TENER
.. CPU: Penhum4 2.8 GHz

I o Athfon XP 2800.
.. RAM: 512 "lB(768MB

pa11l Windows Vrsta)
" Espacioen disco: 5 GB
.. Tarjeta 3D: 128 M8,

Compatible con Oi rectX9
.. COrluión: AOSl

una belicosaespecie alienígena
queunbuen día -ene12060para
serexactos- decideque laTierra es
elmejor lugar paravivir,asíquese
lanzan alaconquistadel planeta.
Los humanos reaccionan creando
lacoalición Fuerzas deDefensa
Global ytratanderepelerfainva·
sión, Es eneste punto de lahistoria
dondeentras tú.comoun soldado
más-humanooextraterrestre-y
conunúnicoobjetivo:acabarcon
lasfuerzas enemigas.

• I.IlrRDI.IANIA RECOMIENDA
.. CPU: Inleltore Duo

Alhloo64 Xl
.. RAM: 1GB {1.5 CB rectlfl1endados

paraWinóows Vista)
.. Espacioen disco: 5 GB
.. Tarjela 3D: 256 MB. compatible

conuneerx 9.lJc
.. C01le. ;6n: ADSl 2 MDjls o superior



Cada uno deestos bandos ccen­
tacon su propioarsenal de armas
yvehíaJlos terrestres, aéreos yme­
rrn mos. muydistintos entre side­
bido a lasenormes diferencias que
presenta la tecnología deambas ra­
zas.Podria parecerque los 5trogg
juegan con ventajadebido a que
tienenvehículos más avanzados,
-coro un imponente"mecho gi­
gaote- pero frente a la potenciaele
luego Yelapoyo de las roo.enel
campo debataRa las fuerzasestán.
en principio, equilibradas.

MISIONES VARIADAS
Básicamente. eljuego sigue eles­
lJIffiliIde lalMpia delosjuegos

de acción online, es
decir, que consiste
en conquistar lasdis­
tintas áreas-puntos
decool(oI- decada
escenario,hastades­
alojar por completo
albando enemigo. la
diferenciaaquí esque,
para ocupar los pcn­
losdecontrolnobasta
con acercarse,sino lJJe en
cadauno deeIIoshayque cumplir
unobjetivo especifico.

Siempre hayvariosobjetivos,
como instalarun equipo, destruir
una barricada. eliminar jntraes­
tnrturas enemigas... Así. pce- ~ ~

• Frente ~ $old~do5 con~rm35 pesadas, ni$iquieraen unvehlculoblind~do

puedu eslllr ~ salvo, Cad~ da$e de personaje tiene $U "talón de Aquilu ",

BATALLAS MECANIZADAS

a LAS GRANDES ESTRELLAS DE ESTE ESPECTACULD BEUCO
SON LOS VElflcULOS. quecasi siempre SOl1 también losprota­
gonistas deas batalas másencarnizadas. Los humanos cuentan
con ocho tiposdiferentes, desde tanques Yaviones hastaIandla50
Ymotocicletas. Los Strogg dlsponefl dema lecnoIogía mh ;mm.
Llda, basta ti punto de poder atacar eDIl rrecns gigantes. pero
sólo QJefItan con cecctipos de YtlIk:uIos distintos. loqueayudaa
~r labalanza en elcampo de batala.

•..,.,..... g



® la OUE NOS GUSTA
o El tamaño y lavariedad delosesce­

narios disponibles.
n Que cada escenariocuentacon varios

objetivos distintos ya tu elección.
O El modoindividual es muy complelo.

x la OUENO NOS GUSTA
U Doce mapas nos parecen pocos.
U Nose ha incluidoun sistema complf­

lode comunicación por voz.

I ' ¡.JII.' '¡¡HIJIIlal,v •
• DESMiD DE EOOIPCJ. Escmarios Dnensa5.~ I
wiIIi:uIaJ 1111115iones , elegir pata lodos m/UgIdom..
CDn estos i'yediEilte$,Iai div2I$ián eslii~ ,

CONUUl5TA LA RED. Asumetu papel como agresor strogg
ocomo de fensor humano, y únete a una contienda con
armlS y vehicu/o5 futurjstas_ Una guerra on/inemuy
divl!rfida. cuyo único daño colateral Sl!riÍ lu tiempo.

m EXISTEN CINCO TIPOS DE PERSONAJES distintos para cada
una de las dosfacciones. Los soldados. losmejDr armados de Io­
dos; los i~ieros, que reparan ~ construyen; los sanitarios. que
porsupuesto asislen a los heridos; los estrategas. que pueden cr­
der;ar ataques aéreos; ~ los francotiradores, quepueden ocultarse.
13 LAS HABIUDAOES DE TODOS ELLOS son un factor detemn­
nante en labatalla por lasupremacíadecadauno de los mapas.
no sólo para elcombate, sino también para elcumplimiento de
los objetivos de cadamisión. Muchos de ellos requieren untipo de
personaje especñico.Losequipos han de tenerpersonajes detodas
las clases para que cada URO arrime elhombrodonde hace falta.

I :¡'¡'¡"J:!r!l1¡.¡q ,.
• &fAS OVE UN fHT1IDW.flEHm Poder aer:rdrr,
lodos lDs mapa! 11 la lA.105 bots giII3lItiun hora5
decom/:latn~ aun sin mnedal'" , Iai Red.

SONIDO
~.

¡¡iiJlJW~¡;'U¡:¡D"¡¡.

clases desoldadosresultaünoa­
mentalpara ganar. Ten encuenta,
esosí, que la cooperaciónnoes
nadafácil, yaquefaltaun sistema
decomunicación porvoz Que te
permitahabla-con tuscormene­
ros deequipe. Existe,noobstante.
un eficaz rrerúde frases ya prefija­
das,pero noes lomismo, aunque
Aclivision ya se ha puesto manos a
laobra Yplereaincorporar elchat
de VOl enunfuturo parche.

De¡ardo esto aunlado. lainten·
sidad ylacantidadde desaflos en
cada batl1la can para partidas me­
ncecesy llenas deespectáculo.
Perod;;wl<e Wars) es <ivertido, so­
bre tedo,porque alímenla lariva~
dad YlacoopEJación a11Tismo ten­
po, YlafórmJa hmooa. • lU.

• Unreal Tournament 111
MásIuturista aúnycon IN inten­
sa acdón onlírle, en.unrtal. no
estás enguern sino compitiendo.
~ Más int t.lN 156~ Nota: 96

.. Más que los gráficos en si, lo quemás Impacta
vlsualmenle es el estupendo dlseflo de los pef1ionljes.

• Team Forfress 1
Más combates ooIine de grann­
Iensidad. pero CU)'OS perwnajes
¡ozan de INestética tipocómic.
~ M.is int.I.IM 155~ Nota: 90

POCO COMUNICATIVO
la acción encEnemy temtory
Quake Wars) se juega a unritmo
lrenético. sin respiro nitiempo para
hacer planes oloQue es lomsmo.
todo es: "prueba unacosa ysino
funciona cambia detáctica'. Eso
si, poder escoger una misión hace
Que cada partida cambie y laac­
ción seamás variada.

Además, como algunos objetivos
requieren habilidades especiales.
lacooperación entrelas diferentes

.. Todos lospersonajes cuentan con UA t qulpamiulo
básico y otro especial. dependiendodesu clase.

• • desescoger elquemeior te
convenga y las mscres van apa­
reciendo a medida Que avanza el
combate.Alcompletarlos, recibes
ptlntos de experiencia que teper­
mitensubir derango.

Todo esto también sepuede ex­
perimentarenmodo individual.
Nada exlrano. por otra parte.pero
en este caso laadaptación al jue­
go ensolitarioescompleta ya Que
todos losmapas están disponi­
blesYlaIn\~ ArtOOaIdelos
"bolsOquesust~aIos~
res estanbuena que casi nonotas
ladilefencia. La 00ica rmtación es
elrUnero desoktados en eltal'IllO
debatalla. sólo dieciséis. Es más
una sesión deentrenamiefllo que
otra rosa pero, gracias sobre todo
alalA, también se corMerte en lN
experiencia bastantegrata.

'.'(' ccDuake Wa/5)} le permite pilolar J;á
; :' amplia variedad de vehículos y elegir
' . wsobjetivos para hacer mérilos .' s-



.. llUSSIHES CUSS·: Añad•

..ri. dada «RighlS,'/IlulalrJr X,
!IprtlJ. nga I lIS hor.ts de ..... Ia.

(I " "i' ," '¡ri , ' ,id l"" .
• HE DAAtAS. Genial mu

mmperirive !I dj"'dl1mnJI
em«Uln de /as UllTl!ras. ,

U tos g,áficosDirecIX io
sólo sonunpoquito
meiores. Ncse ~~re­

dangrandes mejores.
U Suprecia"por la,

nubes". iA ver, quees
un parkdeexpansión!

fl los desañosconlas
nuevas aeronaves. iTe
crees que estás ah"

O Suextenso contenido.
¡30 miSiones nuevas!

n Las carreras aéreas en
modo mullijugador.

® lO OUE HO HOS fiUfTA

!E'10 ~UEHOSIiU5T1

Á Las vistas externas yasonunespectlculo,perodentrode unacabina, corno
la de este FJA-18 Hornel,alucinarás.Ilbdos las botoncitos funcionan!
~

Á si lasmisiones de «fS Xl)le parecieronde lomejor, prepárale para un huen
puñada de nuevosretos. diseñadosa la medIda de lostres nuevos aparatos.

Á ¿Aceleraciónparallué? El m~ltijugador ya noes sóloparadisfruIM en
calma: el modo decarrerasda lugar a trepidantes duelos a toda ~Iocidad.

• la OUf HAT CUf rfHfR
~ CPU: 2 GHz
... s.o~ Wrrniow.; V"lStl!XpSP2
" RAM: 512 MB
.. Espacioendisco: ISGB
.. Tarjeta 3D: 128 "lB, DX 9

y Shader Model l.l. (se
recomienda llireetX10)

" Cnnexión: S6,6 Kbps

el P-51Mustang acrobático y el
avanzadohelicópteroEH-10Lpera
misiones derescate Q transporte.

Sólocon repasar lalistadenove-
dades cAcceler.:1tiommerecería la
pena paramuchos.pero es quelo
mejor es laemociónque transmi­
tenlasmisiones cuando estásenel
aire. Dehecho,en comparaciónlo
deDXlOes casi irrelevante. Así,el
diseño de los deseos. junto con
la variedad que aportantos tres
aparatos, y las carreras aéreas
-sobretodo enmu~ij ugador- no
sólocompletan, sino que mejoran
al juego original. Vale, faltan las
que serían misiones decombate
en el Hcmet. perocomo no es
costumbreen laserieeso de tirar
bombas, si tú eresseguidor, tam­
poco loecharásenfalta, ¿n<Y. Una
expansión imprescindible, eso sí.
con unpreciode altura. _ 5.T.M.

• l a OUE VAS AENCllHrIIAR
~Misinne. ailadid.s: 30
~Teenalogio:mrectx 10.

(gráficasmejorados)
~ A~ran avl!'S nuevaS: 3,

(FIA-18. P-Sly EH-IOl )
~Mullijugador:Sí. nuevO

modo Carreras. (lntemet
yred. canchat parVOl)

todo elmundo.Noes extraño, por
tanto,Que el lanzamientode«Ac·
celeratiorullegue eneste propicio
momento. ahora que DirectX 10
está másexlendidoypuedemos­
trar su espectacularidad,

MOTIVOS PARA VOLAR
Además, por supuesto, laexpan­
sión vienecargada decontenido.
Añade nuevas misiones, las ca­
rreras aéreasytres aeronaves: el
caza F/A-18 Hornet emba rcado,

La referencia

Ya has acumulado horas y horas de vuelo, y estás lisIo para
nuevos relos. ¿Dué lal una carrerila acrobálica? Espera, a ver,
iqueyaquieres alerrizar enel portaaviones? iNo seas loco!

\

Flight 5imulator X
.. El QJIl\..-.K!o de.rs x» esmayor perolas

misiones ahora sonmaserroconantes.
.. «AcceIeRliona lIlir¡z¡¡ porfin las IlIllClones de

DirectX ID, perolamejora enlosgrilficosnosuponeun 5a ~0 espectacse;
..«~~(;I! nlejoras enla jugabilidad,COOlOunnuec moda de

carreras ylap:lsibilidadde rea lizarope raciones enba rcacascon elfA lS.

E
l vuelo inaugural de
( Flight Simulalor X»
anunciaba lallegadade
Vista y DirectXlO, que
meses después.por fin,

-ooco apoco- van 'aterrizando".
Mientras tanto,eljuegohalogrado
el reconocimiento de los seguido­
resde laserie al introducir las
misionescomo mododejuego.al
tiempo Quemantienelo máscla­
seo; sigue siendo fácil de jugar.
espectacear yconescenariospor

...CROIAANIA 55



Na imparta que estrenes hay misma tu flamante deportiva si en
elprimer semáforo un vulgar utilitaria can turba. nitros y llena
de pegatinas puede dejarte clavada. iAnda. pasa par eltaller y
que tecambien la "juntade la trócola" par alga más malón!

• W t1IJf VAS AEHmHTW • (HWZADO EN
.. Modos dl lutF~ ..CPU; InlelCore Dua.

g¡n 10 lIps J dt$.11ios AOH. lJrI:e1 Cote QulId
.. CimRs: Cimlito. eIiIniNcióa. .. R.Ut 2G8. 4G8

demopes r otl'O$~ .. TMjob3D: Fbdton 11600.
.. Codles: 90.coaicencu olJtiil. Gefort:e 8500GT
..CirwIlIs; 6.. tmi5 de2O....mtr>l ..~c.. 4 MB
" liIoIAijupdar: Sl, (1ntrfM. 01

trMs de WondcM'i 1M)

.. u ~'--" I!$~ en gri­
licos. reaisn'o r lisG-

.. AlIIbosR telItrM•• -.lo
~ c:onedao:il CU'l Io5
lIIOXI5 Cifre«il jW¡' \¡nUf dutll:i$
r compartir aIIIlePdos.

.. ....l1IS ld'l'oSlrftb lJa/l$CUlTe
J la luzdel diJo tJuad 2. reuu
l¡s Qrr~ noctlllTlolS delcarTI'
pI!O'\ato IHot~ N;¡hlsl_

H
acecasitres añosun
fñulc salido delano­
nimalo. tJuicedl,se­
p;endió alos aficiona­
dos allumng por su

variedad de modos de juego Ysu
irmenso ta lle' depinturas ypezas,
Ahora nos llega porfin SU espera­
da seguOOa entrega. tJuiced 2. Y
enesta ocasión. el~ cuenta,
además,con lalicencia oficialdel
campeooalo "Ha! irroot Nights"
para seguir ofreciendo tuning a

tope con unestilo arcadeque le
empuja apisar afondo.

CAMBIA TU COCHE. CAMBIAS Tú
Alahora de jugar. ouced 2J le
propone. primero. crear tuperso­
naje.edrtando SU aspecto. para en­
frentarte aldásico modo decarre­
ra completa -aQliIama<b"trayec­
loria"- enlaque debes prq:res"n
alolargo dediez ligas. que debes
irdesbloqueando alaxnpletardi·
terentes pruebas.

• W 0Uf HAYOVETENf1I
.. CPU: Pentium 4 3 GHz.

dDllll!nUdeo 2GHz
" R.Ul:: I GlI
.. ESfoOIdD ea lisI;o; 6 GB
.. t.jetI 30: Cal2S6MR

Dftcll9.D (ROideon
11600. Gefora 16(0)

.. CoMri6ft: 8OIn:II JD;h¡¡

Notodoconsisteenllegar elpri·
mero, también hay derrapes, e1i·
minación -porwelta oaltocar las
paredes- y. enalgunas pruebas,
hasta carrerasporequipos para
lasquedeberásreclutar a varios
pilotos. Estaes una de las claves
de L1uiced 2. yaqueeljuego da
tanta importancia a los pilotos
como a loscoches.

los pilolos tienen asi su perso­
nalidad ysu eslito de conOOccí6n
-alocado, sensatoo tranquOO-.

• IoIrCJ1OfoIAHIAIfEIDIoIlfH flA
.. CPU: ten 2 DuCl U GHz

Q ""*'" 12equiQIeId~
" RAM: 2 G8
.. Espá ... liseo: 8 GB
.. "bIjetOI30: Cal 513ua~

CU'Ioneu 9.0(Radeon HO3870
o GmJrce8800 GTS)

.. CoIoW6Ir: BOIncllI 0IIlCNI



.... Vuelvee1tuning conlascarreras nocturnas del campeonato~Hot lmporl Nlghts". Corre solo oen i!1¡u ipo,
enpruebas tan estresantescomonolocar las vallas. En eltaller no tendráslimites parapreparar tubólido.

.... Aunque legustemucho elpilotajearcade tanto enlascarreras como en laspruebas de
dempe elcDllbol esmuyforzado. yla reacción alosimpactos. ecesva,

.... las escenas cinemálicas temelenl'R elambiente .... Sitegusta e1luning lienesatudisposición un
de fas carrerasytepermitenvigilar atus riv~les. inmenso catálogo con piezas de tabricantes reales.

.... !Aprovecha tus habilidades!Potejemplo, puedes acos.ar iI un rival para quese ponga
nervioso y tedejepasar. oponerle arebulo para adelantar enun visto yno visto.

;. Lánzale al IUning máslolal de día!l " _ '>

• :' compile de noche encarreras urbanas -.-",
; ' basadas enun campeonalo real - ', '
~ ~

~- - - - -- - -- - - - - - - - - - - - --
• Sega Rally • NFS Carbono
Velocidad arcade conuna jugabl- Ahora reeditado. tebrinda una
lidadinaudita.gr.lficos delujoy nuevaoportunidad dedisputar ca-
un genial multijugador online. rreras roctcras ypersecuciones,
.. Másinl. MM 150.. Nota: 89 ... Más inl.MM 144 .. Nota: 92

o Tuningcasi inlinitoyrealista.
O Extensión y variedad de modos de

juego y las pruebas de conducción.
O Estupendaambienlación.

o Alosgráficos les talta espectacularidad
y el rendimiento noestáoptimizado.

U El pilotajees pocorealista con cho­
ques bruscosy un conlrol contuso.

lE> ID DUE HaS GUSTA

1&10 OUE HO HaS GUSTA

~~Il ¡ J I ¡¡I/d~

...¡MAS CDMPmrlVO! Elmodo frilyectaria on/rne I
ofreceingeniosos desalios!l unmonlón de riy¡¡les
grilciasiI/ servicio -[jilmes 'o, Windows UlIf!-'

WJDA11!PREClD
~.

~~--~1
VDtLADDEN El nJNING. Con un garaie repleto demches
ypif!US realespodJás !linears;nlimites para superar
originalesdesafíos. Pero fa sensación de Nestaralva/ameN
tIlJ esmuyrealyelpilotajeconel teclado multamuy bR/5CIl.

GRÁFICOS
~~.

SONIDD
lill:~.

JUGAfJIUDA11
~.

DIFICULTAD
¡¡¡¡;;-¡;¡w.

I ' IrJ,/,'i.i /'¡ ¡1¡,jllti

1
"" imHTRDL DE 1R4lIIÓN AC77VADO? & unfuera rk
serie enmDdo eatl'J!I'il, conIra rivales wnnuho !3fiÍdeI"

pem. ¡qlllÍlastima fIUl! supilotilje seatanartiiciaI!,

ángulorecto!Yesa incómodasen­
saciónde que el coche sedesliza
y flota, enlugarderodar, estacasi
siempre presente.

El segundo frenazo está en el
hardware. Incluso bajandoelnivel
dedetalle alminimo,en unpe por
encimadelosrel:1uisrtosrecomen­
dados,hayfrecuentes parones. Co!1
un pe demuy alta gamava mejor,
claro,pero su calidadgráfica-bue­
na.pero no para tirarcohetes- no
justificalaInversión

efuced2» ofrecetuningencan­
tidades mcustraíes con detalles
originales, pero en lomásimpor­
tante, lajugabilidady ladvarsión.
se queda amediogasenlugarde
acelerarafondo.Esunbuenjuego.
pero podía habersido muchísimo
mejor. _ A.T.I.

iARRANQUEN MOTORES!
Hastaaquí la cosahaidosobre
ruedas, pero en carrera «Juced 2J
pega un pardefrenazos enseco. El
primero es un pilotajemuybrusco
yart ificial. E1controlmejora almo­
dificarelpeso del cocheosipilotas
un tracción total,pero elcomer­
lamiento sígue siendo extrano.Por
ejemplo, sitedasuntoquecontra
una paredtehacen rebotar... ien

concircurtos ambientados en zonas
ttJrísticas de grandes capitales.

condicionado por su ADNy en
constante evolución según cómo
actúen enlascarreras. Además,
en loseventospreviosa lacarre­
rapodrás intuir cómo se lasgas­
tan tuscontrincantes e incluso
apostar dineroo lospapeles del
coche.También puedes ganardi­
riera como espectadorapostando
atupiloto favorito.

AJ pasar de liga tendrás queagen­
ciartecoches máspotentes einclu­
so varios para, porejemplo.dedicar
unoalosderrapes. Tranquiloque
opciones note vanajaltar, ihay90
coches con licenciaoficial!En el tao
IerlasposibilKladesde tuningcon
piezas realesson infinitas: desde
adhesivos,alerones, voantes, rue­
das...hastaelementos mecánicos
que se obtienen tOO'es cesauos.
I Jlliced21, además, es un juego
enorme,con másdecienpruebas

M'C""MANIA Sl



Ya sea por las "alcachofas" de Gasa/. por los "ratatatás" de
Navarro o por el "catering" de Calderón. los españoles están
arrasando en la NBA. El próximo vas a ser tú; sólo necesitas tu
talento individual para hacer las canastas más espedawlares.

. IDtu V.15 AEHCDHrW • .lH.AlJZ.ADO EN
.. tifáes eleüc:uIbd:" .. CPU: Core Duo T2050.
.. Modas eleiueID= 8 PmtUn • , 3.6GMI
.. früDtra ele~ l.iteIttiI .. RUt 2 G8. I G8

oIWl elel¡oN8A..~ NBA. .. Tarjeta 3D:
Al-Star y st'Iecl:iontscIe l¡oFJBA RlóeonXlf>OO 256"'B.

.. Eiitorelejupdorft: SI Gtforet 8f>OO GTS S12 l.l8

.. MuItijupdot: SI. 2 jupdores. .. e-.i6n:
j!nlirrimlA:olU f' dio"ed.J) tibie . l.lB

"D

concursos ele triplesymates- yel
modo dinastia.una completaco­
ciórI manager que este ano permrte
interveniren los momentos claves
de lospartidos.

Sieres novato, enelni'o'eI dedi­
ficultad °rookie° lalAdeja jugar
para que tesueltes en unsistema
decontrol insuperable porlona­
turalque salen todas lasjugadas:
pases orientados odirectos, uros
ensuspensión, agiidad enfintas y
cambios derilmo.las entradas en

• Ularo.wANrAREWNIENlIA
.. CPU: PentUn .. , 2 GIU. doble
n(deo o~~

" R1M: I G8
.. Esp.cio el!~ SGB
" lar¡eb 3D: Con 256"'B•

compala. DirtdX9.Oc
(Radeon XI600.GtIo<u 16001

.. Conai6a: Banda lllCNteáIe111 N)Sl)

• ID otIf HU lIUf TlNEJ
.. CPU: PentMn.. L3 GHz
oAt'*-~

.. RAM: 256l.lB

.. EspIciD tlI cisco:3.8GB
"~3D: Con 64 MB y

eompIljIlt~9.Oc

.. e-ri6n: ADSl.
oMódem cIe 512 Kbps

BALONCESTO IHTERNACIONAL
La NBA nohaparado derecibir
jugadores foráneos dencoo~
cN8A LiYeI ya cuenta con laIicen­
tia 06cia1 ele laFlBApara que~
dasjugar el mundial. El resto de
modos de juego son loshabitua·
lesen laserie: t~rada com­
pleta. pIayctfs. elAl-Star-cn los

eNeA Live OS. siguen en lamis­
ma tendencia. ast que prepárate y
saca lodotu instinto anotador.N

ada menos Que
quince años lleva
la serie eNBALive.
enganchándonos
a la simulacióo del

mejor baloncesto delmundo y
_además.l-=­
Yjugabilidad a logrande. En las
U1blllas entregas tia"eYOl6ona.
do lasjugadas mivíduales. por.
que elumentrauroeslaesen­
da delbaloo:esto NBA y, como
era de espera; las l'llMdades en

.. Arnlm M et/Ilranen el~CO
lnchicIuil petO encN6.'. l..íYe 08.
el COI'Ifrol "ffeestyte. está mis--El IooeF cIe/IMsi'wo es~~~
entl'iBA lJlotIll. pem'lIt~
eMT'bar en l>emporuI a presic­
eesY, doseontl'3 I,DJ.

.HSA u.. 0lIl~ ee mas
eam..s pw Wl' el pamdo de5de
elqulo a.l el~~ jugar.



• Despiep e1 1aorasto de 11 N8Acon llIl~MIJrjpldoenlosmoviITiitntos delbaI6n para iInOlar con llIl
il¡adorIbrt dt m.ea oaprowdIa115 __ haI6IIcIl!s ene1l111O Clllltno _ paraencestar camsbs cIec:isi'a$..

"un:. t-! '.11

• Sitntn quecontroles I .... estreIa ClImll Ubron.Amesen$II lJ)C\IOt 1InDnWnIo
~ leI*ás muchas~Otreamr .... jlpia dt esándIloJ anotar.

•-.. la mednlUlde Ilroen SUSl"!nslónha me]or.Jdo,
~a sea un triple oa media vuella balo canasta.

• Pue'llusaUlr dequicio a lu rivalcon las jupdas
detensivas en Indiv idual, por lOnaso con ayudas.

• Muclur vIsiónde juegoy11coordinación 50n claves palil romper lame}orlIelHl!il
con unaespeclxular asistenciaen ....lley-oop~.ISe ladeJarls.en bandeja!

•
ID lO OUE HOSGu>rA

l
o Sensacional control de pases, liras y

jugadasindividuales..
O Animaciones y repeticiones geniai!s.
n Contempla ti baloncesto de laABA.

losmales yti uno contra uno.

llQID OUE HO HOS GUSTA
O ledos yvoces ening\és.
U la lA abusa del uno centra uno ycon

pGfWItajes de acierto excesivos.

BALONCf5TrJ CASI INFINfTCJ. iJlJégatelade lreS con una
jugada ensayada oa loGaso/1 La diversión estj asegurada
conanimaci0ne5 alucinantesy múhiples modas de juego.
par.J dat unespectácvlotDtaI con las estrenas delaHM

• Virtua Tenis3
Sibuscas espectáculo ydepof1e
realizandoacciones l1lit'uaIes.
i.Qué teparece enUar aNada/?
.. Mas i1l.MM 148 .. PwJU: 86

COMO SIEMPREEN la MEJOR
Sin grandes nceoaoes los gráf,­
cesdeesta entrega siHlJl!l1 siendo
muy buenos y. especialmente,
las animaciones. ¡No le pierdas
cadarepetición! la ambientación
es genial. aunque igual echas en
taita a ,Andrés Montes. porque los
comentaristas hablan en inglés.

Pero dejando a unlado estos
detalles. eNBA liYe 0& ofrece un
basket realista. con roeoaces en
tacetas defensivas ymáslibertad
dejuego. Con su diflCUbd graduar
enganchará amuchos °rookies" y
a sus incondicionalei tampoco
lesva aoecepccoar. _ A.Tl

ciencia se puede afinar el reeüs­
moende decenasdeparámetros
comotiros. fallas, robos. etc.

~~--- -- -- ----- - - -- - - - - - -
• FIFA D8
L1 s.QUaeión dtportivamas
pllIUar sebasaen elfUttlOI Ypro­
bdz;I enlatama~
.. Mis inl M\4 154 .. Nota:94

la zona o Bceen detres. desde
las esquinas.

Sobre elparquet también pue­
des elegir entre controlar aljuga.
dar que lleva el balón osiempre
almismo. para que laexperiencia
dejuego seamás auténtica.

la simulación en niveles avan­
zados antepone una defensa as­
fixiante, pero el realismo pierde
fuelle con una lAque recurre en
exceso al juego individual, con
porcentajes de acierto demasía­
doelevados. Con unpoco de pa-

mateOsoltando elbalón yeljuego
:le espaldas acanasta para tirar a
amedía vuella Odoblar mpase. El
}Cierto Depende en gran medida de
11 habiid3d enlostercos Ytilmo
:le pulsación. pero también rellela
acapacidad real del jugado(

MÁS CERCANO ALA NBA
:00 lapráctica verás que la ma­
lOria de las canastasse logran
:uando se lapasas a uno de tus
tlg<l(tores "estrella" para que ex·
)lotesu habidad individual.Mi.
osmoó:;lS de entrenamiento yID)

:ontra uno son ideales para eosa­
lar~das "Freestyle". que etca
"esponden más intuitivamente a
apalanca de tugamepad.

Otra I'IOo'edad atener en cuenta
~ que losjugadores estrella ano­
aren t.rl desde sus zonas preíe­
rcas. corro por e,ettt;io Gasti en



De acuerdo, hasdemostrado talento y liderazgo sometiendo
al Nuevo Mundo, pero es que en América no habia samuráis,
nimonjes shao/ín. ¿Te atreves con Asia? Pues prepárate para
echarmano del rastrillo para acudir a tu jardín zen.

• W 1M: rAS A fNCl»fTW • AHAUlADO PI
..~ 3 (~ CtlN e ..CPU;CM 2 Ouo moo

india ) J 15esaNrios 2.66 GH.z
" fiCdonft~3 .. ru.M: 2G8
.. tpous:S (Edad de los .. TMjeta :JO: NricU~
~ Edad CoIorAl. 1.BOO GTl
Edad de las fortalezas, Edad .. Cllnniola: AOSl 3MB
~ J Edad lrnpeNr)

" 1IlIIlijupIar: hasb 8 jug3dcns

Age ofEmpires ",
.. dhe A5Un Oyrus;lies.t manl~

el rrwno sistemace~ Pffll
ncorpor¡ ees c¡mpaIIas laleV3S y
mis modo$ !Ie~

.. hu~ Iacorpon-.n
unioUo:lts y IlIll'!Qll'SO inéd.lD: la.....-

.. El!...... tiluIol; W I~u •
~ llIl~ untoe<l su
lItitJrr'ft molot.u CO'I'IIlenla_.

E
n IThe War Chie!sJ, la
primera expansión de
l l\ge ofEmpires 1111, pa­
samos de luchar PClf el
NuMl Mundo aconvivir

con la coknización europea lide·
raeoo tribLsamerindias. Yahora
la contienda cambia de tercio:
nos varros al Lejano Oriente.

TRES CUUURAS OR1ENfAlfS
Efectivamente,1The Asian Dynas­
liesJ abardlnaterras americanas

por ejemplo.00 cazananimales
pero acambiogeneran recese
ensus casas. los chinos adies
tran a sus unidades militares er
pecuenos yorganizados ejército!
mirlosdeestandarte. Ysiopta~
porlos ¡ochos. bueno, ya puede!
iroIvidilndotedecomer carne dE
vaca , puessuganadosirve par<
proporcionar experiencia. Te ha
ces l.Il3 idea,¿verdad?
lastres rlIeVaSrazasson tinárri

cas. atractivas yderrochan realis

pararetarte acontrolareldestino
de lastres mayores potenciasdel
continenteasiático: Japón. China
eJooia. Tres nuevas1accionesque
harán que le olvides de los escena­
rios ya jugados ytestrneriaS enel
atf3Clivodelascivilizaciones asé­
licasatravésde sus construccio­
nes. unidades, lraslondos,etc•

Por supuesto, optar por una u
oIramodiftearásignIfIcativamen­
telamanerade enlocar lapartida
Ytusestrategias. los japoneses,

• W QU( HAY lJUf 1lHfI'
.. CPU: Pentun 4 L4 GH.z
.. R.UI: 2S6" 8
.. Eipa(io ea li$cO: 2 G8
.. Wjft.I30: 64MBcan

soporte pn TU
..e-.illn: S6).bps6 L»l

• lIIaroto1AHIA Iffi)Aj'IEN'LIA
.. CPU: P!ntun 4 2,4 GH.z
" lWt l G8
"~"" li$ca: 2 G8
" llw)eb.30: 2S6MB
..e-li6lI: -'DSl.



Echar un vistazo a las prestaciones de una Moto 6Pyaimpresiona: 200 caballos y de Oa 100 en menos
de 3 segundos. 50n unas máquinas increíbles y pi/ararlas no está al alcance de cualquiera. ¿Te atreves?

HACE fALTA RODAJE
Encualquier caso. «Molo GP07)
se plantea como un simulador,
as! que no te sorprendas si el

en circuitos ilegales. ganar acual­
quier precio y comprar nuevas
motos otunearas.

Need fa r5peed Pra5treet
~ Los dosmlSÍgllen IMterte de Reno en L1

alrrosfera de las carreras COI'I 5eCUi:IJcia~

onemátic.l~ de boces, parrilla de s<l lida, ele.
~ Si tltuning es p",lagonista en la ullimaentrega de INeed fo¡ Speedl, . Molo

G.P 0711ambién le haceIIn hueco en elmodoExtreme.
~ Ambos ofrecenlecnologia denueva generación engráficos. sonido,lIsica e lA

La referencia

en pilotos. motos y circuitos. Si
escoges elmodo Carrera podrás
vivir a tope el campeonatocon
lamáxima fidelidad. y si buscas
un subidón de adrenalinamenos
"forma l" cuentas con el nuevo
modo Extremeen elque subirte
amotos clandestinas para correr

DOSTIPOS DE CAMPEÓN
Para empezar, IMolo GP 071
cuenta con la licencia oficial del
carrcenatcMoloG P. rec reando la
temporada 2007 con tododetalle

S
e pueden decir mu­
chas cosasbuenas de
la sene de simulado­
res de motoccusmo
«MolúG?J pero, con

intervalos de dos o tres anos
entreuna y otra entrega. laconti­
nuidad no es una de ellas. El caso
es que esteaño ha tocado una
nueva edición ylomejordel paso
del tiemposon todos los cambios
y mejoras que[roe cons igo.

- . ' . l
-->..~~ ':¡. 1;.

Á tthale valoryarriésgate a tope parail&lanlar y tapar huecos, peto cuidado.
los"loquesM entre motosson frecuentesytraen~1Ienc:ias terribles.

• LOOUEVAS AENrOIffllAR
. ModDS de juego:J
. Númerodemolos: oñceies de

MotoGP y 20 p<ototipltS
" Húmerode e1rtuitos:

18 reses y 17 lictidos
.. Edtlor. SI.<le la II\l,lI(¡ Yel mono
.. Multi jupdor: SI,en Internet por

GameSpyAreade o red loc.J l

• AHAUlADOEN
~CPU; Intel üore

Duo16 GHz
~ RAM: 2 GB

~Tarjeta3D:
Rade«\ Xl600 256MB

~Cone Ii6lr; AOSl

• 10 aUEHAYaUE TENER
~CPU: 2.4 GHz

o doblenúcleo
~RAM: 512 "lB
~Espacio en disco: 41 GB
~Tarjeta 3D: Compatible

OiredX9.0<: con64 MB
~ Conexión: Banda ancha

• MICROMANiARECOMIENDA
~CPU: 3 GHzo doblenúcleo
~ RAM: 1 GB

~ Espacio en disco: 6 GB
~T31jeta 3D: Gama medra

GeForce 8600o Radeon HO2600
~Conn\6n; Banda 3ncha



,

U Las campiñas se tacen demasiado
breves. en general.

U tuy peea mUsica nueva.

lE> 10QUE HaS GU5TA__-;,
o A/Iade un mentón de unidades Ofien­

taJes nuevas.
O ta espcrtacén y la asístenca de

embaades. dosgrandes ideu .
n Poder edificar Maravillisde nllt 'lO.

lE> 10QUEHaHaS GU5TA- - '

l '11111" ' j1BtI¡i[1,hM.•
~DIVfR5/DN .t5E6URADA gradas • '" _vos
modIIS de fur90 {Reg deg Úllinag TnIDdoIg el
regreso del~ modcr Regicida.

LUJOAS/ÁTIco. Crea un ejéffito. vigi/;tu economía y
extiende tupoder en una cautivadora expansión que
enriquece el juego originalcon las características de las
trllS civilizaciones asiáticas más poderosas.

SONIDO

OlfflVllAD

~.

I:!Em1'WH"11
~ JRf5 HUfYA5I'1mHOO que .ñ.dm aún
mas~ g atr.JáivlIa gn sm.m. de juego
difidlmen12~ 1mpndnc6b1e..

- -

... w Maravillas le proporcionan onn lajMde lom.is dlvtf5Q; el Tal Mahal proclama
unallo el fuegolemporalyelGranBllda le mUHlra las unidadH enemips.

avanzar deEdadte recompensa­
rén con bonificaciones de todo
tipo. Además, también vuelve a
casa el divertido modo Regicida
Que tantashorasdediversión ha
proporcionado en las partidas
multijugador. iGenial!

d he Asian OynastiesJ alarga
lavida deljuego original con una
~pansión de gran belleza visual,
repleta dedetales y dotada de
novedades muy interesantes des·
deel puntodevistaestra tégico.
Ya sea guerreandoenel Japón
Feudal oteoríza-co con unhipo­
tético desembarco de loschinos
enAmérica,elconOOenle asétcc
ceece montanas de flJeYOS retos
que a buen segjro harán disfru­
tar a la gran oorrmidad de rieles
deeste desee moderno. • LP5.

• Empjre Earth 111
Tambibl setrata deconquistarel
lTUldoptnI elleeOI'rido Mtórico,
más aqlio. lega hastiI elfuturo.
... Másint."'101156 ... Nota: 85

... ¿Los echabasde rntIIO!i1 lN05Olros lamb/fn!
Vuelvtfllos elefantes,ypar la puert1grande.

• Civilizalion IV
ueaabJ civilización hasti lo
más altoenI;a legendari¡I serie de
estrategia porbJmD$.. Ngotable..
• MAs int.MMt3l • Nota.: 96

podrás administrar ycanjear por
unidades. edificios y mejoras ex­
tranleras omercenarias.

i QU ~ MARAVIllA!
Por sifuera poco. cThe Asian Dr­
rastess tetrae de vuelta algunos
aspectos que son viejos conoci­
dos de lasaga y que tanto vete­
ranos como recién llegados apre­
ciarán ydisfrutaránenseguida.

la más evidenteesel regreso
de las imponentes Maravillas.
las cuales además de permitirte

...EnlosCOlISUIidos puedes administrar lu Indiee
de esportaeicln y rtelutal unidadH europeas.

."
mo histórico a raudales, cThe Asan
[)¡nastiesJ tereta aconducirlas al
éxito en tres carfllolflas brees pero
muy intens.as,librando épicas ba­
tallasen acontecimientos decisi­
vos desu historia. Construye san­
tuarios. adiestra safOOrais,moota
en elefantey aliate conmaestros
zenTeretoOOs losq¡redientes di!
f).ge r:J flJlir!s lO. perccn un de­
Iicioso toque oriental aiIadido.

¡PÁSEME CON LA EMBAJADA!
cThe.Asían DynastiesJte perrrute
además construir COOSl.dados.~
duda una de lasncwedades más
interesantes de las que presee­
la esta expansión. Este edificio
inédito gira entorno a un nuevo
recurso en juego: la exportaci6n,
~ bien pasivo que irásgeneran­
do a medida que recolectes el
resto de materias primas y Que

~

• Escribe tu propia hisloria. batalla
•• ; a batalla. al frenle de las !res
;.civilizaciones asiáticas más fascinan1e5 . '



l ' , •

• Entrar pasadoa las eurvasleellglnllenermueho tientoparabloquear een el
freno trasero: $1 abres g35 l londodemasiado pronto, la /'\leda trasera patinará.

• Los eirtllilosdeMotoGPsehallrecreado al mllfmetlll. mientras qlle enel modo
Ertmnesonaún mas e$ptdllelllares e Induyen alucill<lnlesrecorridos urbat\OS.

. la sensactén deir sobre la moloeenlas eámaras • EnelmodoCarrera yerás e6mo~ motoque has
$Ubjetl'taS esespeluUlante y sentirás elida bache. disel'tado eompite eonlasde Pedrosa oStonn

• Este esel simulador que estabasesperando por el realismo del pilotaje y la fabulosa recreaci6n del
elImpeonaloMotoGP. 51éllletepilotohasta la lMdutalInto enloseirtuitos eomo enlaseamras ilegales.

U Hayquecompletar unatemporada
MotoGP para tunear enExtreme.

O las caldas son muypoco creíbles.

n Ungranseno de realismo en pilotaje y
sensación de ..-elocidad.

O Poder competircontupiloto o tunear
motos enelmodo Extreme.

n Sejuega genialenequipos modestos.

® LD OUE NO NOS GUSTA__.,

Il9LD OUE NOS GUSTA

'EZm!iJ ' lIJüI!I[rimm
... NOHAY TREGUAposible enramrllJ que Viln a
mil porh Orl !Jron muchos modll5 dejuego rOITlll
acrobadas. mamrje. ' puestas. darilk,d6n. m

DUICVUAD•

SlJHIDO

&Wlms•
JUIiAIIUlJAD•

~I'----"
HO TE BAJES DE LA MO TO. Te lopasarás demiedo conel
lremendo carácter de las Mo lo(jP y su pilotajerealista
pera asequible.Es unapasada engrá ficos.sonido. lAy
fisita. jY vadecine sín necesilar un"maquln6n1

WlDAD/ntmO•
~
.. fEUA EL CAMPEONA ro contri unos rivale! que
telo pondrán nalmentedih"dLYnotI! olvides del
modo Carreraode /rarerelloro enelm"dofJ: lrl!me.

• Ducal; World
Championship

Est ilo arcade paralos illCOOdiciD­
nales delama rca i1a1~.

... Másint MM 143 ... Nota:75

narse enlascurvas oelelectode
lasuspensión.Entre la velocidad,
lostoquesentrelas motos y las
espectaculares repetcícoesdela
carrera con múltiplescámaras.
el espectáculo es impagable,
redondeado por el ambientazo
de las escenas de la parrilla de
salida y losboxes. (Moto GP 07)
luce unos gráficos soberbios en
el detalle de las texturas y 105
sombreados, con circuitos y mo­
tos increíblemente detallados.
Además, la optimización es la
mejordel géneroy ccn unequipa
modesto te irácomo laseda.

«Moto GP 07. es elsmuacor
quepedían los forofosde las dos
ruedas.con uncontrol100% me­
tero y laemocionanteexperiencia
dela altacompetición. _ Al!.

~-- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• 5uperbikes

Riding Challenge
Un simulador con Superbikes y
molosde lodas lasépocas.
...Más inL MM 142 ... Nota:87

DALE GAS
La sensación de velocidad en
IMoto GP 07. es total, con irná­
genes noaptas para cardiacos en
lasque sientes elvértigo de indi-

rivales casi invita a adelantarpara
luego aumentar progresivamente
su habilidad y no pasar ni una.
Cuando te atrevas cal losniveles
másaltos disfrutarásdeunpacta­
jerealistayextremo que teexigirá
el uso continuo de las técnicas
másavanzadas.

controlde la moto es frustrante
al principio: para Que te hagas
una idea. lastedas de dirección
no ccntrctan elgiro sino el nivel
de inclinación para tumbar la
motoenlas curvas.

En todo caso. rápidamente te
harás con el pilotaje si empleas
la auténtica técnica del motocl­
cñsnc.es decir. ir a toda pastilla
en las rectas, frenaratondoantes
deentrar en lacurva y lumbar la
moto parairlevantándola poco a
poco y abrir gas. Conocer cada
metro delcircuito es indispensab le
para encadenar las inclinaciones
y lograr un buen ri tmo, aunque
si estás algo más verde puedes
graduar el poI"centaie del nivel de
simulación y elderrape. Prontole
cogerás elgusto y teengancharás
a lacompetición porque enelnivel
más bajodedificultad, lalA detus

~. "



Recoge una colilla. analiza unas huellas. reúne toda la
información que puedas interrogando sospechosos y
buscando en cada rincón. y castiga tu cabeza hasta dar con
la solución del crimen. Así es como trabajan los del e51.

• la OUE VAS AfHCD HJRAR • AHAUZADO EH
.. CI;sos; 5 ¡ " CPU: Alhlon 64 rx ss
..Personaies de la se,le; 5 "' RAM: 2.75 GB
.. Información enla POA: Pruebas, " Tarjeta 3D:

lugares. Archiro Geforce 6800 Ultrasu
" Inlofmaciónen el Archlro: "' Conel ión; AOSL

Sospecho5os, Vlctimas.
Escenariodelcrimen. Pistas

...Modomultijupdor. Na

64 MICROMANIA

... 1o5 dos pte5ttllan dnco cuos
distintospara investiga ry rescber
recogienclo ye>;amitla ndo ~ruebas.

... . Prueha~ OculUs. incorpora e!
Iaboralooode!garaje dolIdebus·
car¡JlSla5 enlos~

.. . Pr....ba:!;OculUu o\rtoce mAs
escenarios. másobjetos 1 fIUe"o"¡l,~

poslbilillactes de liIS qilecarece
etas Tres DimensKloeL'.

E
res un tan de 'CSI"?
alo te pierdes un cap­
tLilo? lI"e gustaríaemu­
lar a los enncorocdos
GriSSOOl, Greg Sarcers.

Nick Stcses, Catherine WiIlQ\\lS y
Warrick Brcwn? Ahora, lo tienes
!<kit.porquepuedes convertirte en
un miembro depIeoo derecho del
CSl. ya que eso esloqueteofrece
.CS!: Pruebas Ocultase. Únete a
Grissom ycompañiapara poner a
prueba rus dotes como investiga'

dor, mientras registras, analizas e
interrogassospechosos.

EN LA ESCENA DEL CRIMEN
Tanto si eres espectador habi­
tual de los casos de este equipo
deespecialistas en los crímenes
más enigmáticos.comosiacabas
dellegar al mundo de la investi­
gación forense, elplanteamiento
essimple. IPruebas Ocunasste
propone cinco de los crímenes
más fascinantes que le puedas

• ID aUE HA YOUETENER
...CPU: Penlium 4

a 2GHz
" RAM: 512 MB
.. Es¡lacio endlsco:

2.3GB
.. Tarjeta 3D: 64MB

imaginar, desdeelcadáver de un
taxista carbonizado,que aparece
dentro deuncoche sin rastros de
fuego, hasta una testigo ciega o
una barcaderocII electrocutada.
Encada uno de ellos sete unirá
uno delospersonalesdelaserie
y tu investigación transcurrirá
por los mismos cauces que has
vistoenlos episodios televisivos:
examinar los cuerpos, recabar
informes de balística, huellas,
análisis... todo podría ser una

• MIDlflMANIA JlffllMlfHDA
.. CPU: Penlium4

a2.4GHz
" RAM: 1024 MB
.. E$paclo endisco:

2.3GB
.. Taljeta 31); 128MB



.. Grm- .el~~ ni _ pistahMtI mohtt cacillIIlO de kIscineo l:3SO!i petIlierItes. bl bmpoeoQS I
\leerlo, penI .el m.ris 5OkI, todos lospenonajes de la serie te~n obaRteel¡uep.

.. El bbonlorio le permilirJ UlImil\lll' tDdlls lis~~

.. Los lntmoptorlos y elln' tlslsedllluslil'O de tada tsCellilrio son las clavesde ..es l: PrwblIsOcultasl. Cuanb
m.ú inlorm.1d6n maneje$. mb "di le rMIIlt1r' elaborar unll hipdle$isque le nevea~ ti tlIso.

• UII.I banda de roekque mueref'iecttoclllada, UII.I testigoci!p._ las
tnlllaSde estanenlun sonIan intrlpnles eomo las de la lele.

\

U Resultaun desafio muy justitG para
losaventurerosmas expertos.

U Gráflearnt'l'lle no J'npresionl..

(jQIOOUE NO NOS &U~,,~,-_,

~1:H!! 1¡'¡11 '1
.. MEREa lA PENA INVE5fl/iAR. 5ll KCI:U diliasltad
u t:Ompff1N tlN' ., iIotMs d. 1os CHlllI planI2l1dC15
IJ,. titklidMl .. liI JeM~Irnsin.

¡;;¡;D;¡'''''''¡;j¡¡'ADi l•

escenarios y diflcilmenlelepa­
sarás una pista ote perderásun
dato en uninterrogatorio. Esun
juego deescasa difiwltad y por
tantoconstituye poco reto para
losaventureros expertos. Sin em­
bargo, el restode jugadores po­
demos disfrutar de una diversión
fácil dedigerir y resdver. Unos y
otros tenemos que acostumbrar·
nos a escenarios estatcos ypero
sonajes nomuy espectaculares.
pero lomportante son lasMIo­
nas y la il"lVeSligaciéll y, de eso.
losaspirantesa ere-se tenemos
paraunbuenrato. _ T.6li.

• Agatha Christie
AsesiIutD en rI~ÚptHS

Obsefva e interroga enestejuego
de tras1DnckJ claramente lilmrio.
.. Más int MM 145.. ~82

~------ ------- ---------
• Sherlaclc Ha /mes

El Pendiente de Plata
Invffiipc:ión con unargumento
elaborado ypuzzIes ampicados.
.. Más inl M\1121 " Nota: 80

CRlMENES IM!'(RfICTOS
Ejercer de il"lVeSligador es fácil
en rCSt Pruebas Cl!:lltas•. Cada
crimen te neva por una serie de

meo como entre los sospechosos
y test~ yutiizarla coweneote­
mente.¿Es tan sencillotodo esto
corno suena?

IGUAL QUE EN LA TElE
lo mejor de .Pruebas OcutlasJ
es suespiritu CSI: lospersona­
¡es son losmismos. las voces en
castellano son lasde losactores,
lassituaciooes,lugares y tramas
pOOrian ser perfectamente parte
Iie cualquier episodio de laserie
~. además. es un juego muy ac­
::esllIe para cualquier jugadoc La
interfaz essInpIey elclesarroDo
sencillo. por loque sólo hay que
preocuparse de recoger informa·
ción tanto en la escena del tri-

pieza del puzzle queal final ser­
virá para que lehagas una mejor
ideade lo Que hapasado.

_ ..



Aver, hagámoslo así:uno le dístrae, otro le golpea por la espalda y un tercero le amordaza... el Salvaje
Oeste de (cHelldorado» no está lleno de L/aneros Solitarios y aquí se impone lo de trabajar en equipo.

Es apartir deentoncescuando
leintroduces denuevo en la piel
de Cooper y sus cincocomoa­
neros siguiendo el mismo plan­
teamiento queya pudiste ver en
los dos juegos anteriores. Cada
uno de los personajes dispone
de una serie dehabilidadesque

Desperados 2: [DDpers Revenge
.. E15Í.tem.o de juego de¡robos "'S Idfntico.

Deberá< loUperar cada escenario empleando
la. h.ltllhda~s de todo> loscesceeres.

.. la c~l;dad grU.""de los dosjuegos es muy parecida .

.. Muchos de los renesque dillcullab.n la j"gabilidad deetescereícs2. se
tancO!regidoen estaterceraentregade la serie.

La referencia

Siguió por fin acabar con lavida
de L10yd Goodman y vengar la
muerte de su hermano,pero la
desaparición deuno de susami­
gos leobliga denuevo a reunir a
toda labanda y encontrar alcul­
pable de su secuestro,que noes
otro que laviudadeGoodman.

TRAS LA VENGANZA...
John Cocoer el protagonista abo
soluto de «Desperados 2», con-

A
mediados de 2006.
Spellbound presentó
la segunda parte de
eüesoeraccss. un ti·
lulode estra tegia que

leuestadetaal oeste americano.
Por desgracia. el juego mostraba
ciertos fallos técncosy una lA
algo pobrequeafectaban mucho
a sujugabilidad. pero alparecer
lacorroañaalemanatambiénse
dio cuenta de ello y ha decidido
subsanarlo> al máximo para la
tercera parede la saga.

.. Trenes. barcosde vapor, explosivOS, Indios yvaqueros y. porsupuesto.
ñrctees, Los mejores tópicos del Oeste estáncontenidosen ~ Helldoradolt.

• LaQUEV..lS AfHroNTRAR
.. !'fflonajes I;OIlI ",LoblK: 6
loHabilidades disponibles: 24
" Meiones conjunlas:15
" Numero de enemigos: 60
" Hivel"'S de dificultad: 3
" Modos de juqo: lsometric.1 y

tercera per~

" M.atijugador: No

• ANAliZADO EN
" CPU: AMOAlhlon643800+
" RAM: t 5GB
Ha~1a 30;

aereree1300 GT 512 1.18
" Conu i6n: noilplicable

• W QUE HAY QUE TENER
" CPU: Pentium 4 2GHz

6 Mhlonequivalente
"' RAM; 512 MB
"'Espaclo endisco; 4 GB
...Ta~la 3D: &4 "18

• MICROMANIA IfffilMIENDA
"'CPU;Co~ 2 Duo

6 Alhlon64xz
"'RAM: l GB
"'Espa"io elldisto;4 GB
...Tarjeta 3D: 256 "lB

66 "'CROMANIA



Pnpáme pil1IlIIIlI nuen i'IelItunI flI ti Oeste~ COlI todoslos eIemtnlos tlpicosde las~klJIH de II
KlCZ indios,lIlUkanos. 1wIdtcm.mulfrt's atrlC'!i'las , sobretodo displlOS. rnudlosdisparos.

Elmodoentercera personate permite controlar cada personaje comosifuese un juego de acción, aunq~ actuar .. Estudiar bien al enemigo, planificar tus acciones seconvierte en UIII
' esa manefacon tantos enemigos comohayen los escenarios resulta unpocosuicida. necesidad sino quieres verte rodeadopor un ejército de maleantes.

~L! ~"

rALA CONOUl5TA DEL OESTE Ensilla tu caballo. prepara tu
revólvery lidera I ungrupa de personajes variopintos
de' salvajeOeste. Usa lo mejorquesepas las habifidades
de cadauno para enfrentartea unejércitode foraJidos.

)

09 ID DUE NDS~G~~~~~ ,

J

() la va ri~ad dehabiHdadesde los
personaJes.

O la facilidad demaneja de las memis.
n Lo detalladosqueestánlosescenarios.

0910 DUE ND NOS DUSTA
U la dificultad puede ser endiablada.
U El motor grafito está algo anticuado.
U Sudisei'Ja de acciónpide a gritos un

modo lTIJItijugador.

SDHlDO

DIRlLUJD
¡¡;;¡;;¡;;•••

cuantos que entorpecenlaiugabi·
lidad en ocasiones. Por ejemplo,
el niveldedificultad es bastante
altoyya en las primeras meones
tendrás que comerte mucho la
cabeza, aoenés. elmobx gráfICO
se haquedadoantcuam aooque
muestra buenos detalles.

En todo caso. esunbuen juego
deestrategia con un trasfondo
poco explotado y que entretén­
dra alam~ría deaficionados al
género. tanto sieres seguidor de
laserie como siéste estuprimer
contacto con las eveeturas de
John Cocoer • iTA.

• Splinter CeU
o.ubl_Ag_nt

Más orientado a laacción. iIlIIIqlM!
tarrtién utiizarás muchoelsigilo.
.. Mas in[ MM 143 too Nota: 97

• Commandos
Strike Force

1jJ;..ego doOOe también rombi­
nas lashabilidades delgrupo.
too Más inl MM 135 too Nota: 90

PISTOlEROS MEJORADOS
Abrtooadamente Ycomo a¡urtá­
bamos antes. muchos delosfallos
de lasegooda parte sehan corre­
gido,~ sigue habierm uoos

isomélrica Yotra vista en tercera
persona para que sea mássenci­
llocontrolara lospersonales.

'fj que combinar para sortear a
senemigos de cada escenario
cumplir de ese modo los obje­
lOS quenos pidan para seguir
<1nzaOOo. Así. es ¡x¡sible utilizar
revólver de Cooper. las técni·
's de seducción deKate o las
eras deOjo deHalcón oeoeo­
eocc de siquieres unenfoque
sikJso ouno mas directo.
jedas estas habilidades sepul!'

~ oombínar en secercesde
riórl para que los personajes
fúen a la vez sinque tengas
le darles órdenes a cada ins·
nte. Y. como ya ocurría en la
1Ierior entrega.poeoes cambiar
Iando quieras entre una vista

.......... "



Si la llamaban la Guerra Infinita, ino iba a ser fácil terminarla!iD es que pensabas que ya podías guardar tI
comandante supremo enel garaje? Anda, ve echándole gasolinaque los alienígenas están en pie de guerra

la historia justo donde que'
alfinal del juego anterior, con
Guerra Infinita finalizada. pe
al mismo tiempo con las In
facciones que lomaron par
enella reducidas a escombro
Todo cambia con la llegada (
los Serapbm, una poderosa ra:

SupremeCornmander
... cFiwpd AJIlinc.. c;oltÜlllÍ;;l la hislari.a cIeI

oripal. perosu srslNna (le~~ idénIico..
... l...I a¡YMl6o~ IN tMlpW con seis
~ unalJJt\'a laZlI Yrariosescerercs paraescararrwas.

... En cforJedAIImc:h sehanmejoriIdo losgr¡llials,la iJlteligenci.l~ de
las lri:IadesYel "erial. cpR resu/tI ahora más~.

algunos aspectos de . Supreme
Commanceo.¿Alguien damás?

La referencia

ALlAOOSALA FUERZA
la primeranovedad que leen­
cuentras en t Forged Alliances
es su carroana individualdeseis
largos caotucs que continua

H
ace apenas un ano.
Chris Taylor-creador
de éxitos como
(Total Annihilation»
o cOungeon Siegu­

nos sorprendió con . Supreme
Conmaroeo. un fantástico jue­
go de estrategia ambientado en
un universo de ciencia-ficción
con una profundidad dejuego y
unas dimensiones sencillamente
colosales. Con .Forged AJliance.
nos llega su primera expansión
Que. además. es aulojugable
- ino necestas tener elorigioal!-.
V~ca~da de nueYOS conteni­
dosy también introducealgunos
cambios que corrigen y mejoran

.t. . FofJ'ed Albncn ts un juegode dirMnsiones ipicas. Tustjb'titos
pllf6ell 1epr I reunir cientosJ citnt05de unKbcles en ~ mi5mlI bab lb.

• LO OOE rAS .( EHClJHrlWI • AJtWlADOEN
.~rnpMis: l (6 esa<IiIio5) I " CPU: AlhIon 64 X2
.~w"Irtü*5: 4 (1 IUM) DualCoo!6llllO+
I>Unmcles llUeQS; lIO . 1Wt 2 G8,1GB
..~ lIYpoI5 escMMr.W:: 12 .. Tajeb 3D:
"~Si ~HD2900XT SI2 M8.

I> N" lIejupdores: 2-8 I Gtfotet8600GTS 256 1.18
" Opciones de conexión;InlMlt'l 1>e-u6n:

, ~ b:¡I ADSL 4MB

• lO0Uf HAY lltIf JlHfII
.. CPU: Ptntium418 GHz D--.. RAM: Sil MEl
.. EspKiD elI disco:El GEl
..~ 30: 256l,lBcum­

patilleDftdX 9 y Vet1eII
Piwl Shider 2.0

.. eo-ióE AOSl.

1 • I.fICllOMAHIARfCDIoIlfHIIA
.. CPU: Ptntiurn4 3 GHz,e- 2 DI»

D AlIWDn fquin!enb'
.. RAM: I GB
.. EspaciD H disco: El GEl

I ..Wjm 30: 256 tola. aIIIlllitibIt CDII
DirfdX 9.0. \Ifrlp Shadtr2.0
y~ Shadtr2.0

.. CDnW6n: ADSL

.. -



~ alaIudrunl. unl_ de . SupmM CornrrIanden Yponte den_ al frentede tusejMllos. Esu
Edebn~ eon lll'I tenible~~ ptto tusantiguos~ son aboratusa'''1dos.

U Para poner al máximo lasnue'las
opciones gráficas necesitarás un
ordenador muyactua~zado.

o La nlle'l'a raza incluida abre unamon­
tan,¡de posibHidades.

n Sr hamtjofadoelinttrtu ~ ahora K
todaYía másacasible~ potente.

n Es másespectacular que eloriginal.

® 10OUE HO HOS~&;Y;US~l!A==1

lE110 OUE HOS &lI5IA__-:

.. VUElVEALA LUCHA. Los n_ mntrnidos
,1TrU!n mudIII'lIpasionantes fYrtidu mis.lCuamll
WrfariJ el! domi,.1oJ JKmllJ dI!"~~ f/Il11r

DfRnllTJD
(;J. l .-¡;;Y.

5IJHJDfJ
¡;¡;;¡;¡;••

AaiulllDAD

•

• '1'¡'!"1:/tl11¡'¡ ,,!'
.. MÁS DE roDa. La ",mfYl1a e/o b.n. n il
""ilulos,. pero ",da UIlOd. el/DI n larguisimo.

¡ ladiversión eSIagal'llntiudll can rpiall batll/las.

~----.,

I MAs ALlEN5. ¡ES LA GUERRA! Una nueva-campaña. una
rau miÍs. loda la diversióndel originaLj I) a un precio
muy inlrrrsante!5i te val. estrategia en tiempll real
este juegonopuedefaltar en tu ca/eaión.,

.lo Laumpa~a incluida esU di'tidida en u ls u pltulos. No~ mlll:hos ptro.
cada unode encs.uene dimensiones sencillamente abrumadoras,

y. especialmente. elacabado grá­
ücc... ¡De veras. ahora es incluso
mejor! Vamos. Quesi cSt!preme
Cornmarx:lerJ ya eraespectacular.
cForged AllianceJ tiene una pinta
¡ncrl!lblecon texturas ymodelos
más detallados e ímpectantes.
Mádele aesto una lAmejorada y
unprecio reabnenle alra:tM:l, so­
bre todo para ser l.WIa expansión
iKlependiente. ino es genial?

Desde luego. si ya jugaste a
tSupreme ccmmanoen y le
gustó. note puedes perder esta
expansión porque locompleta Y
lo mejora en unmontoo deas­
pectos. Es más. si no lohiciste.
como añciooadoa laestrategia.
novas a encontrar una nportu­
nidad mejorpara eogarcnarte a
esta genial saga. • m.

.lo la perspec:tiYa afru, !pilo muestr310d0, noes
rraIY esped.aeular. petO si~ práetic:a Yelec:tlva.

~---- -- - - - - - - - - -_ . __._.
• CSC 3. Tiberjum Wars • World in Conffid
la últimaentrega deesta Iegen' Uninsuperable juego de estrate-
dalia serie tierr también una gran giaque le lleva a una hipotética
alTtlienIaci6n deciencia-Iictm. recea Guerra Mundial.
~ M~ cl MMW. ~~ . ~cl ~~. ~~

la principal ncweclad es la in­
corporación de la facción de los
Seraphim, losvillanos de lacam­
parla a losQue podrás controlar
enlasescaramnasy enel~.
~ con rlUI!YOS escenarios.
En total. si sumas lodel juego
original con loque ar'tade tForged
AJliarceJ se incluyen 110 ooevas
unidades. detierra. mar yaire.

También se han a¡lIStado otro
montón dedetalles. como el in­
terfaz. Que se ha mejorado para
hacerlomás intuitivo yaccesible.

IGIGAHTE MUYCRECIDO
:>artir deeste planteamiento
s encontramos con el mismo
tema de juego del original.
nuevo destacan sus enor

!s dimensiones (escenarios
80km de largo. centenares
unidades en pantalla...), asr
no la figura delComandante
cremo. un robot gigante de
reíble poder Que lo mismo
15truye estructuras y recoge
ursas, quese lanza a labata­
en primera linea.

enigena que parece decididaa
abar con cualquier vestigio de
"Ilmanidad. Para tener alguna
sibilidad de derrotarles. las
snaciones que acaban deter­
nar supropia guerra terorén
elinnar una fr~gil tregua y Iu·
ar espakta con espalda.

Coma enel orI¡\na1. la posibilidad de diYicfir la
mnalemilita el control de diferentes ZOIIaS.

"'CI'OM.... "



iDe la que te has librado!Ese accidente de tráfico eramortal 9
estás como si nada. Pero, entonces, iqué demonios haces en
esta isla tropical? iYquién es toda esta gente? Aver. tranquill
no teempieces a imaginar cosas que no son_ io tal vez sí?

• llllJUf VAS A ENCONTRAR 1_ANAUZADCJ EN
to Aven\urJ:Gf~l i ta (1' ~rsona) " CPU: ccre 2 Duo1.86 GHZ
" Desarrollo: Lineal (conminijllegQS): Alh lonX2 3000+
"Person~jes control. bles:1 ¡ " RAM: 2 GB
" Numerodepersonajes:20 " Tarjela 3D;
loCaracteristica5 especiales: GestosI aaoeon X1900 XTX 512MB

de&presOOnfacialyenye¡ecimien'j GeForce 7BOOGTS, 256 MB
lo ele lospersonaiesysusropas. " Conn ión: noaplicable

toMullijugador. No

10 M'CROMANiA

-.. «Reprobales»e, unaaventura
grafica casca lFli hrenheij¡ tiene
accióny undesarrollonolineal.

.. Ademásdelos diillogos.la inves'
tigacióny laexploración deesce­
nanos. enambosjuegos hay que
resober puzzles contrarreloj.

.. En ~F!h'e r¡heihl iuegas entercera
perscia ycontrespersonajes. En
lReprollates) illegas enencera
persona con un único protagon ista.

R
éprobas: sujetos
condenados a penas
eternas o apartados
dela convivencia por
sus ideas. nteresaote

concepto, éverdad? Pues a partir
deélsedesarrolla «Repmbates»,
un juego quetrae de vueltalodoel
encantodelasaventurasclásicas.

ATMÓSFERA CONVINCENTE
cRepmbdteS) leponeenlapiel de
un joven checo, AdamRaichl. que

acabadesufrir un accidentemor­
tal y despierta en una isla para­
disiacadondeconviven personas
procedentes de diversas épocasy
pases.Escaparde la isla es impo­
sible, pues todos caen dormidos
alanochecery al despertar entre
terribles pesadillasseencuentran
de nuevoen sus barracones, pri­
sioneros sinsabercómo.porqué,
niporqclén.

l a inquietante trama de «Re­
probates» mezcla con acierto

• LO OUE HAY lJUE TENER
to CPU: Pentium 4 1.5 GHz

o Alh looXP1500
" RAM: 512 MB
to Espacioendisco: 2GB
H arjeta 3D: 128 MB.

compatiblecon Di reclX 9.
(Radeon8500. GeForce4)

ideas deseries como "Peruidr
y "Los 4.400" para dar lugar
unaaventuramisteriosayoscu
conunaambientaciónopresv
siniestra, casi de pesadil la.
sistema de juego tacüta y rr
cho la inmersión en la aventu
pues setrata delclásico "apr
tar ypulsar", conocido por too
y quete permite pasar sin m
complicaciones a engancha
con los misteriosos persona
que pueblan la isla.

• MICRlJMANI" RECOMIENDA
..cpu: Pent;um 42 GHz

o Athlon equivalente
" RAM: 1GB
" Espacioen disco; 2,5GB
" Tarjeta 3D: 256MB. compalible

cOn DirectX 9.Ck: (RadeonmOú.
üerorce 7300)



Viajaa una isla lroplealen la que nadaes loque pare« y enlaque te vas a enconlrar con lospersonaje; más
stfl'ÍllSllS, procedentes no sdlodediferentes lugares delmundo, ¡sino también de dilerentesépocas!

Eljuego tieneunacabadoImpecable, sobrelodoenloque se refierea losmodelos de los personajes ysus
.tros. que transmitensusemociones conunrealismo lmpactante.

• los diilogos son largas y elaborados. delorntjor deljuega.

• A menudostienes pesadillas enlas quedebes luchar portuylda. La duda
siempreestápresente:¿sonsólosueaes osetratade alga más?

~---~,

o la atmósfera opresiva. triste yevoca­
dorate atrapará.

O Una trama angustiosa e inquietante.
O El sistema de juegoes muy sencillo.

o Aveces le encuentras «Insituaciones
·contrarreloj"muy esvesentes,

O Algunos puzzlesson muy poco sensa­
tosyte obligan a probar "a yoleo".

~IO OUE NOS GUSTA__. ,

.. PROPUESTA ALTERNATIVA Su IItnrnva historill
es muy interesante. aunque su eu esivadificutad
puede [onvertirloen una experienciafrustrante.

CAUDAD/I'JmD
¡¡¡;;¡;;¡• • •

TODA UNAAVENT URA
cReprobates), en fin, resulta ser
unaaventuradecorte clásico, con
un interesanteargumento y una
gran ambientación,pero algo más
dificil delorecomendable.Los ju­
gadores ocasionaleslaercorea­
rán probablemente,algom0n6to­
na y frustrante, pero desde luego,
si teconsideras un aventurerode
proy estásbuscando undesafio
en cReprobatesl vasaencontrar
uno atualtura. _ J.P5.

supuesto una música acorde a
los delirantes escenarios.

• Obscure 11
Además demisterio,estaaventura
estárepletadesobresaltos como
enlaspells deterroradolescente.
.. Más inf. MM153 .. Nota:79

• Runaway ]
Repletadedeseñcs yaventuras.
tienevariosprotagonistas y un
espíritumuchomáscómico.
.. Más int MM 151.. Nota:93

nante, con unas texturas muy
traba jadas. unas animaciones
fluidas y una expresividad facial
en los"réprobos" quetedejarán
boquiabierto. ¡Una pasada! Todo
ello acompañado, además, por
unos efectos de audio de gran
cal idad, con elsonidodel mar,el
viento silbando, lasgaviotas ypor

'sta sencillez, porotra pa rte,
equi libra con la presencia de
'les minijuegos dehabilidad y
alarga lista de puzzles. los prí­
iros resultan bastante retres­
-tes. pues suponen uncambio
lajugabilidad y estánadecua­
"TIenteespaciados alolargo de
aventura. Desgraciadamente,
se puede decir lo mismo de
puzzles. un aspecto clave en

llquieraventura que se preci e,
es resultan aveces demasiado
roncados.hasta el extremode
.ete recurrir al temido método
prueba yerror.
lsualmente. a cambio, el ue­
ofrece un acabado impreso-



No deben de quedar muchas guerras históricas que no cuenten consupropio juego de estrategia. Asía bote
pronto. la del Peloponeso. la de Abisinia !lo sí, la Guerra Civil Española. pero mira. tarde o temprano. todo lIeg,

En total puedes elegir enl
orce facciones disponibles (r
corees. republicanos, italialll
alemanes ySCNiéticos), cada u
con sus propias unidades ycan
teristicas. todas inspiradas en t
lridades reales que participar
en laguerra civil

Worldin Conflid
lo> Los doI_~ Wlials, peroenlWor1d

inCatlliclllll3ITbertación esfidD:a yen
6cmbr.ls deGuerra> sebasa enlalisloriiI.

'" El$iStemJdI!)IIeJ:o di!cWOOd n ComctI ceeee lIDCllas rms~
.. V"lSl.lalmfllle. c'M:lfHl ioCoollicb es espectacular. mientras que.Sombras (le

Guerral resulta algo anlicuaoo paralostiempos quecorren.

La referencia

de los dos bandos en conflicto.
Tu misión, como en otros mu­
chos juegos de estrategia, es
recolectar recursos -crc y como
bustible- para errciearcs en la
construcción de edificios Yen la
producción de unidades con las
que derrotar atus enemigos.

ESTRATEGIA CLÁSICA
_Sombras de Guerra. letraslada
a 1936. al comienzo de laGuerra
Civil, y le pone al frente de uno

I
espés dedebutar en
elmurKIo delaestra­
tegia en tiempo real
hace un parde años
con .War Times¡

los ma.agueñcs de Legend
Sludios nos presentan ahora
.Sombr¡¡S de Guerra., un juego
del mismo género desarrollado
íntegramente en nuestro pais y
ambientado (porprimera vez en
un ;rego comercial) enlaGuerra
Civil Espal'lola.

• Aum¡uI puedn producirdiferentestipos de ve/llculos, ninguno de ellos
funclonarlisi no introducesdentro, 11MflOS IIn soldadoq~ lo pilote.

• 10QUE VAS AENroNrRAIf
~Cam~ñas;

2 (nacional y republicana)
~flccion'l'S: 5
..Unidades dilerenles: Más de 50
.. Mapas parllescalllmlllllS: 6
l>Mu/ti;Jpdar: Si(2-14 jugacIon$)
..Opciones de conexión:

InlC1TIl'1y red kx':al

• ANAliZADaEH
.. CP\J: Al hlon 64 Xl

Dual Core6000+
.. RAM:2GB
loTarjeu 3D:

Radeon HD 2900XT
.. Cono.;6n:ADSl

• 10 OUE HAYOUE rENE"
.. CPU:Ptn1ium4 2 GHz
" RAM: 2S6MB
.. Espacio H di5Cll: 4.5 GB
.. Ta~el. 3D: 64MB

compatibleOirectX 9.00:
.. Condón; AOSl.

• MICIIOP.lANIAIIffUM!EHOA
" CPU: Pentlurn4 3 GHz
.. RAM: 1GB
.. Espacio en di5Cll: 4.SGB
.. Ta~tta 30: 512 MB
.. Conui6ll: AOSL

n _ o



----

[!)

Participam la GlIfm CivilEspaftola controlando a cualquiera de losdos bandos en conflicto. Con las dos
llpanU Induklas podr's reYlvlr e, Incluso. reescrtbirla historia a tugusto.

... Las cimafacciones incluidas cuenb n con !;lIS propias eslrvcturn . tecn%glas y
unida6es, incluymdo infanterla, vthleulos y aviación.

~~ posee lI:I~omuy colorido, con airede
.. pero bastante limitado en elapartado lécñco.

.t. u lucliaporlosrecursos,enestecaso gr.m¡as y
depósitos do! too'lbIlstible,eslIIl aspecto diM.

...Lainteligencia ntilicialde losenemigos es muybaja ya menudo los combates se
vceiven caóticos, conapelotOl\3mientos de soldados sinninglin prop6si toaparente.

Revive los trágicos años de la GuelTil ' _"
Civil española. elige un bando g viaia .''"o

, a los escenarios de susbarallas ,

~- --- -- - - -- - - - - - - -- - - - -
• ImperivmCivifas 11 • Sparta
Siteva lahistoria.este juego te Otro granju~ deestrategia.COll

S1Jmergirádellenoenelesplen- unaestupenda ambientación y
dordel ImperioRomano. unajugabilidad impecable.
~ . i~ MM 5 ~ ~~ ~ .~~~ ~ ~:~

U l a inteligencia artificial es inexistente
y los enemigos actlian"alo loco".

U Tiene bastantes fallos técnicos.

® 10 OUE NOS GUSTA
o La ambientación es interesante,

sobre todo porque no haymásjuegos
ambientados en esta guerra.

O Con cinco facciones diferentes. tienes
muchasopciones porexplorar.

lE>10 OUE NO NOS GUSTA

• 'Hu" '!I¡i'¡¡¡¡rJ lr¡,j:•
...DEMASIADOS PROBUMAS. Suplanlellmj~ntD no es
mala,pero ti~ne mudlof problemafItCl'l¡~ que fe
restan mucha diyersilin.

cww/rBma
~..

UN VISTAZOAL PASADO. Site interesa fa época de fa Guerra
CivIl Espaiíala. ésta esuna delaspocas oportunidades que
vasa tenerparavisitarla enuniuege. Desgraciadamente el
juego tiene problemas limjms que lolimitan bastlnte.
~

I!limIMW,¡liti
...00 tURRA UNICA. SuJna!IGl' at1iIdivo esque es"
1No;u.ga en elque51!trilt3 laGul'rr.t CivIl~
pero pordesgrilcia su jugalllTrdad /lfl esti 11lalI1b.n.,

6RÚlms
¡;¡¡;¡;JI••

SONIDO
~.

JUm/UlJAD
¡;;¡;¡;•••

7ID~I:¿nCll¡:¡¡I1AD. ....

~==. = , " • -----~\imposible. Aesto hay que añadr
problemas técnicos, como cuel·
gues a la horadeconectarte a las
partidas multijugador, así como
un acabado gráfico bastante ds­
creto. por debajo de lamayoría
de losjuegosactualesdel género.
Por otra parte. aunque incluye
dos campanas de 15 escena­
rioscadauna -que pueden dar
bastantede sr-, s610 ofrece seis
escenarios para escaramuzas y
rmrltij j gador; loque desequilibra
bastanteel conjunto.

y es queapesar de quees fá '
cil apreciar lodo elesfuerzo que
hanpuestoen él sus creadores,
esombras de Guerra! no consi·
gue. al fina l, ser el juegosobre la
Guerra Civil Espa ñola que está'
bamos esperando._ lfl.V.

' -

MÁS SOMBRAS QUELUCES
Pese a 10 interesante de este
planteamiento, nada más co­
menzar a jugar empiezan a nu­
tarsemuchos fallos importantes
en surealización. Así,el compor­
tamientode los enemigos es muo
chasveces un tanto absurdo, con
ataques y huidas sin propósito
aparente. La dificultad tampoco
está bien ajustada. de manera
que en algunas misiones hay tal
avalanchadeenemigos que como
petaríassevuelve una tarea casi

- '

J aspecto histórico se comple·
nlaademás con una larga lsta
lrch ivos de vídeo de ta época y
Indantesdatos sobrelos suce­
de la guerra. Luego,a lahora
ugar, tienes laopción de visi­
ssescenarios reales, corno la
alla del Ebroo ladel Jarama.
queclaro está que no debes
erar el rea lismo deun warga­
porquelas batallasse juegan
deunpunto de vista mucho
;táct icoque estratégico.
actra parte,entre losconceo­
pñncipales que .Sombras de
rra¡ otrcoece ensu sistema
JegD destacan lafigura de los
es -oficia les deallorango con
ablidad de invocar unidades
euesco- y laposibil idad de
loor diferentes vehícu los que
funcionar tienen que ser pilo'
epor soldados de infantería.



.. MEJOREN roMPAN/A
Aniquüar monstnIIlIs mn
;ugadll~ de fOCú 00,.
" indUSIl m ll$ dinttidll
quehaarlll en sof/faÑ. flNI

la tamp;\lñ. roopeonfiv&¡ún .tu
pTllpillgrernill, mme !I'lmTmI!I"
datetaña . 101 demonjas!

" , ,,I' ,I . [I I ;¡ , I

""""" .c;u""aa. ¡
JlI&.UllIW : - i.&iiWñiiD

t!ílI(;I.r;;r; :

~'------

.......
¡¡r;"J..];iJ';

n iU erpenencill de
iwF encompao\Ia es
-.".,.,

i¡ NiYeIts~ ampIYn la
~ind~

O ElWfll\lI par;1l1llllllbr

pirtod.l:s es..." serdIo.

lB' IDlU lID Ml51USU

U t6ahayun seoidcr ffI

Casttlano. Osabes
iw\éS Il puede~ na

...-tI Sinaestás suscntosólo
Iiene's tresptfS/lI'I;\ljeS ,
siJl~ ulr.l.

.. Los Jup60m que elijan la modalidad de pago IienenótC«SO a eeete
adicianal comafSUfUrios ert ra o este ptWliar wbo pal1l eRar objeto!

~

.. la s esladone$de IMlra sirven de plintode ellCUefllro. Aqul se putdi
larmargrupas,inlercambia, objetos y acceder a las misianf'$.

• IJlIlfHArlUmoU
..CPU;~. a l8 GI1l
aAlNan~e

" RAM: 1GB (2 GB COll
WII'IdcMs V&liIl

" [spIdo ffl M= 1GB
.. t.jeb 10: llIcIton

soeo, """" 6200
..ColItsi6oI; S6l(bps

otros ~gadores, aunque de mo­
mento sólo hayun servidor en
Europa. Es aQuf donde puedes
forma' grupos y contar con la
inestimable ayuda de otros ¡uga·
dores para emprender misiones
de lacampaña individual.

Ahora bien, si te suscribes al
modo de pago, podrás además
jugar socoíes en los servidores y
crear hasta nueve personajes por
cuenta frente alos tres del modo
gratuito. También peores fundar
gremios y acceder a nuevas mi·
sienes. objetos exclusivos y un
buen puilado deopciones más.

Es lila westión ele que túmis·
mo velares lasopciones adicio­
nales para decidir si temerece
la pela pagar, En todo caso,
estarros seguros deque te va a
encartar vivir lHellgate: tcooou
encompania. • M..lC.

• W Ilf ru A fJIIaJtTRU
.~2 (¡mwt1

,de p.agt>J
..Topo5 de penona;e: 6
..Esce!Iirios; Los1Wl iwF
~miriduaL (l.ancm.)

.~I60

..ütns; En des.lorrolo.
nuo!'o'aSarmn , objetas.

El MUlTI y UN~SUPERMUlTl ~

En ambas modalidades también
se trata, como en el modo indio
vidual, derecorrer los suburbios
de londres en ruinas mientras
combates contra los demonios
invasores. En las estaciones de
metro puedes relacionarte con

mu~ iiugador: unagratuita y otra,
de pago,queofreceprestaciones
adicionalesacambiode unacuo­
lamensual.

.. ......~u.....,mtdalude
~~retJlea:iónlll!~

.. . DUbIo 11.""1upr 11ft "" ..-do iaAt*s·
Ilco. moerrlras lJJe l!Il .HtIlpte: london.Ioclo nta~ enla ¡;iudad
de ueees, enunM~ a"lffl\lIt.w.

.. El• • "¡pb.~ua-es nvy~enotl(Xl'l!Sy~

Diabla 11

La referencia

Estas demonios se las traen. han elegida Landres para instalarse
y napara hacer turismo. Menas mal que ahora puedes salir can
unas colegas para darles un paca de caña. i5e van a enterar!

E
o la review del número
155 ya tecejamosclaro
que cHellgate Iondcm
nos parecía un juegazo
de fol y acción, pero

nos fallaba hablarte del modo
mullijugador. que noestaba os­
ponible al hacer el análisis. Aho­
ra los servidores de Internet ya
están a pleno rendimiento. ¿Está
al mismo nivel del modo indivi­
dual? Pues bien. para empezar,
el iuego cuece dosmodalidades



" ''' '1' ' 1,1:1,11':", ·,. , - ­
...¡PIEZA FUNDAMEHrAU
Si 111 ClImpaña en J4litario
ya el'll la bomba,imagina'"
;ugarla en tompariiaconlJ1l
los Locust fO quélal conyertifU

I en uno de el/osrLa varied.dde
mod. lidade, IN muyamplia !I
a1'ol13 nuews enfoquIN 111iu~

~IL' _

"""'"lE>W QUE HOS GUSTA

O Ampl~ud y variedad de
modos, nofalta lacam­
pana cooperativa.

O Los mapas, ígenia~!

O Los combalesentre
jugadoreshumanos $On

emocionantes a tope.

... El~ incluye laposibilidad lit jugar la~ ilIdividual enrnodcl
cooperativo.Juntoa unamigo, para combatir a losLocust hombm ton hombro.

... En elmodo Ejecucióll sólopuedeseliminar a 1UIadversario entablando un
sangriento duelo cuerpo a ecerpe., iAfila lasierra mecánica de III fusil!

... Prepárate paraenlrenlarte una vez más a las hordas Iocust, pero esta
yez bajo el conlrolde una inleligencia h~mana•

• IQ lWf HAY 0lIf mml
• CPU: Pentiun4 2.4GHz

o Alhlon equivalenle
. RA M: I GB
• Espacio en:1isco: 12 GB
• Ta rjeta 3D: 0)(9,OX10,

2S6MB(Geforce 6600.
IladeanX7(<l)

• Cllnuión: ~DSL

teel combate por Equipos en Zona
deGuerra. el cuerpo acuerpo de
Ejecución, el modo Asesinato.
donde hay queeliminar allider del
equipo rival. tambén estáelmodo
Anexo. que se basa en laconquista
deterritorios y, finalmente. Rey de
laColina -queno estaba enXbox
360- donde combatespor el do­
miniode un área.Todos ellos son
accesces por medio deuna roen­
tagratuita de WII'ld:r...'SUve. con la
limitación de que no podrás parti­
cipar en torneos de clasificación
ni invitar atusamigos aentrar en
tuspartidas,Paraello necesitarlas
disponer deuna cuenta Gold, lo
que supone unos ~{) € al ano,

Aparte de ese handicap, laac-
cien de eüears 01 'NarJ se amplia
fenomenalmente bien con múlti·
piesyacertadasopcionescuando
juegasen corroana. • l.T.A.

• ID QLJI: ~A5 AENC1lHfIWI
• Coneli6n; Red local o

Inlemel. (Windows UVE)
• ModO'! m~l t ij~gador. 5
• Cooperatr.o: s r, (Campa na)
. Mapn m~llij ugador: 20
• H'¡mero deluga.r:lotes: 2-8
• N'¡merode armas: 12
• FilCcion!'S: 2

SUPERIORIDADNUM~RICA
los ci nco modos multijugador de
eüears 01 War), siendo el coope­
rativo de pe vía onrne -enXbox
360 era en pantalla partida- dan
lugar aun amplio repertorio. Eés-

multijugador y podemos decirte
que no sóloestánalaaltura dela
campaña individual, sino Que la
superan. Acción trepidante.armas
fuluristas. escenarios postapoce­
lipliCús yiadversaros humanos!

La referencia

6hDst Recan 1
... Hay rn.is moclos multijupdoret ((J/»st~

21. ~elcoopera liW para la~
.. •Gelfl 01 WI.. sólopermite lapilrhapaci6n

sencnarea dehastaochojugaoOles. tGhosI gecon 2. perrnrle hasta declséis.
.. En . GhlKI llecon 2~ puedes entablarp.lrl;d¡¡s multljugador encatorceesce­

narios. meetrasque en saears01War¡ hayun lütal de veinte.

Sobrevivir frente alas Locust ya esmuy duro, pero imagina
que además tienen laagudeza y la creatividad de 105humanos.
¿Podríaslú sólo con ellos? iClaro que no, por eso no irás 5010!

S
i noleperdisteel né­
mela de diciembre de
Micromania,veríasque
la formidable versión
del(]ears 01 WarJpara

Penos encantó en su modo de
juego índividual, Que aportaba
grandes novedades respectoa la
versióndeXbox 360.

Con el servicio de Windows
live yaoperativo para el juego en
pe, la acción de .Gears 01 WarJ
despliega diversas modalidades

...,.,..... "



¡¡Al mejor precio!!
·'.'

10mb Raider
Legend
Lo mejor de Lara

... 1;' 11.:

Sarta. desenftnj¡¡ ydispara. bucea. escaa, i'JueI­
ve laarqueóloga más famosa! Ypor suerte es lo
quetodos esperábamos: unretomo a losexige­
nes: acción, jugabilidad, puzzles senciDos peto in­
teligentes. escenarios variados, yani­
maciones ynwmlemosde lfllarto.
Cuenta con un buen guión Yacción
pura desde elcomienzo. con un
desarrollo seociIIo. jugable ydser­
tido. Además, incluye dosversio­
nes para Que sitienes en tarjetón
grálico disfrutes deun juego
visualmente sensacional.

r:Jlli1II.l"W.'.
Tan cierto es que tara
habla perdido elrumbo
en algunas de sus últi­
mas aventuras como
Queen «TombRaider
Iegendrlo recupera
concreces yreunelos
mejores ingredientes
de la saga. Lo único
achacable era su corta
duracién pero tras lare­
baja larelación calidad­
precio es imbatible y
los requisitos resultan
más accesibles.

.. twU debajo dela¡~ noIuy puuIe lpIe selemisb I La~ A1pnos
no$011 demuUdo dilicilK, petO lIÚIlni hay lIIIt~

.. Las lBe$ de 11 motono..de tener$U pxla, petO ti tonlnll-.JI
_ tolI ti tfd.do- fl de lo más 6esquiciaflte. Porsuerte 50/1 torUs.
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ANTf5 OEriAIdD5

.. La upansicln.E~ of !he Horlh» esU~ eSe
llO'IeliIdes, entreen.s dieciocho ITIiIZI1lOrRS 1lIIenS.

.. V"lYt lIlillVeftturu en TyriarealiZilndo nurnerM.lls
misionft antes eSe Uepr a la batalla definitiva.

Este iJego deacción táctica tie-
nevirtudescomo para queno
dejarlopasar. El realismo ex­
tremo, la variedad de vehíCU"­
los J armas.laseslupendas y
masivas modalidades muttijuga-
oorsiguenintactas en laedición
Gold. con elañadido delaex-
pansión (Queen'sGambill
y sus nuevos modos y
contenido, además
dela eliminación
dealgunos fallos.
Noespertecto.
pero sique me­
recelapena.

Nadaromo elgénero bélico para sentirlaemoción:
cuerpo a tierra, carreras, fuego decobertura, ex­
plosivosy,sieljuego es(ArmA: érmed Assaulb,
laoIerta esmayor puestoquesu accióntáctica
permiteparticipar enunconfl ictobélico agran
escala empleandotodo tipo de armas yvehlculos:
misiones rápidas. unacampaña con una veintena
demisiones oelmasivo modo muttijugador en el
que participan másdecien jugadores. Un enorme
realsmo teobliga ajugarcon unenfoque muytéc­
liroy lehace disfrutar de Ul'\ilrecreación gráftea y
ambientación soberbias.láslimaque ladiflCUltad
sea aveces demasiado atta y que haya tallosen
aspectos como elcontrol delos vehicuIos.

Un conflicto a gran escala

ArmA:Armed
Assault Gold

.. 1..1 eamp.aha del juegoreereaun conflicto
illl.llginariocondi ~lintos desarrollos.

AHORA OmldD5
Cuentacon una legi6n de seguidores, las
guerras dedanes siempreestánareraoas,
hay distintos juegos oexpansiones autojuga·
bies -cNighttan. ycFactions. hanterminado
decomponer unmundo enormeyde gran
riqueza- y poi"si fuera poco. la inclusión
eneste paquete de tEyeofthe Northl ,la
primera expansión00 aulojugable de lase­
rie. alladel'IO\'edades para lodos los gustos.
Tyria continuatan vivo comoelprimer día,
yallíleesperan acualquiernuevo jugador
quequieravisitarlo miles deaventurasy
emocionesporvivir ydisfrutar.

:.. la 1..

.. l.Jls modelosde losweh/culosposeen 1m

gran eaidad Yrp enlosdetalles.

DefieOOe laciudad deAsca lon delos cruen­
tos ateces de los Cha rro Seráelpuntode
partida más adecuado para una aventura
épica que lenevara porlodo elmundo de
Tyria. Es un juego derolonlineconelemen­
tos ociginale!.. como eldisfrutar de zonas ex­
elusivas para tugrupo sin miedo alsaqueo, y
desde luego laausencia de cuotas mensua­
les para jugar. Pero sisu jugabilidades ex­
cepcional. tambiénsutectologia. Paisajes.
personajes. efectos.iluminación...todomuy
cuidado.Unainmersióntotal en el juego y
di~e rsión desde elprimerminuto.

.. A'AIIü ala locoy nodur.d s niunminuto. En este juego nopodrás alra ne conbotilJUines
Iftib&rosos y un $610 diSp.lro enemigo te puecSe llI.lInd.1r roipidalMnte al olro barrio.

Guild Wars. Edición Platino
Juego y expansión



.. E1lanque noes rjpldO, hayque saber movtrlo r
tener entIlentael blindaje de cada uno de 5U5 ángulos.

.. Manejaun tanque blindado para tomarposiciones
enemigas, apoyar a la¡nlanterla ydestruir unidades.

AHORA OfOMOS
Tras unas cuantas partidas con «PanzerEli·
teActiona, tendrásmuyclaros cuálesson
sus puntostuertesycuáles los débiles,Es
divertido,es fácilde manejar ysusgráficos
no estánmal,lastrescamseñas tienenunas
historiasbastantes interesantes yel multiju'
gadc. aunque algo desaprovechado, tehará
pasar un buen rato gracias alapresencia
de tantos tanques simultáneamente yel in·
censante ritmo de las explosiones. Pero no
irásmucho más allá, por loque es el juego
iceal para tener en un estante yejecutarlo
de tarde en tarde para pasar el rato.

ANTES OfC AMOS
Tienestreintatoneladasdeblindajeyunca­
ñón degran calibre, asl que,¿quiénpuede
ceterert é En ~Panzer ElileAtlioo» estarás
dentro delos principalestanques dela Se­
gundcl Guerra Mundial: losTiger alemanes.
los Sherman, los implacables B 4sovéti­
ces, r te.El sistema de juego es simple ycasi
siempre se trata de arrasar yavanzar. Tere
buen nivel de detalle en las unidadespero los
escenarios son un poco sosos aunque con
un alto grado de interacción. Divierte, pero
tendrás que pasarte almodo mullijug¡¡dor
para evitar un desarrollo repettivo.

.. Las animaciones recrean distinlos estilos: .. Las cámaras televisivas te permiten
demarraje, contrarreloj,ascensoydescenso. observarla carrera desde di~etsos jngulos.

.. El mullllo deleiclisrnoreunido en un$010juego: aspectosdeporti~llS , Iinaneietos'
lkllcos.fi Desde lospresupvestos hastalas 6rdenes de carrera, lodoestarlo b;ajo tu control.

Entre tanques anda el juego
Panzer Elite Action
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CaesarIV 14.991:
[Od¡ I Thol<nl oIlio<tnldion 14Ji'*
Empirt E.l rtl1 l lU ,*
fLUt 14.9'*
I.m) I.b,¡n¡D.rn l.a.Oo TIlo CoIecl»o 6,99t

,.., ''"'
SlMtmI + ElroocI "" 1~.9'K
w-.ft • l4,99í_11_ 1~99I:

W:rllolw.mlll\>lll!<:ll!5l 3495f

Series clásicas

1JlI5lJf1
~¡,.ltms 1,2 l!l95í
Codog¡mo",,*5~ ~

~ Pb¡ P>d.CS1 2!I.!ISf
~ F\r; Px1QlOIlll=n 29,95í
~IbPad""""oIPerW 29,95+:

~ ""'"Pod~ C<I 29.95<
~ F\r; P>d.bll Cl>rq 29,95+:
D.n_ 01....,. &ltI.lgic 19,95t

l·2 Shnn:Ml; 9.9ót
l'd_olllo&lt&lügi:~ 1'J.9';{
lI;Wtoos¡,~ ~

5eM!rl.2 1lM!l~ g,gs;:
Si*I!!I Col ChacI n-y 19.95<

VlII5IH l'IAy
.lJn>001 29,95(

~Kr;ght~ 29,95<..... ,...
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La Lista de Micromanía
¿Ouieres saber cuáles son /05 juegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila /0 mejor del momento en esta guia para amantes de 105 juegos para pe,

(l 1l!hD1d el EA~

~~_'"-~~~_~~_(_ u u _

tarnnsatllrm"lIn"e Jco:IIiI=
de los~ q.itan e11ipo.WltIJ:I
óe~,~nu±3

vNlcidild. LhiI....~. pis.Ir
abólt! costlfa tevnar elpie.

e Ao:c:i6n (l~ Arts
~~.G? _4~( , _. _

La VMIad, C>Ie5liI lriIbo1a creer
lodolo~ 'IO!roe i1duido eneste
aIuóIanle p;.ock: lHaIl-L*2J._
dos~ If'ortlb,c'feam
Rlrtress b _ Je le\'3S aperder?

Black5ite Area 51
e Acción C MiIMy
~~~.c: .~_( _
bla IN i'lIrasiónalieni@erepar¡
~~PlIo . tu e<P¡:o de
. Ill".e at.... sella:heen
una ilCCÍÓII ffenébca J111estl.iperoc
cbModesmrils y~

.. "l!! -
:!"", . -' ...• 1• _ r' , '

r ". ~ <1- ' "
.~ ,OC~! , '",

,~, ' l '....... l'

Fahrenheit
-- - - --- - _.. -- ---------- -
~ Quanli< Drum _~ .AbrI. Cl} 9,911.€. • __

Hacla aliasque00 'IeIarnos 1m iNenhn la/l
a>mpIela, variada y.sote ltldo, lt!'o'Oluócnlria.
El géoerohaeoconlrildol.Oll'lle\'Ocamino. seguir.
- -- . • • - - - . _- - - - - - - - -- - _- -0 -
(l ComenUdo... MM128 C) Punhlaci6n : 90

Cr!Jsis
~~Árts_ ~ U~.S9.,95(: ::::
Hasidocapazde cumplir la.~alivM~las

enél e.. unpasomis alla resped~ a lovill~ Y
jugado..,elgénero. Jodo un Imprescindible_

~ Cor'neftlad~ enMM156e-Pu~~16n: 98

••

World inConRid
- 0 - _ • • 0 . _ 0 0 0 _

e~ e V"rvendi el 4!l,99e
Unjuego genial QueIG tiEnetodo: arrtienlación,
espectac\llar>dad,~ reali,nIO._un riIIIMI
lrenebco yun modolflI~ijug¡¡dor sin precedenles,
•• • .0 0 __ - 0 _

~ Comentado_"!,_MM!54_~_~_n!~_97

Aquf ospresentamos105mejoresjuegos,
aquellos que hanmarcado unantes
y un después en Sil género. Son nuestra
referencia a la horade juzgar los Iilulos
que van llegando anuestraredacción.
y seguirin siéndolo mientras no llegue
unsucesor queyuelva aconquistarnos.

~TA: EslD!. SOII'" mrjam~ de loslitle ......
.... pum$(...... MIfaI.... deportioo, -..._
ción,__y n>I~ fAllolItllI>.... _ ......litLoll do

.............. P'" lo'l""lllgINS det..Re~lnt:IlIf.
das... looecci6n do ..-..s l)UO<lool nriII.~
.. ~ de ¡.ego delque.. est.! tuliz>nIlo elCIlIIlOI'brh



, vendidDs en."los mas

I
Unreal Toumament 111

i~~=rm
III~ e imbatible enSll$

~~, bmidad

dearmas. vehbJlos~ OO/edi>de!;t.
~sin remedio.
- _ •••• - _. - - - - - . + •• - _. -

O Come<Ibdo enMicn><IwII.I l56._"

...
lh, E/derSaolls IV:Oblivion
~~ (l. TIiot 2 Cl_4.!O,9'!_f . __ • ••••• _.
s..dudaeli-IOlII'de lIIl másabso<tlente YCllIfCJIeI¡l
Do los00n0s bempos. con tien\<JS de tK>ra. de
~Yuna ibertad c.ui i1bsoMa. lmp~indJbIe.

-1i~'';' -M''¡ i35:¿¡ :~~~:::

() Acl:lórI Q People ea" FIy/E¡IiI:
e Mk f050fl C> 54,95(
- - .
Tras 00lenef 00 ~Jilo cc/os.aI enSIl
pasoporXl:ol360 lega porIiniI

lUe'lIIlS PC5 estetrtistial Í"fi.'l
enul'IiI ft:tl!tie edic:iOO mejorad¡ 1
.unentJd¡¡fIl toda;~ .spedO!i.

e Comtn~o enMicl'OlMnla 155
C> PunbIacicIn: 96

emmI
Tesl Orive Unlimited
~~:~~~:~~~- - - - - - - - -

Suespedac:WrmodonUlijug¡ldoY e$lm

aportIcióorevoUc:ionaria;ti Réneto J eso. '"'lo iI su
soberbi3 lecnologia. loamiert"" en 1iI relE!fl.'llCi.1.
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saent Hun!!', 4
. - - - .... - - - - -- - - - - - - -..----....
_": !JbMlI()~~~ ( . _
\ldo lll lratldodoana . /JI!lII<3'J'1llOilpUl
m rrimritario <Xlm> 11 delasiTUacióndeSlim:mJs
dejede!tJlilgra6asil.....~~

(j c;,,;,;.;~·.;, ·r.iM i4ie:~~---

()~'e~'Ms- - - -

~ ~_f? .~~. • .. ..
"" hoce laI3 dett n.xIiIsab"e lI'IIl
delo5 lbs sirnJ<ldonsdefUltd mas
M¡3dal.v.....~Do..-lldes
y. &'3Cias ,"la~ sotn

-~~-~~-~- - - _ ..
O Commt.1Ilo enMk:romatúI lS4

.~ -~~- - - - - - -----

FlFA08
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Selección del lector
La /isla donde puedes ver las mejores de cada género y las clásicas de ladas las liempos.
elaborada can la valoración que realmenle nas imparta. la de ladas vosolros.
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NoluIg quien lfn!fIiIEf
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Aventura
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DrDdua! «Paratrse».
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8 5i1enf Hunfer 4
24% drln~

""~-mMM I4! " ­

• Punt IlKi6n; 94
~" ~~ - - - - _ .. _....
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U% drln~
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En esreapartado recogemos vuestros votos porlos mejores juegosde todos los tiempos.
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El informe de inteligencia sólo
dice Que los ncrcoreancs han
ocupado la isla. El Dr. Rosen­
tMIysu equipo dearqueólogos
estadounidenses están siendo
retenidos por el KPA. La misión,
lXJI" ahora. consiste en localizary
evacuar a los cinco rehenes con
lamáxima dscreccén.

OBJETIVOS:
.. Ilirigetu 1.1 playl
.. Reúnetecon Jesler
.. Ayuda aAltee
.. I.oeirl1lydesactiva el

ttItM'isor de GPS
.. lnYestip elpuesto de

mando delCor!IdelHotte
.. Ar::ce6e I la. red tkIlc.ade

""~.. Ábrete ptilIllmk del
control delKPA

.. !ncuerltru Jester

EJ desrrRSll en p¡uiJCiI'~ re­
sulta algo accidentado y acabas
cayendo al agua. Nada hasta la
playa y sigue por el desfi ladero
derocas. Pronto encontrarás a
los primeros enemigos, Pon el
silenciadoryelimnaios ensilen­
cio. Después sigue hasta que te
reunascon Jester.

Aztee u/.i en dificultades.
icorre hasta su posición! Será
demasiadolarde. Algo loha ma­
tado. Usalafuerza del nanotrale
para ascender por el montículo
deenfrente y avanza hasta la
zona deaterrizaje. Por elcamino
seteordenará que destruyasun
transmisor GPS en laplaya.

El trnll5m1Sor eslii wsladiado
porvarios glJlnlias. Elimínalos en
silencio -atento alvehículocon la
amelraliadora-,desactivael GPS
y sigue por la carretera. Debes

alcanzar unpuntodecontrol del
KPA. Por el camino, en la playa.
encontrarás una fuerte resisten­
cia. Ocúpate delos artilleros de
los vehiculosy luego delresto.

Sigue por el sendera !l, mn
otra patrulla enemiga, llegarás a
unas cabañas sobreuna colina.
Antes dealcanzar €I punto de
control del KPA debes investí­
gar un puesto de mando justo
al norte. Dentro de una de las
cabañas. y tras eliminar a las
fuerzas enemigas. encontrarás
tresgranadas.

> Ouizf

Unt'in~l_ de GPS.

Un i rle'ado il~i~ni.

Un ea.mp(l rni l nl lico.

El puesto de mando u ,.i si­
luado sobre ulta rolin.. Usa el
camuflaje detu nanotraíe y as­
ciende por el lado izquierdo del
sendero. donde la vegetación
puedecubrirteydondeno hay
soldados enemigos. Sigue di­
recto y llegarásaunbarracón.
Oentro. estáubicadounorde­
nador desde donde podrás
descargarte la etormacíón
que necesitas.

• Inlenta s¡Ii, camuflldo
por el misma camina. Ahora
vuelve sobretuspasos, asciende
hasta las cabañas dondeencon­
traste las granadas y sigue as­
cendiendo hasta llegar al punto
decontrol. Las granadas que
recogiste antes te resultarán
útiles. Luego sigue la rula de la
izquierda para reunirte con tus
compañeros.Por desgracia.otro
deellos también caerá. .. ..



MICIlOMA>lIA

Graciasa losdatos obtenidos.
conocéis la situaciónexacta de la
excavación donderetienenalos
cincoarqueólogos.EsMora de ir
hasta allí einvestigar lasituación
paraproceder asu rescate.

OBJETIVOS:
.. Hazte con elplIestode

eoltlllnicaeiones
.. Encuentra alrehén enlavilla
.. EncuentraalreI1én enel

edifieio dela eseuen
.. Destruye los iallques del KPA
.. fnwénlrateCllII Prophet
.. Enlraen elsistema

deeueeas

.... 7 Sigue 11 tus compañeros
hastaun puestodecomunicacio­
nes. Allípodrásdescubrirque los
norcoreanos relienen aunodelos
rehenesenunaaldeadel este. Si-

gue lacarretera hasta un puesto
de control. Antes de llegar hasta
él encontrarás variosenemigos,y
uno deelloses un francotirador
Podrás coger su arma y utilizar la
miratelescópica.

l. El pUl'5lD deCXlntml l'5fli muy
bien ClJstDdiadJ1 lnstalalamira 11'­
lescópica enel rille detrancotira­
darpara eliminar a los operarios
de las ametralladoras. Alguno
volveráa ser ocupado de nuevo,
así que sigLe ennnéncotos.tue­
go acércatey acaba con los de­
más. si es cosible. al asalto con
unvehículo. En elpuesto podrás
coger un lanzamisiles.

! Ahora tema elcamióllque estI
ilpaTCllda en el puesto decontrol
y sigue lacarretera hasta llegar a
la aldea. Hay muchos soldados
enemigos, pero fa ametralladora
del camión dará buena cuenta

deellos. Usa ellanzamisiles para
destruir los surtidoresde gasolina
que hayalolejos. Ahora veal edi­
ficiodonde retienen alarehén.

tu:Alli descubriros queen reail·
daduti en olrll Idificio.Ve al co­
rrec loy rescétaíaPero, antesde
sal ir,tene ésqueocuparte dedos
tanques. Emplea ellanzamisias.
Cada unonecesitatresimpactos
en el lado posterior, Puedes en­
contrar munición en el edificio
dondecreías que estaba larehén,
en lapuerta bajolaescalera.

.111 Proplrel diu haber lacaliudo a
otn:I de los rehell8.Dirígetehacia
su posición. Porelcanmo encon­
trarás patrullas enemigas. Nada
delo que no puedas encargarte
aestasalturas.Unavez lereúnas
con Prophet entraen lagruta jun­
toa lacatarata. dondeestálaex­
cavación delosarqueólogos.

REllC
l a rehéndelaaldea os haex­
plicado que los norcoreanos
tieneninterés por los restos de
una civili,aciónantigua que los
arqueólogos han encontrado.

OBJETIVOS;
.. localiza ydesactiva el

transmiSOl de GPS
" lnfntrate en la base delKPA

yrecopila información
.. Continua!lasta el lugar de

laexcavación
.. lnlntrate enelpabeMnde

investjg:ación
.. Siguehasta elpuntode

evacuación

12 Tm s~/jr di I~ Wl'VI. Pruphe
es secuestrado a manos de ur
alienígena. Ya no puedes nacer
nada por él. Hay otro GPS que
debesdesmantelar. Ve a la aldea
donde está. inflltralecamufladoy



El nanalJ¡¡jeeslH1 arma formidable.COtillee las KCIones quepuedes
realiza rconélporque leproporcionan ventajas indiS$X!rrsables..
m ARMADURA. Está activapor defecto. Ofrece cierto grado de
proleeción trente a proyectiles.peroreal~ que se desactivaal
utilizar cualquierotn fundóndI! tu nallOlraje.
mCAMUFLAJE. Resultamuy (dll ensituadones dollde lapresencia
enemig¡l esabrumadora yaque tepermite pasar desapercibido. El
jllQ)flvenilmte es queconsumernucha ooergfa ~duta muypcce-, y
aúnmáscuanto másrápido temuevas. ¡Calcula tu ma¡¡en!
O VELOC IDAD. Si~ilas escapardelenemigoo simplelTl6rte
llegar a algun lugar enpocoIlempo es la mejor opción. Tambh!n
puedesutilizarla velocidad para sorprenderaun centinela.
D FUERZA. Aooque puedes lIIifLl3rla pa1"o1 Macaraunenemigo con tus
manos, lomejor es que lepermite dar grafldes saltos. Dehecho, hay
momentos enlosquetendrás queusaras( latuerza pata iMIlt3l".

LOS PODERES DEL NANDTRAJE

:1JJ Ahora tomil,uiI hasta /, tona
dI! la uravarilin. hacia la cúpu­
la del pabellón deinvest igación.
Paraentrar, hay que ir por elbao
rracónque está justoal iado.Hay
ai ras barracones que puedes
utilizar para eliminar a losene­
migas y. cerca dela cúpula. hay
uncamión arlill;¡doque puedes
emplear en elcaso de necesitar
armamentopesado. ....

queestájustoalaoerere. Desde
allípodrásllegaral segundo barra­
cón,donde estáelordenador.

.t1. 0efIlfD dellJarrnain lIag dDS 5111­
dadas. as¡ Quenotendrás más re·
medioqueeliminarlos.pero hazlo
en silencio. Si llamas la atenc ión
delrestodelos enemigos entrén­
tate a ellos dentro del barracón.
conde hay lugares para cubrirse
y los soldados sólo pueden venir
poruna dirección, por la puerta,

JI Ya que la rnrtgia dura potU

veesconcéncoteamedidaquese
v;r.¡a agotando.Primeroenelnido
de ametralladoras vacío, luego
detrás delascajasunavezdentro
de labaseyfinalmente enlacasa

,ti AhDra tfVUI el puenfo. sigue
el sendero y luegovepor laespe­
sura que estájuntoalacarretera
paraevitar otro camiónenemigo.
Al ñnat uegarés a la base, donde
debes obtener información de la
zona delosbarracones.Apóstate
junto alavallay usa elcamuñaje
para acercarte alabase.

I Oe ramino hada la base del
:PA encontrarás otrocamón es­
l vez con norcoreanos. lnffltra­
~ apavés delamaleza del lado
:quierdoy. cuandoestés lobaso
mte cerca, tarea un pardegrao
adas para destruir el camión.
on un poco de suerte elimina­
isalos quelorodearlo

I Siguiendo la tarre/era lIe ~

aras aun oute que conduce a
npuentebien protegido, el cual
ee directamente a la base. En
uanlo llegues alcruce ad éntra­
! por laespesura de la derecha
sigue recto hasta que pases el
eeme.De esa forma podrásata­
lr/es por sorpresa.Usa el lanza­
.isiles con el camión que está
stc enelcentro.

igue al volante delcamióncerca­
'o.la carretera se bifurca. ve por
1senderocortado conlabarrera.



mLOS TODOTERRENO armados losrnconlrarás aITIetWo en laIsla.
1Jeflefl un buen blindaje ~ ~ntan conUII.lI ametralladora de gran
tI~m quepuedes manejar incluso mientras condllCeS. Por desgr.tda.
son muy yul~ alasgranadas. Lomejor es manlenme slMipre
HllIlDI'imlento, rYltando unImpatioérectc, Yrglla IamblEn elbidón
de combustible queliMenjlM1to a la rueda de repuesto. Un par de
~os aIi, elYehIeuIo uplotará. Por~O, ulJiDeserecurso
aando seas tú ellJlt seenfrente a 1m todotemno tnenigo.

El LOS CAMIONES tImbién permiten eontrobr la-'rJIbdorJ
rnientRs seeoncU:e. , mIst!n mís~os.Su¡urto~ -el
brMJM! de t:orÑIIIStible- KÜ en inlI de $lIS costados. Unparde
~ enes¡ lOfIa sonsuficientes PA'J lYeerio volarenped¡zos.
Es COlIY!IlIenIe. por!no, mantenersl! en~O, aurIQl.I! K mis
diflcll pon¡uesetrab deunvehIcuIo poco mariobrable. SIteves....,.
~ siempre puedes utiliurlo como ~coche de choque-o
embistiendoa cualquierenemigoquelevayas enrontrando.

.... . a-u••""*,...

..IIB". .......coo elcoman­
dante norcorearn~ El doc·
tor tediráque retienen a su hija
yalU1tiroo rehén en lI'l COfIllIeio
minero delaslTIOfltar1as. De pon­
lo.iun lenómeno deorigen no na­
tural~Ia toda lazona!

21 Deba Mlit rapiullIlt 11~
fUdi ...17Jaicn donde teespera
una aeronave que le llevara al
complejominero. Desanda todo
elcamec tc más sencillo es se­
guir elcurso delrío pero.ceda­
do!. hay IiIlchas patrullando.

21 ,. 11'1 " ,...dI ttagi:fa U1
cementero. tendrás quedespeo
jar lazona para (JJe lanee pue­
da atemzac iAhora tus enemigos
cuentan con sus propios nano­
trajes!Usa las tumbas como 00­

bertura yve nanque~ndo los uno a
uno hastaeliminarlos a todos.

A55AULT
se acataron lascont~
res, BasaIokDI sdn elejéloto
tllJfCOffXI;) haCO'llI!!IIliJdo , aIS1
llenes lfl papel (JJe lIJ@atenél

OBJETIVOS:
.. Enc:utntn .. teniente....,
.. DestnIye lis riIacies....m
.. R!e<:op& inlormdln

'" KPA.. 5.llloIeI elbuque
de los1lOI'Qll't_

.. F"1p elobjetivo IWJ loII.........

.. AsegIn elpuente
"'~CllIl el--

ti &ra.Mfll.6I-.-si­
gue al soIdaoo hasta llegar junto
alTeniente Bradiey. ~Ite ordena­
rá que destruyas ~arios cañones
antiaéreos que impidenel tom-

bardeo delabase enemig;;o Ba~

hasta la carretera. coge e!todo
terrenoabandonado y conduc
hastaelpnmer antiaéreo. Destr1j
yeIo con ellanzarrWsiles.

21 Sigw ptIII 11 puena • pi«. !uf
gcve por fa derechay desciend
entre las rocas hasta laplaya.PI:
esa zona hayunhelicóptero qu
notedejar~ en paz. Cuando loe!
mines, nada hasta la otra orilla
usa la lanchaaur atracada par
llegar junIoalcírcantiaéreo.

UI biIIt lIh dl'iDn.... I

11.... Yademásdeesodebo
recopilar información del KF
Para la inlormación. ve al pon
indicado. carrcnate y oescan
losdatos del ordenador. Para
cañón. desde la posición del SI
gundo antiaéreo déjate caer pe
laspiedras de la izquierda has'
llegara laplaya.



Ve (If1I e .,. hIftIlkgar •
rrM!k Por ellado izquierdodela
llalla Que rodea eloenmeíro don­
tíe estáel antiaéreo hay unaaber­
tura par laQuepuedes entrar. La
zona está repleta deenemigos,
asrQue ve eliminándolos poco a
;lOCO amedida que sevayan acer­
:ando alaentrada delavalla.

21 Parir *strui' ft.mrrro ve al
almacén que se encuentra detrás
del cañón, en dirección este. En
una oficina del tado izquierdoen­
xnlrarás muchas armas ymuni­
:ión, entre ellas untanzamsñesy

explosi'JO C4. Usa ellanzamisiles
o uno delos explosivos para ha­
cer vetar elantiaéreo en pedazos.

71. AIrDr. lr'fl lJU' flltlHJlrM d.
'" lIltftIlI rhIblteo deguerra que
estáancladoenelpuerto. ya Que
interfiere con el equipo GPS.
Cerca del agujero delavalla por
donde entraste hay una alcanta­
rilla que te llevará directamente
junto albuque. Puedessubir por
la escalerilladel muelley atacar
al enemigo por sorpresa.

'ZI 1'iua rmr. M el barnI acér­
cate al costado de babor -iz­
cueroa para los deagua dulce-.
AIIi. una de las barandillas está
carda. Usa la fuerza del traje
para saltarla. Ve por la puerta.
llegarasal panel quecontrola la
antena. Unavez desactivada, sal
del barco y usa los prismáticos
parafijarlocomoobieñvo.

DN5LAUGHT
la primera fase delataque ha
terminado. pero aun queda
mucho por hacer 5trickland ha
congregado un pequeño contin­
gente de tanques yquiereque
uno de ellos lo ccoaec as tú.
Ahora la lucha no es cuerpo a
cuerpo. sino convehk:ulos blin­
dados.¿Estarása laaltura?

OBJETIVOS:
~ AvalWl hacia la

eslac16ndeIren
~ Asegur.llaeslaciÓII

de Iren
~ AVilIID hacia el ckopósiIo

de tanques delKPA
~ Sabotea el depód:o
~ talllllles

~ Dedrure laartillerla
antia~rea

~ fija el objetivo p3l3

prep3r.1r elata.qlleaéreo
~ Dlrlgelehacia lamina

21 lo primrra el tkgar, /115m­
ciiJn lÑ tmI y. tras despejarla de
enemigos, destruir los vagones
que impiden el paso de la divi­
sión. Por elcamino teencontra­
rás varios tanques enemigos y
algunos soldadosequipadoscon
lanzemisüesportátiles. Estosúl·
timos son losmás peligrosos,así
que trata deeliminarlos primero.

so Anl! J dI!: cMlinu." si el
tanque ha sufrido demasia­
dos daños, tal vez merezca la
penatomar unodel enemigo
en laestación De carnina
hacia eldepósito de tan­
ques norccreancs volve­
rás aencontra rte con más
tanques. y de lluevo con
soldados equipados con
lanzamisiles. Pero. antes
de llegar, hay que ocupar­
se detres emplazamien­
tosde artille ría. ..~



-e
_ Tendrás que aduar conforme alplan de asa/lo, .
- • coordinándole con aIras Iropas. Esla vez, al menos.

contarás con lodo el arsenal. iLlegan 105 lanque~1

35 Hall varias enemigos ton
nanatraje por la rona. En direc­
ción sur hay una torre con una
escalerilla. Subepor ella. Sobre
un tejado verás a uno de ellos.
Salta y elimlnato. Emplea su rille
defrancotirador para eliminar a
los demás. Destruye el tanque y
el helicóptero. Hay lanzamisiles
cerca de latorreanterior

H Y. ahora inli'/trale ffI el tom­
ple¡o minero para encontrar a \o'!
rehenes. AIJi verás a variosalie­
nígenas ocupándose de losnor­
coreanos. fl.yúdales y acaba cm
el resto. Usael Ianzamisles par;
destruir los tanques enemigos1
Juego sube hasta la entrada de
complejominero.quese encuen
Iraenelladoizquierdo.

deberás eliminar antes deQue la
nave de transportepueda aterri­
zarallí.

JI Con 105 datos descargi'ldos,
dirígete a la parte de atrás del
complejo, donde gracias a unos
sacos podrássaltarlava lla conla
fuerzadetutraje. Ve por ladere­
chahacia lazonade aterrizae,un
lugar plagado deenemigosque

31 En eledificio de la deted!1J e"..
cvntrafii5 armas II munición. Una
vez reabastecido ve al edil icio
dondeestáelordenadorque indi­
ca laubicación de losrehenes. EIl
lasegunda planta. en laesquina.
encontrarás elordenador.

n Avanza por fa mtI'!1el:a hasta
que llegues a una baseenemiga.
En la entrada verás un camión
con unparde bidonesexplosivos.
Ve camuflado por la derecha y
encontrarásunagujero por elque
entrar. Desde alli podrás eliminar
alvigíade latorrey alsoldadodel
nido delaametralladora,

AWAKEN/NG

OBJETIVOS:
... Oiríg;,tea lalonade

alerriu ¡ejunio a la refinería
"' Inflltraleenel edificio

deofitina5
... Despeja la lOna

dela r!finería
... Infll trateenelCQmp lejD

minero ~ rescata a 105
tehenes

... Loali<a a Ill5 lehenes

... EliminaalGeneral KYDngy
evacua alrehén

El complejo minero donde los
norcoreams retienen a los re­
henes no se encuentra lejos.
pero estámuy bien protegido
con soidaíos Que se encuen­
tranespe rá ncote.Yahoraya no
cuentas con ningún tanque, as¡
que tendrás que poner lacarne
en el asacor ¡Cuidado con los
nanotreies enemigos!

~~ 31 Cuando hayas duftvido
los ln!sea ñenes ve a la torre de
vigilancia. que estaen lazonaele­
vada indicada en el mapa, para
apuntar con los prismáticos al

depósito detanques, As¡ po­
drás designar los objetivos.
indicándolealosbombardeo
rossulugarexacto. iQuédate

averelespectécclol Luego
sigue el recorridodelos
ralles del lerrocarriLTe
llevarán directamente

a la mina. aunque no sin
antes pasarporunpuestode

control enemigo.



17 I.1lDf1a estJ mtIY vigJ1i1da. Usa
!I camuflaje para eliminar uno a
ro alos soldados. Luego entraen
~I complejo ysigue elrecorridode
[)S túneles. Tras dejarte caer por
~I hueco deun ascensor y saltar
·1 abismo deuna cueva que sede­
rumba, llegarás alos rehenes.

11 ÚHltetrfÚ elepeáIiQIJll hasta
ueelmismísimo General Kyong.
lravistoCOIInanctreíe. tedejein­
orscente.Una vez recuperado,
lale su merecido. Coge las ame­
ralladoras que están repartidas
101" elsuelo. Kyong semantendrá
fila misma posición.

11 Um. vez eliminado, reúnete
con la hija de Rosenthat en el
ascensor. La cueva empeza ráa
derrumbarse. La nave de trans­
porte conseguirá llegar atiempo
para rescatar a la chica, pero tu
notendrás tanta suerte. El as­
censor caerá contigo.

CDRE
La cueva selIacemmbadoyla
nave detransporte vrOLse ha
ido sinti.Estás solo. aslque de­
berás buscar unasalida por tu
cuenta paraabandonar la isla.

OBJETIVOS:
.. Encuentra unpunto

deevxuación

11 Sal delaStelUllr. coge todala
munición que puedas y dirígete
al lugar desdedonde te atacaba
Kyong. AlU verás una"puerta". Al

atravesarla lagravedad cesapa­
rece y debes movertepor el aire.
Vepor laentrada dela izquierda
ysigue eltúnel alienígena.

;a T,¡u un II!nw!'nll'lJ eenun I!X­

lra!etresfrll!. llegarás junto a una
máquina que dispara contra ti.
Disparaal contenedor deener­
gía deladerecha para detenerla.
Sigue avanzando hasta laUltima
cueva y ve porlaentrada delte­
cho, laque está iluminada.

n l/I!garu ji una cuev. CUY'
salida es!.! Iluminada por tres
marcos amarillos que rodean
un pedestal. Alrededor del pe­
destal hayvarios contenedores
deenerga . Destrcyelos. Luego
pasa Holandoa la otra cámara.
Ahora tienes que esperar a que
se vayan desactivando uno a
uno loscampos deenergía para
continuar tucamino. .. ..

HELICÓPTEROS YNAVE VTOL

EllOSHELI CÓPTEROS ENEM IGOSdisponen ele bl"mdaje Yresisten~
impacto de>mios misiles,perolasaspas no sontanresistentes corno
el restoyunsolo impacl:o de misl1serA suflCienle para des1tuirlos,
aUllqlteacertar noes !kll.Sinunlanzamisiles lomejor esdlsparar
alarmamento que estasuspendidoenloscostadosdelhelicóptero.
ConambosladGs en llamas.nolardarA enestalla r.
e l OS VTOL (Vertical Take Off and l arn:ling) sonaerona...es de
despegue yatenlzaje vertical,muymaniobrables peropocoAgiIes:
se muewn lentamente. No obstante.eslAn bien arrradasydisponen
de una ametralladora pesada 'f de misile$. Pilotarás unVTOlen la
penúltima misión, alescaparde la isla.MI le enfrentar4s conlos
alienlgenas.que se muevenconmas eapldez. Aslque. en lugar de
dar vueltas,prueba a detener lanave - puedes hacerlo- y, en Y1IeIo
estacionario.gtrapara disparar.Y¡gila bien los efectosdel viento. Con
fuertes rachas, la~ podrlaperder anurayvenirseabajo; vigila
tambiMelallfmelro 'f pulsa continuameole el bolónde ascender.



H a En" sí9Wentu.altl8,. di· tu rescate! Luego dirígeteal con- que lanave de lahijadeRosenlha
rígeteal ventanal situado al otro duetodelapartedearriba. EXDDU5 sehaestrellado.Bajayve asoco
extremo, donde verás llegar a

Vuel~es aestar reUflido (011 tu rrerla cuantoantes!
variosseres alienígenas. Unavez U Antes dI!pod« 5oJ/irhayalgu- equipo. La zona está plagada
eliminados, ve por eltunel que se nas cosas de las que tienes que de aliefligenas yno va aresultar 41 Redslf.lataque aienlgtm. E
habrá abierto al otroextremode ocuparte. Unadeellasesencon- fácil escapar de la isla. cañó nantiaéreo ncrcorearo qUE
lasala. Llegarásaun nuevo lugar lrar aun grupodemarines que

OBJETIVOS:
está cerca te resultará muyutil

con otros seres. üeñénoete lo se ha extraviado. Bajadelaeoli· .. ReúMleeon loschle<K Coandcladoctora sea evacuada
mejorque sepashasta que oi· na en laque estás,porelcamino deStrickland yhabla con vuelve con Slrickland.

gasvoces por la radio. zon de laderecha. Desde alli. siguela -"ruta hastalaúltima posición co- .. A)'llda al equipo Slricklllnd .. Hay qUI! dl!Spr;ar fIr I lJfloI d.
nacida de'os marines. En aquel .. Sube al veMculoligero mJmaoan para que las naves ate-
lugar sólo encontrarás vivo a tu .. Veal lugar delaccidefltede rrcen Usa los carenes antiaéreos
campaneroProphet. la naveydefi~ndelo. Luego aparecerá una gigantesci

" Reúne!econ S!rlckland
Estás en la superficie. pero el .. Defiendeelpunto de araña.¡Rápido.escapa alanave!
paisaje ha cambiado. la isla Q Tendr.:i! q~ .yudarle I demJ~

evacu~cl6n
está congelada ylos alienígenas la1 alos alienígenas queosalacan .. Dirige!e hacia lanavtVTOl
iniciansu ofensiva mundial. enseguida.Hallo rápido. porque

OBJETIVOS: el lraje deProphel no funciona A5CEN51DN
.. Ertellefltr3alos marines bieny morirádeIríosi no sale de l' Tru hllbl.r ton 5lrir~llInd y EstásvolarKlo hacia el ¡x'lrtaavio-

pel'1!idos laesfera. En cada puntodel mapa K,eglln reá rmeie y ayuda a oe- nes. ¡Ábretepaso comrotienóO!
.. Dtfiendelal ona hay algo ardiendoque leayudará tender laposición. l uego sube al
.. úccItl aPl'oplteUuera a entrar en calor. Deberás ir de vehículo de Prophet y defiende OBJETIVOS:

delaesfera uno aotro mientras teocopes de ocúpate de laametralladora para .. Escapaalportaaviones

los demás alierugenas. delender elconvoy. Después verás



• Ahara el pUal1l del VTOL de tora Rosenthalte dirá que tiene Ve por lapuerta hasta la salade
raMflCll11! et'l!s tu.Antes de llegar un plan para eliminar a los alíe- máquinas. Aqu! sube las escale-
1\ portaaviones hay varios obje- ngenes. luego, desde elpuente, ras y desactiva elinter'Uptor dela
'ves secundarios que puedes presenciarás el ataque nuclear. pared. Ahora sigue por la puerta
evar acabo. Casi todos ccnsls- itendrá el mismo electo Que el y entra por el hueco de la pared.
enen defender otras naves de deagitarun avispero! Llegarás a la sala decontrol del
ransporte mientras evacúan a reactor. ¡Pulsa elbotón roiO!
)S supervivientes. Después sólo M Tras el "laque jnidlJl abre la
lenes que seguir el desfiladero puerta obstruida con la fuerza SI La ene!]." quedar1 amhmida
lastallegaralportaaviones. del nanctraie. Haztecon un rifle !I- los alienigenas intentarán ex-

Gaussybajalas escaleras. Coge traerla. Es elmomento deHelena:
laametralladoradel suelo y ve a pondrá a prueba su plan para

RECKONING
lacubierta. iEJimínalos atodos! destruir masivamente alosedra-

terrestres. ¡Pero dos de las barras
¡El Pres idente de Estados Unidos 52 Cuanda estedespejado dirige' del reactorse han atascado! Utiliza
haautorizado un ataque ouoeara tealasalademáquinas. Avanza "fuerza" para hacerlas descender.
la isla para detener lainvasiónl por la cubierta de vuelo hasta \o\Jelve alacubierta, pero antes re-

OBJETIVOS: que llegues al ascensor deaero- coge elcanon téctcc del arsenal.

.. Defiende elportaaviones
naves. l uego.sigue hastalasala Un descomunal adversario -note

.. DerrolI a biIIne alenlgena del reactor. Continúa hasta que pierdaselrecuadro -Araila y nave
encuentresalingeniero jefe. nodriza-- te espera..• UA.

I Ve al rentnl de mando. El AI- SI Se hll prtldlJdda un" avena SOLUCIONES aUlZ
lirante Morrison se dispone a en el reactor que. si 110 se arre-
mzar elataque nuclear. La dcc- gla pronto. hará estañar elbarco.

:rs -1ft . lit - 'n ' n

ARAÑA YNAVE NODRIZA

mALPRINCIPIO,LAGIGANTESCA ARAÑA DISPONE de unescudo
protector, as!que nogastestu munición, es inútiL Dispán lecon algo
menos potente hastaqueHeleRi,montada en unYTDL useSIl sel\al
pin desactl..... r los escudos.Entonces podriis abatirla. En ellackJ
lrquierdc de la cubierta hay mucha munición pira el rifleGauss ~

unacajadelanaameñes que nunca se agota. Cuanda se desplome,
cuidado, podrfaaplastarte o suspedazos,caerte encima.
D LANAVE AUENfGENA -aI)"JS entrañas yavisilastlf-saldridelagua
~ tralirj de destruirelportaaviones.. Está protegida porunescudo ~

aeeoa 00 puede acercarsepira desactivarlo.Destruye primero sus
cuatro cañonesecnelriDe üauss,CuandoHelena lodesactivepl:H" fin.
Lr5Jelrill1l tktlco piradesIrulr loslos ~brazos" de lanave, conlos~
atacaal portaaviones. Sinbr.uos, lalI3Y!! tratari de hundir el buque
tirMdose eodma. Espera a que salga dellodoyusa el!arlzamisiles para
abrir lacompllelta azul que estáensuabdomen. Emplea el rif\e t.ktico
piraJarwr unmisil nuclearalhueco. Esto ladestruir.! pl:H" complelll.
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Unreal Tournament 111
¡En la gran final sólo caben los mejores!
ls munición Cllmienza a escasear. no hay vehírolos a la vista y estás aCllrrn/ado por un grupo de Cllmbatienl2s
enemigos. Es hOla de que lesaques eseasen la manga que estabas reservándole. iOué pasa. no lienes nada.
n; un plan B? iAsí no se viene aqUll Aunque la suerte esté de Iv lado. será mejor que enlrenes un poquito.

ti Cada ilrm.ll sólo esl,j disponible en determinados
puntos del escenario ydejará deestarloduranteunos
segundos si alguien la toma. Memoriza dónde está
cada arma practicando enel modo indiyidual. para
acudir aporelarma que necesites instintivamente.

ti El juego en equipoestundarntrctal -sr el modo de
jutgO lo permite-tanto para defender tus nodoso tu
banderacomo para conquistar territorios o captul3r la
bandera enemiga. Recue«la: los vehlculos que admiten
varios~nles son mortiferos siestán alcompleto.

mTMnblen escrudII~~ con lasdi­
eersas entradas y salidas decada eseeoare. sobre
todoef1 elmodo CapturalaBandera para ir apor ella Y
regresar rápidamente. De nuevo elmodo individual te
servirádeef1lJenamiento paraque nolepierdas.

MIes de entrar l Olosmodos de Jlleso y sus parti­
cularidades hay algunos aspectosdaY'tS que eeees
tenerencuenta cuando estésluchando JlOf tulid!.

Consejos generales

D~mdo5. AquiseincUrian elCicada. elHelIbender
o Paladin. Son Yetkulos ron un blindaje superiof a los del
Manta Yel5corpion Yuna capacidad de fuego mayor pero
aun asítOn una Yeb:idad bastante buena.Algunos cuentan
con unpuestodeartillen)para que otro jugadoropere la
torreta deunarma pesada. menes un cornpai\erocerca?

a Ve/lIcukJs Ihos. El Raptor es ti Unico vtNculo eeee
delequipo AlOII. EsITII)' maniobrabIe 'f cuenta con misies
autoguiar:Ios.~ resulta un poco drfici de pilotar YSIl
bIndajees casi inelisterre.Sibien resutla úti'para hostigar
al enemigo 'f desplazarse YeIozmente, eklde elenfrenta­
!Tiento contra las~ l1MS Fury de los~

yseas un aficionado incondicional de lasaga. sehan aúa­
dido ciertos detaNes enesta entrega que lacorMerten en
una expererca éoca.

Pero no tepreocupes, ¡;¡uepara QUE.' no caigas en elcam­
podebatalla alasprimeras decambio. hemos recopilado
1113 descripción de loseerreoícs másrelevantes. además
de vares conse;os importantes para que te conviertas en
elcombatiente másfiero. ¿Estás prepar3do paraentraren
laéite? Pues Y<lS ateoe ocasión dedemostrarlo.

El equipo de combatienles AJonCUef1ta conunmayor numero devehcuíos, peroJlOf lo~neral sonmás débiles que los
desus rivales del bando Necris. Resulta imprescindiblesaber cuál utilizar dependiendo de lasituación. Recuerda sus
caraderisticas basicas. aqur reunidas, para poderapreeechar las V1!ntajas téctcasde cada tipodemáquina.

mVthIcuIos Iip'ros. Eneste calegorra entrarían elManla 'f
elSC:orpíon, vehlculos de gran maniobrabilidad 'f \'elocidad
pero con lII1 débil blindaje. De hecho. incluso los impactos
de lainfantería pueden destruirlos. Son especialmenteliti·
lescuando hacefaltallegaraatgUn puntocon gran rapidez,
como los nodos oelnceec deenetgra del campo enemigo.

a Yfllieul4» ptUdos. El GolIatlly ellevialllan son los
dosUnicos vehículos AIon de esta categoria. Están muy
bien blindados. cuentan armamtnIo pesado 'f alII varios
pcestcs deartIero pan que ctros ;.pooresaprOYt'Chen
suscapacidades SonnIy lentos. asf~ UsaIos exóJsiYa­
mente para atacar unpuesto enemigo bien defendido.

Vehículos Axon

P
rodamarte victorioso encUnreaJ Toumament 11I.
no es tan fácil como suelen decir los listillos de
turno. Al contrario,esnecesario estar muy bien
familiarizado con lasventajas t desventajas de

todas lasarmas 'f losvehicuIos. Además debes decono­
ter las particularidades de cada de uno de losdéereetes
modos dejuego. Ysí. escierto que rTJJChasde ías carecíe­
rístcas del ooevo clklreal.)'3 sehan podido ~r en ante­
roresentregas. pero aurque estés curtido enmilbatallas



odas de juego
Cada modo de jllegotienesusdesafíos prOpiDS ysus tácticas reecmendadas. Siafgo eseficaz enuno, puedenoserlo enotro. Sabercómo actuarencada uno resulta crucialparasalir
victorioso de losdiferentesescenarios. comotambién loes cooperar con losetres jugadoresIP- tu equipo, siloshay, de modo quecadatácticasea lomáselectiva posible.

el Combate aMuerte. Es elmododejuego básico. Consis­
te eneliminar a losdemás jugadores. Aqul lomás impor­
tante en mantenerte en mov'míento; Isalta. corre. cambia
dedirección!Serásunblanco ládl si110lohaces,pero per­
manece alento a losrivales emboscados. Dispara aunque
no asegureselblanco. noesperes una ocasiónperfecta.

e CTF con Vehículos.Como enCaptura laBandera, dividir­
seen grupos de ataque ydedefensa sigue serocapropia­
do. dejando enestecaso los vehiculos más blindados para
acciones defensivas, mientras se emplean los másrápidos
ymaniobrablespara robar la bandera. Recuerda quepara
coger labandera, tendrásque salirdetuvehiaJlo.

e Deathmalch por Equipos. Igual queel antem. pero en
estecasolosjugadores se dividenpoi"equipos. las estrate­
gias son similares almodo de Combate a Muerte. excepto
enloreferenteanodejar dedisparar. El-fuego amigo" ade­
másde peligroso está penalizado. Disparar a lo loco sólo
reducirá lasposibilidades devictoria detuequipo.

ID Armamef1to. ts leesunode losmodosmás complica­
dos. El objetivoes destruir el núcleo deef1ergia enemigo,
pero para bajarsus escudos, hayque conquistar los nodos
decontrol repartidos porelescenario. AquíI(}mas impor­
tantees conquistar losobjetivos. Jedamosmás detalles en
elrecuadrequehay bajo estaslíneas.

o Captura laBandera. Combina ataques ydefensas roordi­
nadas paracapturar labandera enemiga, sindejar expuesta
lapropia. Los equipos deberían dividirse en ambos trentes;
uno para defender y otro para atacar. Si ves unmensaje 3d­
virtiendo queel enemigo hacapturado tu bandera. elgrupo
deataque debebloquear elretomolosenemigos asubase.

ID DtJeIQ. ás te modo dejuego se podrla considerar deen­
trenamiento, ya que enfrenta a dos jugadores en un único
combate. La misma estrategia quesepuede emplear en
CombaleaMuertees validaaquí: nodejes demovertenide
disparar. No tengas miedo deagotar lamunición, lodas Las
armas estánprácticamente atudisposición.



· .

D El hovelboanl es ideal para reemplazar los vehículos más
ligeros. yaquees igual de rápido Ysiempre estádisponible.
Resultan muy titiles para alcanzar nodos de energía antes
que el enemigo. Por desgracia. alcontrario que los veIúcu­
los. no es posible diSjlaral usando el hoYerboard. asi que
mientras ledeslimestarás &pUeSto alluego enenigo.

D Vthictb~ El Vlpel' yel~r. aligual que sus
contrapartidas Axoo,oo aguantan muchos impactos pero
queposeen ooa gran I'eIocidad. Io aJaIlos haceideales para
asaIlar Ln nodo o e111Uc1eo enemigo. El VJper ueeta, ade­
mas. con Ln sisltmadeautlldeslrvcó.l Yel~ pee­
de rodar porelesceNrio ccmo sidel.N pelota setratase.

D Vehltulos pesados. El tanque debatalla priocipalde los
Necris esel Dar1lwal'~el. un giganteIr/pode quecuentacon
elmejor blindaje de todoslosvehfculos del juego. Además.
ses rayos continuos de energía pueden acabar f;kilmenle
con cualquiera. Cuando ha llegado elmcnentcdepasaral
ataque. nohay mejo- p1atalorma de armas queésta.

e Cuando hace falla lomar unobjetoy llevarloaalgún
sitio a toda prisa.como lasesferas de energia delmodo
Armamento olabandera delmodo Conquista laBandera.el
~n:1 re5UIb ideal.lmagNlovalioso que puede llegar a
sef cuando hay querobar labandera enerrip Yluego escapar
pennltiéndote IleYarla atu base atoda prisa.

e Vehlculos medios. El Nemesisesunvehlculo conun
gran b1indaj!, y pese aellobastante maniobfable. por \o
que esideal casipara cualquier lTisi6n. Supno~ es5lJ

annamento, nomuy electiwen combatt. Eso si.al rntrlOS

aJtntaoon laposibllidad di! hacer ZlXlIlI Y¡puntaroon lN)Ot

electMd.xl~ cualquier otro Yehkulo deljutgo.

D Vthfculos aireas. AunQlieel Fury nopuede ascender
a demasiada altura. posee un buen blindaje y los rayos de
energfa Que salen desus tentáculos son devastadores. Para
ataques contra tropas de superficiesonmagníficos. Me·
más es superior alRaplor. elvehículo aéreo de los~ asr
quenotienerival eneldominio de los cielos.
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D RiIII de dloque. El riflede choque esunarmaversátil
yaqueSIl disparo primano lanza un rayo eléctrico que
puedtaturdir alenemigo. aunque SlJ cadencia de fuego no
esmuy alta ysudisparo secundario arroja bolas ~ricas
quecausan undañoconsidefable, si bien harán fattava·
rios impaclospara acabarcon lII1enemigo.

D Biorille. El disparo principal lanza bolas de una sustan­
cia radioactiva. queson dañinas siimpactan de lena. Ysi
nolohacen,sequedar~n pegadas e~nigir~n dano a cual·
quieraquepasepor encima. induido tUmismo. Eldisparo
secundario lanzauna bola muchomás gr,¡nde. Es lamejor
arma paramontartrampas enuna zona cerrada.

Pllf~O, el~tomis imporbnte, decisivo endJnreal Tournament lb
son lasarmas. Conocerlas a fondo es tanimportante como saber utilizartas en
cualquier situación. Cada una deellas dispone de un modo dedisparo primario
y uno secundario que consiguen electos diferentes paraafrontar situaciones
tácticas diYmas. En realidad, dejando a unladolasarmas básicas. nopuede
decirse haya armas superiores o inleriores a las demás, loqllt ocurre es que
unas 5lJperan a otrasdependiendo delasituación ydetuhabilidad.

ti EldorteJ. Se trata del arma básica del juego.~
disponible. Koinflige mucho dal\o,pero dtbidoasurapída
cadencia de fuego. puede eliminar IKilmeflte a cualquier
soldado de a pito B disparo secundario es merespreciso
que elprimario.pero causa más dai\o; para disLanciasccr­
las esmucho mejor. ¡Recuerda que lanevas encima!

as armas y sus táclicas

C Link Gln Es una de las mejoresannasdel juego. Sudis­
paruprimario lanza rayos deenergfaauna cadencia tanalta
que por muy rápido que semueva un enemigo, casi seguro
que le impactas. Su disparo secundare es un rayo continúo
quecausa más dañe. Pero lo mejor es quedicho disparo
secundario también sirve para reparar los vehiculos dañados
ysin ningún gastode munición.

e MinicañOn deStinger. Es laametralladora pof ercelen­
cta. El disparo prima rio tiene una gran cadencia de luego
yes muy preciso; resulta de utilidad paraatacar a largo
alcance. El disparosecundario inflige más daikl pero es
menos preciso; ideal para distancias cortas. donde noes
necesario serprecisoysi inlligir misdaño. Es elarma Que
cuenta conmásmunición detodas.

D CaMn antiatreo. Es unarma muy poderosa. Sudis­
paro primario lanza pequeño fragmentos de metal muy
calientes que se dispersan en cuanto ctccan conalguna
superficie. Eldisparosecundarioes similar, sólo quecau­
sa másdaño y tanza una bola que dispersa una mayor
cantidad de fragmentosde metal.A cualquier distancia.
resulta unarma devastadora.

C 1.mDcoftrtes. Para enfrentarse control Yehic:u6os es la
mejor opción. Su disparo primario lanza unsimple- eeeete
ti! anea recta. Eldisparo secundario puede lanzar hasta
tres misiles a la vez si se deja pulsado el botón. Siman­
tienes lamirila sobrt elenemigoel tltll1PO SlJflCiente, los
misiles enganchar~n el blancoy se dirigirJn hacia élYno
habrá nadaqueelenemigo pueda hacer par,¡ eYitar1os.

D Rifle ele lnneotndor. Eldisparo primano es el de un
proyectil de rifle. Con elbotón sean:1ano, seut;1w lami­
rilla telescópica, llatiendo que la bala quesalga del nñe
inBija mucho másdaño; de hecho. de unsolo impacto en
lacabeza. eliminarás a cualquier sddado. Procura disparar
conelzoom enunlugar seguro. ya quenottndris control
de loqueocurra a tu alrededor.

D RedInlor. la madre de todas las armas.l.anza un-pe­
queño- misil nuclear quedestruirá instanláneamer1te a
cualquiera queesté ensu radio de acción. Eldisparo pri­
mario taoza el misil en línea recta. Con el disparo secun­
dario es ¡»sible manejar el misil yDevarlo a unadistancia
considerable. Por supuesto. cuando vayas a usar1o. procu­
ranoestarmuy cerca de lazona de i'npacto.
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¡Esto tiene truco!
¿Problemas?¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? 5ibuscas soluciones imaginativas
para los iuegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas. trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

No tesientas culpable por uñli
zartrucos para tus ejércitos d,
efa ntasvWarSi.Despuésdetcdc
unosdestacanporsuteroctoac
otros utilizan muy bienla magi
ytú...puescuentas con nuestra
ayudas.Pulsaduranteeljuego l
teclal'l paraactivar laconsola
introduce uno de estos códigos
mcheallOgold:10 oro
mcheatlOOgold:100 oro
mcheatlOOOgold:1000 oro
O cheallOexp: 10experiencia
mcheatlOOexp:

100 experiencia
e cheaüüüüexp:

1000 experiencia
m cheatheal: Cura

unidadseleccionada
e cheatresurrect: Resucita

unidadseleccionada

de aplicarle algún cambio. Ab re
conuneditor detexto unodees­
tos tres ficheros, Mdilteasy.cfg".
Mdiftnormal.cfg" o "dift hard.
dg" según quieras jugar ennivel
fácil, normal odific il. losencon­
trarásen-\crysis\game\config\",
Incluyeestas líneas paraobtener
nuevas ventajas:
O LsuitCloakEnergyDrainAdjus­

ter =O: Nopierdes energra
e LsuitRecoilEnergyCost =o:

Energía sin coste
O ulayerSuitEnergyRechar­

geTImeArmor =O: Energía
instantánea

e ulayerSuitEnergyRecharge­
TImeArmorMoving=o:Ener­
gía instantánea mientras te
mueves

e &...suitSpeedMult =2.85: Co­
rres más rápido

m&...suitArmorHealthValue =
900.0: Más puntosde arma­
dura

e u layerHeallhValue =900,0:
Más salud

e u layerSuitArmorModeHeal­
thRegenTIme =o:Regeneras
salud inmediatamente

e &..playerSuitArmorMode­
HeallhRegenTImeMoving =
o: Regeneras salud mientras
te mueves

m Golden Deagle:
Ccnsegnr rango 55

mGoldenAK47: Completar los
desafíosheadshotpara todas
lasarmasdela Clase Riflede
Asalto

D GoldenSVD: Completar los
desafíos teadshct para todas
lasarmasdeta Clase Rine de
Francctsacor

e GoldenMini-Uzi: Com­
pletarlos desafíos heac­
shot paratodas las armas
dela ClaseEscopeta

D GoldenAutoShotgun:
Comentario Saphira

mGoldenM60: Completar los
oesaños heacshotpara todas
las armasdelaClaseAmetra­
lladora Ligera

Seguro quemuchos devosotros
estáis oeseanoo más trucos para
este juego.El mes pasadoteotre­
ciamos unos trucos paraelmodo
dios, obtener munición y otras
ventajas, shoraampliaremos las
posibilidades,pero al igualque
antes, para utilizar estos trucos
tendrás que animarte a editarun
fichero. Por supuesto,siemprete
aconsejamos quehagas una co­
pia deseguridaddel mismoantes

CAL! OFDUTY 4
Modas desbloqueadas

C where's that axe?: Aparece
George Crushinglon

e tucktuckluck:
Aparece Tommynalor

C ya gotta make do with what
ya gol: Aparece Mediocre
Bombard

Ser elmejorsoldadotienesu re­
compensa enesta espectacular
entrega decCal1ofDutYi ya que
con tus logrosdesbloquearásmás
contenido. contenido queademás
estan jugosocomo nuevas miso­
nesomodosde juego, Estos son
los requisitos necesarios:
e ModoArcade: Completar el

juegoen cualquier nivel de
dificultad

C MenúTrucos: Completar el
juegoen cualquier nivel de
dificultad

e Misión EpOogo:
Deja quepasenlos crédi­
tosalfinal del juegoyapa­
recerauna misiónmás.

Para el modo mulU jugador puedes
, conseguirlas vers iones doradas
~ decada arma mediante los si­
~ guentes logros:

f JUEGDDELME5
TORTUGA DDS TESDRDS
Barcos sigilosos
Cuando lubarco eselmás buscadodel Caribe, re­
sultadi ficil evitar et contactocon las constantes
patrullas. Lo mejor es utilizar las Islas como refu­
gio, asrque mantente cerca deellas -y próximoa
las rocas para evitar las minas- yutiliza las velas
para detenerteo moverte cuando lonecesites. En
¡enera!,procura tener una Islasiempre entre cual­
quier posible pmeguidor ylu. IV noleolvides de
soltar barriles cuando vayandetrásdeti!

Quesi andas cortode madera,
quesi tusejércitos necesitandi­
nero... hay que estar pendiente de
milcosas para salirte conla luya
eneste juego, aunque hay olra
opciÓt1 más fácil:pulsa (Iolro] duo
ranteel juegoparaQue aparezca
laventanadetrucos y. unavez 3111,
introduce uno deestoscódigosy
pulsa denuevo [Inl ro):
mgive meliberty:

Obtienes 10.000monedas
D nova&orion:Obtienes 20.000

puntos deexperiencia
mmédium tare please:

Obtienes 10.000de comida
m<natureiscured>:

Obt ienes 10.000de madera
mspeed alwayswins: Ooñe­

nesrecursos.construcción
y navesmás rápidamente

D l( marks thespot: Mapa
completo perocon
niebla deguerra

C Ihis ls lohard:vctona inme­
diata enelmodo individual

mehíver melimpers!: Destru­
ye lodos los barcos enemigos
delmapa

AGE OF EMPIRES 11I
THE AS/AHOYHASTlES
Aumenta tusrecursos



200 TYCOON 2
EXTINCT ANIMAL5
Dinera y quaggas

mNivel Space Patrol Delta l a
parle:Ranger Red Space
Petrel DelIa

. Estaexpansión de .Zoo Tycoon 2»
: incorpora animales extinguidos

como elquagga. una especie de
cebra que viene bloqueada. Para
desbloquearla tendrás que liberar
atodos losanimales extinguidos.
Otrosanimales que puedes ob­
tenersitequedas pordebajo del
50% en elminijuego decreación
animal son una ranagigante. una
mariposa monarcagigante. una
ardilla roja. unpinguino asesino
y una liebre.

Memas. teorrecemcsun modo
sencillo deobtener más dinero
para tu zoo. Comienza elmodo
campaña ypulsa (Shiftl + (4).No
tengasvallas instaladas cuando
lohagas o seromperán.

e Vencer afas reyes de lacarreteraen los correspondientes
desaffos del modo Carrera le daránuevasrecompensas, en
concretosus coches.Esta es larelación delos cil1tOCOChalOS

que puedes conseguir. iPisa el acelerador y aporellosl

o Speed King; 65 GTO (Nale Denver)
o Orift King: 95RX-] (Aki Kimura)
o Grip King: 08 M3 E92 (Ray Krieger)
o OragKlng: 06 Mustang GT (KarolMonree)
o Showdown Klng: 08Evo X(Ryo Watanabe)

POWERRANGER5
5UPERLEGEN05
Rangersextra---.,

Recoge lasseis letras que for­
man lapalabra -RANGER" yque
están escondidas en losniveles
para desbloquear Rangers extra.
Según cada nivel, obtendrás los
siguientes:
mNlvellost Galaxy la parte:

Ranger BlueGalaxy
mNivel t est Galaxy 2aparle:

Ranger Red WildForce
el NivelMighly Morphin laparte:

Ranger Blue MighlyMorphin
el Nivel MighlyMorphin 2a par­

te: Ranger Yellow
Mighly Morphin

mNivel Operation Overdrive:
Ranger Blue Overonve

mNivel Ninja Storm la parte:
Ranger Blue Wind

mNivel NinjaSlorm 2aparte;
Ranger Oreen Samurai

e Nivel Super legends:
RangerlunarWolf

El irolllwenties:
20 en cadacaracíeretlca

El givexp x: Obtienes {xl
puntos deexperiencia

El dm...,god: God mode
El SetCHA x:Obtienes

carisma [x]
El SelCON x:

Obtienes destreza [xl
e SelOEX x: Obtienes

carisma [x]
mSetSTR x:

Obtienes fuerza [x]
mSetWISx: Obtienes

sabiduria [xl

mAlianza Iragil (20 puntos):
Completa elprimer nivel del
modo cooperativo

mNoregreses ahora (20 pun­
los): Vetealpunte sin retorno
del modocooperativo

e Finaldetrayecto(50 puntos):
Completa elmodo
cooperativo

mImpacto(20puntos):Escapa
del corredordela muerte

e Maldito si lo haces (20 pun­
los): Déjalosarder

e Maldito si no lo haces (30
puntos): Nohay descanso
para los malvados

mFlor deacero (50 puntos):
Completaeljuego
en nivel difícil

e Control de multitudes (30
puntos): Precsénquirú rgica
en el nightclub

NEVERWINTER
NIGHT5 2
MASKDFTHEBETRAYER
Características a elegir
lTe falla carisma? lfll personaje
andacorto dedestreza?¿Q te gus­
taraque fuera mucho más fuerte?
No hay mayor problema. hasV1'!.

nidoalsitio indicado porqueaquf '
están nuestros trucos para sacar­
ledecualquierapuro.lo mejores
que todos ellos tuoconantanto
en el juego original como en su
ultima expansión.•Mask 01 the
Betrayen.Durante efjuego, acti·
valaconsola de lrucos mediante
latecla (O] yteclea ~DebugMode

1", Ya estátodolistoparaaprove­
charte deun sinlin deayudas que
tedejaran tenerunoesrcnaie tu
medida con tan sólo introducir
lossiguientes cócgos:

~-.....

KANE 6 LYNCH
OEAOMEN
Las cadiciadas lagras
Losusuarios deXbox360 saben
muy bien hasta quepunto pueden
llegar a"picar" tos logros(puntos
obtenidos por cumplirobjetivos
determinados) quelos juegos de
sucoascla proporcionan alallora
decompararlos conlosdeotros
amigos. Porsuerte.eKane& Lyn·
chDead Men»también tieneun
sistema de logros similar en la
versión pe.y aqui ledetallamos
algullos juntoa loquenecesitas
cumplir para que empiecesaen­
grosar tucuente:

mSun Tzu (20puntos):
Deja que tus hombres hagan
eltrabajo sucio

juego, Ni que decir tieneque te
recomendamosquehagasantes !
lacorrespondientecopia dese­
guridad,paraquetantotúcomo :
nosotros podamos dormir tranqui· ¡
los.Unavez abierto con uneditor, ¡
añade alfinal,bajo"mainmenu' ;
lasiguiente linea detexto;
servar dev_consoleJlassword= ¡
schwinge-des-tedes '
Edila ahora el lichera ~ i npu l_ ;
a2.dg" que encontrarás en la :
carpeta "playemame". dentro :
delacarpeta"prcñíes". Busca !
la sección "'leonsole" y añade
esta linea;
bindshow_console ,-,
Suárdalo donde estaba y prepá- .
rafe adisfrutar devarias ventajas :
muy níeresantes.

Todoseratansencillocomo pul· :
sarla tecla (. ] durante el juego
paraqueaparezca laconsola de
trucos. introducir "enable_e/leats"
y ya podrás teclear y utilizarlos
siguientescódigos:
madd_all_spelts:

todosloshechizos paraelhé - i
roe seleccionado .

mset heroJuck_moralexx:
laprimera xeselvalor Suerte
y lasegunda Moral

D add_exp e M ade x puntos
deexperiencia

e add_money x; Madex
derecursos

la add...,gold x:Añadexdeoro
madd_skill x: Madepuntos

a lahabilidad x

~a~f5l~AGIC V
fRIBE5 OF THE EA5T
lazañas a tualcance

FOOTBALL
MANAGER 200B
6anares fácil

D cheatsltadows: Sombra
para todas las unidades

D chealdeleat: Derrota
automática

C cheatvictory: Victoria
automática

:onverlirledelanoche a la ma­
iana en el mejor entrenador de
ülbol eslansimple comocrear un
~uipo personalizado yañadirlo
1 los equiposrivales.Selecciona
réctlcas Rápidas y pon a los ju­
adotes rivales aatacar. Sitúa una
uta desde elcertero al delantero.
Sanares tacumeote.

De todosmodos. tambiénoue­
les optar por unequipo llamado
'oli21que estalleno deexcelen­
'es jugadores Que ademásson
nuybaratos. Tambiénpuedes
lMdiraestos jugadores.asecul­
~les para cualquier presupuesto
:le club modesto y muy eficaces
sobre elcésped dejuego:
e Kevln Ooyle(Reading)
e RobbieKeane (Tottenham)
e Kasper Schemichael

(Manchester Cily)
eElano (Manchesler City)

¡ muyfacil eso demeterte enun
egado deproporcionesépicas
luego pedir que lecomportes
uneun héroe. Ahoraque túpue­
!S estartranquilo porque con
rastra ayudacualquier hazaña
~rá mucho mas asequible.No
i ffillYdilicil deaplicar, pero lo
tmero Que tendrás que hacer
i activar laconsola durante la
¡rtida. Para ello. antes debes
litar elfichero "autoexee.clg"
leencontraras dentrodelacar­
la"profiles" del directoriode!





A
ño tras año, los aficionados
alJutbol esperan las últimas
entregas de un buen puñado
de consolidadas series desi­
mulación y de ménegec f ijate

ue en lamayorfa de los casos superan
15 diez entregas. a lo la rgo de lascuales
an alcanzadounallisimo nivelderealis­
10 en apartadoscomolafidelidad desus
ases dedatos, delafísicadelbalónylas
abilidades de los jugadores gracias al
50de licenciasoficialesde laLFP.Otros

- - - -
factores comunes son la posibilidad de
jugar con las selecciones nacionales -lo
que estámuy bien de caraa laEurocopa
de esteverano- y lo fácil Que resulta ac­
tualizar las plantillas mediante parcheso
con los editores incluidos.

FÚTBOL DINÁMICO
A la hora de desplegar tu fútbolsobre el
terreno de juego los simuladores (Pro
Evolul ion Soccer 2008) y (FIFA 081 si­
guenmanteniendo una duracompetencia,

aunque a decir verdad son tan diferentes
que cuentan con sus propios clubes de
seguidores acérrimos. Así. (Pro Eroluton
Soccer 081 ofrece una experiencia más
arcade porque la rapidez decentro! y la

gran velocidad de la
acción obligan a
jugar a tal ritmo
Que elterreno de
juego se hace ~ ~



.... pequer'lo deárea aárea. Por elentra­
no, IflfAOSI se reafirma como un simu!a·
dar porque tiene lila opción de velocidad
lenta quedesarrola unfUtbCll reaista en la
tisica del balón, loslTIOr"Ifr»enlos delosPJ­
gadores y laactitud de la lA. De ese modo
disfruta de una gran libertad de juego en
cadaparcela del césped.

Pero el realismo visual yelespectáculo
de losdosJuegos escasi como eldeuna
retransmisión deportiva. sin olvidar que el
diferido es aun mejor gracias a lacámara

",, -

libre en las repeticiones. El ambientazo es
total con iasaficiones haciendo vibrar el
estadio y loscomentarios delos jocutcres
mas conocidos. la complejidad tampoco
esunproblema porque ambos disponen
de tctooaes, entrenamientos y modas de -o

difICUltad Que 51!ajustan progresivamente.

DESDE ElBANQUIUO
Tal vez la autentica dimensión del
MboI se vive como entrenador. erector
depor!rooo y presidente. Asi es como está

reproducido en los managers. que este
ano cuentan con menos litulos porque se
han qeecaoo por el carnmo IPC fUtboll
Y_Manager de ligal, que perecen haber
cedido ante la imbatible competencia



ELIGE ru JUEGO DE furBOL

e un (FIFA Manager 08 » que antes
onccamos como cTotal ClubManager)
los clásicos IFootball Managen y

)¡ampionship ManagerJ.
l a interfaz es amigable con ayudas
ontertuates y puedes escoger el nivel
e implicación en las diferentes áreas
ara centrarte sólo en la deportiva o
ien locar las teclas en la ampliación
el estadio. la relación con prensa y
[¡ción, lasfinanzas y el"merchandising".
~ que más ha evolucionado en lodos

ellos es la importancia de planificar al
detallelos entrenamientos para aumentar
el rendimiento colectivo e individual en
las áreas donde veas flojear al equipo:
así como la gran incidencia de una
motivación quedeberás mantenera base
de charlaso broncas. segun el caso.

y si eres un entrenador de pura cepa
podrás vivir una carrera real empezando
en equipos de inferior categcrta para
pelear elascenso y luego recibir ofertasde
los grandes o crear proyectos a largo••

NUESTROS FAVORITOS
SlGURO QUE El EQUIPO YA LO TIENES 00:10100.
pero icoo quf tftulo irásapore1 lriplete?
e F1FA 08. .Ligabifldad si11Dnites ron total ibertadde juego.
pases manuales ycontrol del portero. Su ootable acabado gráfico.
unas anirnaciorles asombrosas y el fantástieo moda rrIlltijugador
cnineloconvierten en el~ porméritos propios.
e r iFA MANAGER 08. Porfin unmanager con todas lasopciones
degestión quebuscan losmás exigente5 perl) conuna ágil inter­
faz y modos de configuraciÓfl para adaptarlo acualquier nivel.
Todo ellocon laespectacularidadde lospartidos en 3D.



...... plazo con un mercado de fichajes
más realista enlas~ y donde
losojeadores cobran protagonismo.

TITULO MUNDiAL
Respecto a las opciones mutlijugador
onIine. bliIa con luz propia cflfA OS. por
el estupendo funcionamiento de lasce­
reoooes. tas temporadas cooperativas y
el emocionante campeonato de las ligas
interactivas. cPro E'o'OIution Soccer OS.
sufrió algunos pcoemas iniciales~ se-

gún Kooami est én siendo resoetos el un
parche. los managers sólo conteroan el
modo rooltijugador enunmismo Peome­
denteIPdirecta. peropuedes apunta1ea
cO.l CWneJ,lm\6Siónde~
Manager¡ enun-entoroo persistente",

Como YeS, sólo haycinco juegos donde
elegir, pero todos ellos oeecen fútbo por
lodo loarto. Ycadauno tieoe su propio ca­
rácter. Hazte duefJo del club de tus errores
o salta al césped; podrás "jogar bcriI.o"o
asegurar elresstaoo, tu oecoes. .1.TJ.

PLANETA FÚTBOL
AQli ESTAH LAS PÁGINAS DE~ par¡l1os juegosmáspopWres.
Itiy adIp1jOOones delB~ deditos par¡l1os detemporadas. payda
ISIcomo ut*Iades. PJXIs. etc. iSIrwte tü TNsrno!
() FJi\(1JY08:~Ycbriwf< g. i "jill_e-am
e TOTAl. QJ..8MAHAGER:~
ePROEVOUITlONsocaR:~
e PCFUTBOl.2OO1.~
e 0IAMPl0NSIiP MANAGER;~

e FOOTBAU.MANAGER:~.netA!sI r.;.



MES DE LAS
SUPEROFERTAS
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La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has /legado al paraíso de los juego!;, alnírvana de los géneros, a la posada del guerrerll- el lugar
donde ro mandas y eres el rey. Pide ysele dará. Pregunta yserás contestado. Tuya es esta seaión y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preowpaciones y disfruta de tus juegos favorilo!;, como siempre soñaste..

Estrategia
Gestión, organización, análisis, administración, tácfics_ estrategia.¿Te parecen palabras aburridas?Pues entonces te has
equivocado de sección, amigo, porque este es elsancta-sanctofum de 105 estrategas y nosotros nos las gastamos así.

mACTUALIDAD e NOTICIAS
I IMPERIUMClVlTA5".

m~1I!.lr"!lin..k.. ..-1UIrif
porSIl valor edleatlvo. Con la¡¡.
elaml"ItprmdIMando con la
hlsloria~, KI~CMtas U.

hasido preser!\.ldo lIifl!a me­
IlO5que enelPartnen!ow­
ropeo ycon gran i lito.. se­

gLA'l:l queecnseguri los¡h
a los poI~ del futuro.

La nueva guerra mundial

e DESCARGASe MOD PARA IICOMPANYor HEROESMy
..COMPANY or HEROES: OPPOSINGFRONTS.

Después del anuncio de una versión online en mundo
persistente en exclusiva para el mercado Chino, pen­
sábamos Que nos íbamos a perder algQ grande... Pero

«Europe in RuiAs) ya está en mareta y este innovador mod
consigue recrear tambiénun mundopersistenteparaque tus
batallas en «Company 01 Heroesr y su expansión cOpposing
Fronls) se desarrollenen unacampai aonline.
Una biJ~ lIa noes faguerra
Tus logrosenelurcpe inRuins) quedarán registrados para atec­
tara las sguentes partidas tanto en lasunidadessupervivien­
tescomo en los territoriosdominados y los recursos. El mod
tiene su propioportal dOrlde enamtrarás completos tutonales

• Con este mod podris partlcipar erlllll rt1Ufldo pefSislente p.ar;a quetus
parlldas onnneformen parle de 11M carrerllbélica Illllltijugaclor.

, ,

Epopeya sideral
mDESCARGAS mVERSIÓN PRUEBA «EVE ONUNETIlINlTYlI

mSi Iodavi. IICI 11. d,~ 11 fa~w mundo persistente de
estr.ltegla espacia l ~ Eve Online» ahora llenes unanuevaopor­
tunidad de probar gratuitamente dUr.lnte 14 dlas su primera
el pansión, «TriMyIt. Te sumergirás en uncolosal uniYefSO enla
lineadela mil ita saga ( Homeworld~ al mando deuncruceroes­
paclaI. Combate espacial, diplomacia, el:ploración, extracción de
recursos. etc.Seguro queteengafloCtas aun universo quenopara
decosechar premios y creceren pc¡pularidad. y quecuenl.l con
50.000 usuariosecneetadessi mult~eamente.

e lo encontrarAs en; www.~ine.com

y vídeos explicativos, foros para
consultar dudas y un canal de
voz "TeamSpeak' para encontrar
rivales. Puedes crear hastatres
compañ'as asignando como
quieraslas unidadesysus ha­
bilidades. Debes registrarte
en estapáginay activar una
cuentaen Relic Onlinepor­
que las partidas se juegan
en losservidores oficiales.
Tus progresos, actualizados
adiario, ledaránpuntos de
surrmistro para administrar
entretustropas.

el MÁSINFORMACIÓN EH:
"'''''''.fllropelnruins.OOIlI

...Eluniverso . Eve.. siempreespectacular. seactualiza con
regularidad y cuenta siemp~ can nuevos cGntenidos.



() Más información: www.telltalegaml!$.Cl)m

e iBuI¡W ncIld.fl Site gU5t.lrl1M: ,yentum ClIfIIruInGr~
rstllI dI enltonbum.. porque . Sam&Man regresa. como yale
anunciamos el ml!S pasadoen noticias. Nobills Ibérica ha anun­
ciado que publicar!, lapróxima primavefil.1a primera temporada
completa••sam &Max: Season 1». Yyamossabiendomás cosas.
porejemplo. queestarádobladoal Castellano. la alocada ilYelt"

turade delec!iye5, protagonizada por el lfilnquilo perro Sam '1 el
impetuosoconejo Max. consta deseiscapftulas de unpar de ho­
rasde duración cada uno. Para Irabriendo boca. puedes descar­
gar lasdffllOS de todos loscapltulos. 1a banda sonoracompleta.
eleemlc, videos '1 otrosextras.

' 11'1=1;1= t

e COMPRAS e JUEGOSEN LARED

La tienda aventurera

e SiM!I un 1>"I!IIIU"' 11Ial quegll'llll probar d~ IlIdll sabtásquehaytltulos
con apuestasalternativas quesóllI SI!distribuyen tneal'llidades 6mi­
tadaso nosalenen España.Ahofil puedes recumra The Adyenture
Shop.una tiendaquevende aven turasen formatocfgital. muchas de
ellas eneS¡Ja ftol:lasdescargas entu pe '1 te lasgrabasa unDVD. En­
contrarás d.tslcos. como . The LongeslJoumeYi o.Runaway», '1 otros
Ululascomo. Shertock HoImes 4. conprecios departida de10 eures,
Unaopcl6nInteresantesi buscas algo queno llegóalastiendas.

~ _~~i~~~~~~~~~~~~ ~~~esbm:=~~~bJ caml. lI buscas algo

Aventura
Este es el club de Jos aventureras !J 5; eres un
devorador de buenas historias. con tu ;n~enio
y nuestraayuda conseguirás seguir la pIsta a
esos enigmas que te Iraen de cabeza.

() Másinfllrmación:
www.telltalegames.com

a DEBATE IJ FUTURASAVENTURAS

Lasconversaciones entrepersonajes son uno delos puntos
clave de las aventuras. Existen muchas variantes diferentes.
peroen brevevamos a poder disfrutarde títulos que nos

ofrecen nuevaspropuestas. ¿Sabes en qué consis ten?
M... Elhef: rvedan /;11 emociones
Este juego de rol con toques de aventura. que de momentosólo ha
salido paraXbox360.haprovocado intensos debates en losforos
avenlurerosdebido asu original sistema de cceversaclones. Utiliza
unaruedaen dondese sitúan las pregunfas: las "bondadosas' en
laparte superior. lasneutrales enel centroy lasmalvadas abajo.
los primeros planoscnemaiograñccs y laposibilidad de elegir la
respuestaantes de terminar de hablar. producen conversaciones
entretenidasymuyágiles. ¿Se atreverána llevarloal PC?
I'2nsam;enlos en/alado!
Otraoriginal propuesta es lade (Mataharil
y l AVampyreStorys. Es tas aven­
turasquesaldránen2008. pro­
ponen convertir pensamientos
eideasen iconos.Un ejemplo:
si el protagonista presencia un
asesinato. se genera el icono de
serasesinado. Si enuna cense­
saetón usasdicho iconocon el
personaje"X" lanzarás lapregunta:
•¿Sabesquiénasesinó al perso­
najeX?", Ambossistemaspro­
meten dar mucho que hablar
-chístefácil- al simular la for­
ma en que lospensamientos se con-
viertenenpreguntas y respuestas.
¿Crees que loconseguirán?

Eiército invencible

El r.....JgqtlpriJMrpontM de«fJUnI-
fII &.rrucon Lmacompletaoptl­

lIizJci6n dtllftIIlijupdot online en lo
!pie serelien¡ las salasdefuegoYlas
~ldas delmodo "Conquer the World".
ramblin ream diversos ajustespar¡
nejom elmDVimiento de lasunidades
In todos los lNpaS Yequilibrar lacapa­
:!dad delasunidades YLlI!'t onomfa.

UlellCllfllJ¡y;ben:
lflI'W.sega.COo'IIJ'support},;upport.
php?item=support...Jl'ltdres

mla_~I"msiMUUl

me\Of1 elrendirTiento enlosonIenado­
res con pnxesadordeun núcleo. Ade­
más. rea~la numerosas eerreecenes
enelmo!Of deJitego para rquflibrarlas
bJUllas.. Y~ lamosas bomllas 'o'01an­
tel VIse puedenapuntar aunaporclÓll
de t~neJlO, independientementedeque
esI' ocupada ono porunaunidad.

t>lo tI1COI1trMn en:
wWII'.Cllmp.1nyofheroes.com

~ .
~
Bombas volantes

D DESCARGASo PARCHE
PARA IIEt UNIVERSO EN GUERRA.



En estasección 105aficionados a la acción tenemos unlugar de descanso y reunión entre tanto
combate. Siéntate. cura tusheridas. recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza can
nosotros. hennano. En elpró/(;mo combate tal vezno estemos enelmismo bando-

"

() MÁS IHFORMAClÓfIl flt

... E1liseño deCw:. II.... Openliorm penme ..,
-'lo p3CIo de inlrr.Jttióll con elescenaricl.

dllkil de ver en estetipode juegos YQue afecta
deunmodo rooy significativo alajugabilidad. ya
Que permitedestruir paredes y techos para
abrir nuevos caminos yatacar alenemigo
por sorpresa. SegUn sus diseñadores,
este rasgo suponelaevoluciónIógi.
ca delgénero,más incluso Que
cualquier cambio en latec­
noIogía gráfica.

Por desgracia. losre-
quisitos recomendados
para disfrutardel juego
con elmáximo nivelde
detalleson tremendos.
Requiere además una
tarjetaPhysXdeAGEIA
para podercontemplarel
realismo delafísica entodo
su esplendor. Pero.en fin,esel
precio apagar por unjuego gratuitocuya
calidad puede competir con tñulos co­
merciales deprimer orden.

Acción

Un futuro apocalíptico

S
ieres000delosrrillones deaficiJnados enlodoelfl'Uldo
que disfruta con ros;;egos deacácXl rrottljugadot estás de
enOOriIbueoa. porque acabade sali~ romodescarga gra­

tlJta. rWanronger Ooeratícr OoNnIO'o\n Destructicm. un 00l!Y0

tIMode acción crine ambierltado enU11TUlllo lutunsla clevas­
tado por las cntsuas guerras entre desbandos enfrentados. En
élvas aencontrar armas utlramodemiJscomo pistolas, rifles de
asalto. ametralladoras o lanzacohetes. 'ta00s toes devehhllosY
seis mapas degran tamaño que inckJye:l elmetro. ooa caleaban­
donada. unaparcamientoouncentro comercial medio derruido.
ysiafiles delanzarteal ataque onIine petees entrenar un poco.
el ;.ego tambiéndispone de supropio modo mividual para que
vayas afilando tus habilidades combali..as..
Una I,síca imprrS;Dnim,e
Pero loque másllama laatención es lacalidad ylatísica desu tec­
ooIogía: 1'10 en vaoo, se ha empleado elmotor.Unreal Engine 3.0.
deEpieGames para diseñarlo. Graciasaéttocoelescenario es
completamenteinteractivoypuede Quedardestruidopor explo·
sones. disparos ochoques delos vehculos. unacaractensnca

y tu puntuación es.:

o B mn ".Hade lIS~ de lJ'" lo
ta1s- lWJq lIbierto ..... pieiN pIQ
mostrIr lis estldfstiQs de 10$ jcadorts
de .tbIf-lil. 2:EpGocIo b . Pw5bien.
nt. mes le h.I toado ti tl.lmo I cTe.m
fortre5;$ 2• . Lalntonnad6n. Ii'l'idicif, en
emes. n:luye lis hom jupdIs, tllW­
mero de muertos. el _ de lis _ ,

los rJYPIS queIun 5iOo lni5~

,..~
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La Armería de WoW
e Non.~"llIU"~._"'i"_.'lfWtlIinwd
incluye en la¡:¡ágina ofi<:ialde. World ofWarcratb. Unagran base
dedatos en laque puedesbuscar objetos,personajes, l1ermanda­
des,equipos, etc, pere queademás lepermite lIacer un segui­
miento afondo de hJpersonaje. EditiJ hJperfil. comprueb.J hJequi­
po ybuscalasmejoras recomendadas./!fI función delasestadísti­
casde lupersonajeylaforma de obtenerlas. repasa con calma tu
fichade talentos y edllala en la calculador.l para YeI'el resuttldo
final 0,si estas enunahermandad, accede ahor.t al contenido de
vuestro banco. Ya sabes, lapróllmavez. antes de l!fllrar al juego
da unbuen repaso a tu fidlil Y...ms c6ma tendrás las Ideas muy
claras para asegurarte ungranavance ee ta partida..

D ACTUALIDAD e NOVEDADES EN . WARHAMMERONLlNh

e MÁS IHfORMM:lÓI'l EN
.........w.Jl"fllrCJflf.com/Ith-eleaseoofes

Maestrías, la CiudiJd Inexorable y el RvR.
Asf, enlos últimos,descubrimoscómo sepre­
paran las ciudades para albergar bataItas épi­
cas, vimoslosprimeros bocetos de laCiudad
Inexorable, el bastión del caos,entendimos un
poco mejor euurconamlentc de lospuntos de
maestra ylas Sendas de Maestríadecada ca tre-
ra.ta mcortanca delatáctica en el juego y
además nosolrecercn mucha información
sobre cómo será el sistema de "RvR", res­
pondiendo a las principales dudas de
los jugadoressobre los Torreones. De
estructura correnclorat estos usarán
escaleras y ram­
pas, igual que )~
susmurallasy
dispondrán de
variospisos en
lcsquesepodrá
combatir.Podrán ser captu­
radossin tener queasedarlos,
derribando sus puertas yluchan·
do contrael capitánylos guardias,
cuyo numerodependerá de faetores
en losqueambos bandos podrán influir;
No tepierdas las "Notas de versión" de su
web. ¡Imprescindiblepara seguir aldial

iJuegas en Internet omás bien tienes una
doble vida? En tal casoes que eres unhabitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellas déjanos hablarte de lo que pasa por allí.

[

adasemana,etequccoe desarrollo de Warhammet Onlir.e nos
va descubriendonuevosdetalles de estejuego que promete
convertirsedesde el pmcoloemnode los másgrandes. Este

sistema deboletines tepermiteconocer su trabaja. delque están
con razónmásque orgullosos, ycompartir laemociónde vercómo
el juego toma forma aun cuando no estés entre Jos nasde500.000
pri~ i legiados queparticipanya en laspruebas desu beta.

It'"'l"l' en~ b haygrandes
lS J que se puede 1WCOIl!r.1r "fiam­
por doquier. Pero al parecer alguilll1
:ldido lIacer algo creativo contanto
Il' con ellos 't formar el logoliflO del
Mtnos malque se trata de UfI sím­
1qijffio,IIepaseralgomis grande't
anectWdo er.t*w atodo elejéfcj.
nigo para formario. iQué Ideas!

enemigo
I problemas

~lIj.1lI qu. haga ¡ugad~ • " C'!lSiSil

eenesaislaocurren cosas edra­
Ino. que se lo digan a este juga­
Ieneonl~ a unsoldado Coreano
Denuna planchameuuea.ceuna
,dando~5~ COI'ltrol. nstcs
na~. la deemas que hacen en la
uf tiquismiquis nosotros.

lago con cuerpo

!leOf11r:arás en: www.~.com
!OICrysk'Spinning-fnl'tlly-Bug

encontrarás en:
rw.utlolduty4.es

..~ !JIIJJ<:ampW ~n «úlI '"
tSl, nodigas nada más, le has queda­
I lasganasde stgIltr jugando.Pero.
ralO le refugias en lasemocionantes
lS oorllle lIasalido el parclle1.4que
is deIl!WIW!r alguoo$ taüc s. a¡¡ade
enario borm'"Wnter Crash~ . versióIl
i{)iI"Crash ~ del modo rnullijugador.

;cAR(Wj o .c.w. Of DUTY 411

'iernoaccidentado



Velocidad Arebufa
Más Formula 1

Atesoras riquezas. poderes y habjfjdades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo
principal escuidara tu personaje. Si es as' es que eres un auféntico forofo del rol. Através
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino.

e ~ tlftglIniI rn..MI. U'.IU lIep •
•Im forSpeed» con elp.cht de 11 \'ffSl6n
-r. que insUla el monoplauBMW Sauber
FB02 con tododetallegrxas. bIbndI de
8MW Motorsport. Ha sido elmuIlado de11 pt­
tid6n del tqUipo ln&Ws -VI Champkm/llp-.

tepermitir" gobernar tupropio reino vI1ual. dirigireocme
ejércitos en grsroes kichas ycrear héroes legendarios

Además. se esta adaptarW demanera que puedas dis
lnrtarIo por igual (;(Il ildependen:ia del tierrllO itre~
tengas. yasean sesiones de diez rninJlos Ode cetn
horas. La pagina pMcipal ya esta activa YelJ¡ego es!

a punto de entrar enfase de testee
Puedes participar si tienes (Heme

d M&M Complete EdrtJClnI.

o M.4s 1Nf000000AClÓlt .......~'loc*=IIs
........IlHdfonpHd.es J nw.llfslrnHs.com

ilc:orpor.lr atu"trOJ', No se descuida en ~recer recuses,
cm l.I'Iasecci6n dedescargas repleta de~idades. larrtlién

es muy irteresante darse lJ'Ia vuelta por lapagna oficial
americana.es lamásactualizada enrecursos como

ooeIIOS coches YIots. Además. veras los días decarre­
ra ciiciales -ccroetcces como et receníe eeotc
"Castro! Syntec"- que reparten oteresaetes prenios
y sóorequieren que estés muy atento asutecha de

celebraciOO para estar conectado ese d'a.

Juegos de Rol

e ACTUAUDAD mJUEGO GRATUITO

Tras la ampliación (Tribes 01 the
[ asa para (Heroes DI Mighl &
MagX; VI. eluniverso de jLegO de

esta serie continúasuexpansión con
una gran iniciativa por parte del..Ibisoft
Se trata deunnuevo juego, eneste
casoonIine. queestará oompIe­
lamente finalizadoenprima­
ma de2l:X)8Yque tendrá la
peculiaridad deCJJe se podrá
~atr<Nés del~de

Internet sin necesidad ceoes­
cargarlo niI'lstalarlo.

¡, ,..1'irtUII'"MigIIt'''''
¡Pero lomásaUcinanle es~
será totalmeote gratuito! (Heroes
d Míghl& Magic~eslf1
~ que mezclará rol yestrate­
gia. como laserie original. yQ~

l Busc. s ,espeIO? I

Te gusta pisarle. ieh-l No vayas tandeprisa !Idetén un momento tu vehículo. Mientras estas
repostando puedes verqué asuntos sonlos que se mueven ennuestro género favorito. el de
105 amantes de la velocidad. TenemosIDúltimoenprototipos y repuestos.

Y
asabes que tNeed forSpeed. ProStreet. tiene 1II

mootón deopcjMes rrultMador Ysiactivas la
o¡xión deconexión automática a EA Nation

podras<isfn.tar delila genial experieOCia siI:uscas el
respetoce laCOOU'lidad rile. Pero para COflll<rlir
coolEriOOsYIanwdesaOOs necesitas crear tna ista
deamigos, asíque~ lamalrioJa alas mejores
págilasde receses Yo:mriiades.
Lanot!laH'lpftidom:
La página álciafcNeedfoopeed.esJ se centra
enellTllflOO deltuning real con interesante
información sebelamecánica YaerodK1ámi·
ca.qeeenmuchoscasos ressta ÚWenel~
Encootrarás noticias sobre concentraciones y
los cceccrscs °NFS Caro y°NFS Girf enlos que
puedes partccarmandando lotosdehJcoche
Ytuchica. ynotepierdas su sección con tru­
ces ygulas. Más interesanteaúnes lapágina web
NFS Series, larnejof comunidad esparlOla gracias al
chalylos loros doode empezarásahacer amigos para

"' -



talar fáci lmentelos archivos ya creados por otros usuarios
que puedes encontraren las páginas como °SweetPatch"
y"SoccerGamingO,Si teatrevesaeditarsólo tienesque
crear texturasen Jos tomates soportados con cualquier
programa deretoquegráfico y luego importarlas. El
editor táctico es genial para crearnuevas estrategias
yesnos dejuego.mientrasque laherramienta para
tos estadios permitecambiar elaspecto ydiseilo de
cada detalle,delasgradasalaarquitectura.

e LO E~NTlWl.4 S DI:
" Pi¡lM oflC:At~~
"EdiIDl" Yrl!WrSO S: ....... sweelpatch.1Y/ y1l'lI'II'.5OCttfi3IlHn¡.com/

/

q¡

bwiñ

Jambiénofreceun modomu~ i iugador con elqueincluso pue­
des localizar aotros ~Iotos volando online en fuzona. ePhoeniXl
se actualiza periódicamente con nuevo contenido ypuedes con­
sultar lacompleta documentación en castellano en su web.Eso
sí. anles dequeleaventures a hacerun pedido descárgate la
cierno porque eljuego canpletoviene acostar unos 115 €, ¡ya
se sabe que los gustos más refinados noson baratos!

a OESCARGAS a RECURSOSeRrA0811

" .

No te gusta perdernia las chapas. icierto?Entonces llevas contigo elespiritu deportivo. La
competición es lo que nos une y. a la vez; ID que nos enfrenta Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que- ¡hala. calienta que sales!

Deportivos'

Y
aestádisponibleel segundoparcheofi·
cal paraeFIFA081 que mejora la _--:~~~
experienciaonnne.porque pero r

mite mantenerlas formacionesde tu
equipoenlos partidos multijugador.
Además. respeta la configuración
decontroles y lasopciones depa- I~·.

t ses elevados yalhueco manuales. ,'"
Mientrastanto. las ligas interactivas
estánque echanhumo.
EditDr tDlal
Aunque.FIFA081tiene varias opcio­
nespara editar las formaciones y los
jugadores.si quieres irmásallácreando
tus propias eqooacones.caras.balones.
botas.pancartas oestadiosya puedes
descargar «FIFAMaster08~. un fantáS. /
ticoeditorquerecuerda aoscorocdos
·CreatiOll Oenter" que se utilizaban en
lasanterioresentregas delaserie.la
interfaz es muyintuitiva ypermitens-

e ACTUAUDAD mSIMULADORES DE RADIOCONTROl

No importaqueseas un veterano delossimuladores,
con la propuestaque le traemos este mesvamosa
intentarsorprenderte.¿Haspilotadoaero modelosde

radiocontrol? Sl. pero. zenfuPetambién? Si el aeromodeüs­
mo teatrae oes tupasión,atentoporque telovas apasar en
grande con ellenomenal «?hoenix RlCI.
Un entrenador divertido paramar afición
jeestaras preguntando. talvez: équé sentido tiene unsimula­
dordemodelosRe. habiendosimuladoresde aviones yheli­
cópteros reales? Peroesquee?hoenixRlCI es unsimulador
auténtico enelsentido técnico. Es decir, realmente teservrá
como entrenamientopara aprenderapilotarmodelos deRC sin
arriesgarte aestrellarlos.Su ecepcional rea lismojuntocon las
ayudas interactivas son precisamentelascosas que lohace tan
diltertido.•Ptoereo simulasituaciones como elvueloestaco­
rareolaautorrotaciónyofrecemodos decompetición.Ypara
los jugadores ya familiarizados con elradiocootrol incorpora un
programa de edtorcon todotipo deajustesdisponibles,

Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden. nientienden por qué es tan importante
para tídisfrutar de horas de vueJO- io es en unsubmarino, o en untanque? ¡No tepreowpes!
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlingay ajústate el cinfurón con nosotros.

~~ ------------

La NBA más fidedigna
e ......""",.,... ..­
'rI la NBA t'5U
haciendo "La............
'B para Mrookift
~ al'n Pefn se
ve que en EA
Sports no~ queNa tM1 bueno Yni~
~ Ilcüdo enlos MMemphis Griufies-, Menos
mal quepuede$ iIslalar un parche deactllafrza..
ci6Il delasplantillas quetambién ajusta lasesta­
di5ticasde).lpdores como Navarro para aunen­
tw la6cIeidad di!SII$ porcentajes de acierto.

~ Loeneontmás en: lfWW,nba-live.com



Más queen ningún otro siDo. aquísíque es importante participar. Haremos que tu vozse oiga en La
Comunidad y podrás contadarcon otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

Lenguas
cié Iral

e VA A SER El PRIMER MMO
que tenga contenido para
adultos. pero habrá distintas
veecoes localizadas con di·
tereetes niveles de violencia
segUn sean las leyes vigentes
encadapaís.

....­~.Jffl"

...­.........-".' ~

mHEESCRlro MUCHasJUEGD3
de aventuras '1 Agalha Chislif
ro. asl que tengo experiencia
en convertir historias pasiva~

eninteractivas,
ln~ ...,.,.u.... .... alIb...... ....... ....-.-...

;..-....a.-

C LA UCENDA DEl CAMPmHA·
ro "Hollmport Nights"nos ha
permitido recrear lodo el amo
biente del mundo luning más
competitivo.

...""'-­• diaIl2. ...~MgIIlo.

..-_.-
C aUE HAYAMaS SUPfRADC
en ventas a .Pro EYOIutior
Soccer 2008t es el mejor
premio al esfuerzo realizado
enesta entrega.

C ro mMPARD tDS JUElill!
con diseñar un gran espec
láculo en vivo donde tere
que escribir las nstruccere
sobre cómo reaccionar anlt
cualquier cosa que poed;
suceder en cualquier CÍ rcuns
tarea para luego darle a Uf

interruptory esperar Que todl
vssaben
~- --_ ....--­e LA GUEIlRA ENTRE REJHQ.

(RYR) proporciooa a tos iu8a
<bes lJ'l desafio persisterio
quepuede mantenerse Wran
te años en ligarde meses. l
guerra esde verdad eterna. la
amenazas y lasoportlIlidade
de gloria n..nca desaparecer
Uno. coco Odiez ai'wJsdespul!
vas a segtir QUefiendo ataco
a tu!. enemigos '1~r 51.
cocaoes seguirá resLitanc
errcccoeote,

e FmII MOlYNEUX Y SIC
MBElf son losmejores disel'la '
dores de~ mentas que
.Iotw1 Garmack es de lejos el
mejor entecnoklgia.

C LA PlXEMICA NO nENE SEN­
noo porque el juego no aiJC')'3
ningún bando. slInplemenle
da laopciOO de elegir entre los
dosYpresenta elmáximo rigor
histórico. -­,...~ • .s.........

La realidad
será virtual

En laportadade nuestro
reoeo 38ya ancrce­
bamos la presencia de

un interesante inlorme es­
pecial sobre realidad virtual.
enel que repa5.Íbdmos tanto

lasenormes y carlsimas má· ¡~~~quinas de simulación, quese
pOOian ver enlerias y eventos.
como los planes de algunas
compafl'as como Disney. que
estabdn estudiM.io lacreación
de distintas atracciones pata
instalar ensus parques tem.ili­
ceso lacreación de ceecs de
entretenmienlo lfIIeractivo repartidos poi" todo el fTUldo.

Pero. como SIef11lfe.1os ven:Iaderos protagoristas erantos jue­
¡os. y nolaItaban titiJos de tos~ sacuden lasesperanzas del
afl:ion<lclo. siendo ese mes especialmente proIifitoenel género
de laesl.·ateg.a; cWartlan1fne( Dark Omern.cMMO. tSattlezDo
nel_ eln:ar1Sable Sici Meief acababd de prtstnt.lrcSld Meier's
Gett)sburgJ -que sehada tOfI un92 enooeslro~- yen la
seccco de Escuela de Estrategas tos afieionaOOs seafilaban los
ceetescon elaflllndo de tSidMeief'sAlp/\aCenlaum.

El espontáneo
" Así desatisfecho mehe

quedado tras haber
terminado por fin el
¡ncrelble"Cr"jSiS».
lEste Carnaval V<J'f a
salir a lacalle vestido
con un nanotraje! "

e ¿Quieres ser nuestro Espontáneo?
Manda tu foto.tunocrtJre l.tu !rase
a lacM1unldaddml~~

D SDt.tOS l/H.lCDMlJHJtlADw;lusiva·
mente dedicada aISI ALK.E.R.I con
200registrados.Compartimos ideas
ydesarrollamos mods propios. Esta­
mos en 1I'_.stalktrSpaill.com._....
el SOMOS UH 6RUI'D DEJlJ6AOORES DE
eGlJ/1D W.tRS"» ~ hace poco se nosha
ocurrido grabar videos del juego.
Queremos hacel una peJicula de
nuestro clan con tiempo ysin prisas.
con un guión exclusivo. Si queréis
aportar algo, podéis visitarnos en
1I'lR'.guildwaf$lOlle.3a2.com.

"'"

D lI8UWA CllIaB" &IIllAN rE
..lil.U WAAb, somos más lit 90
personasque jug;Jmos para pasarlo
bien Yenboena ccmpafúa.como una
comunidad.Contacta con nosotrosen
wll'lu elbb.comIbendidcllo$l;II13.

lIoo....... """"

, EIge tu~ bwJrilD de entn los que~ enb ­
~' : wcd6n RrMw!ll este rU!wfo de~ J enrianos

.:, tu 'I0Ioalbul6nde~ lIIiettmnus

e lX.9tItIIJIA CDMXBA1Mau.­
DMJN DE wno VII7tLlt. en el que
notll'Ialmerrtevolamos Falcoo AIlied
Force Yl.Dmac. Ahora queremos abrir
el ala de 112 SturfllO'liks de _11'.
rsclloldronllleom iTtnemOS acade·
miasele vuelo gratuita!>!""""' .........,_Jrlr.1r.........-.-.&Io'*""
D UNfJlAH1I5lHlIll5. UJS 6lJEJlJlEROS
DE /CHA1AJJ..(}(JI,( Somos unclan racial
deenanos de«El Sei'lol' de los Anillos
Onl inel Jestamos redutando acual·
quieríugador.Visitadnuestrapágina
Yl'eb:gtd.mu/ldow nl.org,

o.. K~I"'aw"

D SOMaS flllAH [E51'l -Escuadrón
deSoldados Prof~ les·.!lusa ­
mos gtnle de m.1s de 18 al'tos para
tWarRocb. tCourrtetSlrike Sourcel,
. SI ALK.E.R.•y..Delia furce Blaclo.
Hawlo. Downl . WWll'.sqlloldesp.tom.

"'"'

Conlados



UDiversión total!!
D Lo másesperado. Computer l-\cP¡
Juegos analiza losprimeros éxitos
de2008: cUnreal bumamenllll •.
eBlacksite•. ele. Tampoco se oIvi·
dan de los sensacionales eBe<Nrulb.
.TtmeShitb . cReprobatesJ o cSimCity Socie·
tee., iprepafado?

C Test. Comp.rterHoy Juegos someteatodas
lasnoYedades a su riguroso yespectacular la­
boratorio. Ya sabéis. 24 ordenadores distintos
y 48pruebas de rendimientoconlosmejores
procesadoresy tarjetas gráfICas- ¿fimciona·
rán lasroeceoes en tuPe?
O Juegos de regalo. Este mes Computer
fb¡ Juegos osregala.CrazyFactor)').un di·
vertido juego deestrategia donde tendremos
que crear losobjetosmás locos y vender
para forramos dedinero.
e Ala venta e14 deFebrero por3.99 €

iVive la ve/Dcidad!
D En Portada. Comparan los mejores
juegos de velocidad para PSI . Bumout
Paraoses. eProSlreell. cMotOl'Slorm)...
e ¡Los me;ores de 2007!Vota por tus
favoritosdel ano paseoo, Podrás ganar
una PS3.1JIla PSPYgrandes juegos.
D ¿Qué tele mecompro? Elige unate­
levisión para sanar a la alta definición.
iHay opciones para lodoslosbolsillos!

e Descubre los 25 juegosmás espe­
racIos para 2008.Los tduJos que van a
hacer netora en los próximos meses,
desde .GTAI'h a cSlreel Fighler IVI o
I Tomb Raider Underworkb. iTodos!
O PlayManfa 109yaalamrta.

THE CLUB

1'111 1'11 '

--
~

44,943



Consultorio de juegos
Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la informacián que pidas de tu género preferido.

Debes instalar el segundo
parche oficial Que actualiza
. Pro Evclution Soccer 2008. a
la versión 1.20. Tras instalarlo.
cuando accedas al servidor en­
line utiliza la opción departida
rápida para que el sistema te
empareje con el usuario con la
mejor cceexón en referencia a
latuya.Puedesdescargarlo dela
direccióndl.lconami-!lJrope.nel
IPES2OfJ8Patcht 20.zip

FIFA Manager 08
Selección abso1ut:a
He empezado una carrera df
manager dirigiendo en erclu­
slva a la selección espaftola
Elproblemaesqueocasional·
mente cuando utilizo laopciÓf
de salvar la partida se prodUCf
un error y el programa sale a
escritorio. Si funciona laopciól
deauloguardado. ¿Cómo puedl
solucionarlo? _ Pedro delTOfO

Es fácil. sólo tienes que instala
el segundo parche oficial QU
acaba de publicar EA Sport!
Además, mejora rctatsement

DEPORTIVOS ..~

Pro Evolution
Soccer2DD8
Pattidas onJine

No consigo jugar unpartido en
el modo online. Muchasvetes
no puedo ni coneclar, cuando
por fin entro e inicio un parti­
do, la acción va asaltos.Tengo
conexión debanda ancha.¿Qué
debo hacer? _~ DIn

puerta. Rá pidamente. esca­
la la caja pa ra escaparde los
monstruos, y accede al hall de
edilicio. endonde encontrarás
armasparadefenderte. Ya sólo
tienes Que usar los medallones
en la puerta para resolver el
puzzle final.

Cuando retomes el control de
Shannon y Sta n corre rápida'
mentehasta el jardin de la tra­
fernidad Delta Gamma. En la
ambulancia encontrarás cosas
para reponer tus heridas. Entra
por la pueda de la izquierda y
busca el agujero que lleva a la
cocina. Usa las habilidades de
Stan para abrir el cerrojo de la

el nombre de la carpeta "mo­
vies" por elde"_mcMes". Luego
vuelve a probarlo. ¿capicci?

O&s ;J e"
Casi alfina'
E510y a puniD de terminar
1l0bscure 11.: he llegado hasta
donde meestrello conlaambu­
lancia. peroentonces notengo
armas y losmonstruos me ma­
tan. ¿Qué hago? MlIrtot t.L

Muchos jugadores f ienen el
mismo problema y es debido
a la incompatibilidad del juego
con Windows Vista. Sin ember­
go, existeunpequeño truco que
parece dar resultado muchasve­
ces. Ve al directorio donde esté
instalado el juego. y all1, cambia

El Padrino
B si/encio de lamafia

Me eempe é. EI Padrino» hace
tiempo '1 jugué con él en mi
portátil. Hará cosa de dos me­
ses adquirlun nuevo portátil.
unDell equipado con el sistema
operativo Windows Vista, pero
al intentar jugar a 11:[1 Padrino»
la pantallase oscureceyel jue­
go salta al escritorio. ¿Podéis
echarmeuna mano? _ Bertont

bidones explosivos. OestrUyelos
de modo que seabra un agujero
en elsuelo.

HumorPor Ventura y Nieto

ACCIÓN

En el pasillo en el Que liquidas
al de la ametralladora hay una
puerta entreabierta. Méfefe por
ella y luego usa ellanzacohetes
o una granada para destruir la
caja demadera Queestá junto a
lapared. Detrás, verásunarejilla
Que fe conduciráa una salacon

World War lera
La guerra eterna
Estoy intentando terminar uno
de Jos juegos que ~Iásh!is.

«World War Zern., p60 me he
quedado atascado en la u se
donde IIegu en trena unaesta­
ción. Después dedestruir dos
tanques y desubir por UI\a$ 6­

caleras.llego aunpasillo donde
hay un~migo con una ame­
tralladora. lo liquido pero no
hay ningunasaflda, , nopuedo
hacer ruda más. • Jnier

114 WlC!lO'......



tinuar, pero los guardias de la
entrada no me dejan pasar.
¿Cómo puedo proseguir mi ca­
mino? _ PahloCuesta

Mientras no tengas reputación
suficientete seguirán negando
la entrada. Para aumentarla,
debescumplir algunasmisiones
secundarias parael clan Giriza.
Encualquier caso. aliarte con el
clan Karga te facilitará las cosas
para completar esta misión,
pero si ves que no te resulta
interesante, puedesaliartetarn­
biéncon losSkelden.

Juiced 2
Jugaronline
Tras instalar «Juiced 2: Hot
Import Nights» intento entrar
en los modos trayectoria del
multijugador online. pero no
me deja. l o he desbloqueado
del cortafuegos de Windows
Vista. perosigueigual ¿Cuál es
el problema? _ Alberto Perex

-

VELOCIDAD I

Seguramente. lo que pasa es
que no se ha instalado correc­
tamente el servicio Microsoll
Games lar Windows Uve. Es el
Queutiliza tJUICed2:Hot Impart
NightsJ para tanzar los modos
multijugador online y albergar
las partidas. Para corregirlo. en
eldirectorioraízdel OVOdel [ue­
go encontrarás un lichera con
el mombre "XUveRedisl". Ele"
cutaío para reinstalarel servicio
Games for WlIldows Uve. l uego
inicia el juegoy ve a la opción
"gula' parque necesitarás crear
una cuenta Windows Uve.

Two Worlds
El CampamentaKarga
Estoy jugando a «Two Wortdslt
e intentando reunir todas las
reliquias. He llegadoal Cam­
pamento Karga que es dende
sesupone quetengo que con-

Saga 01Heroess. pero aunque
el juego ha sufrido bastantes
cambios desde su lanzamiento
su población sigue siendo baja.
Juegos comoewartammer ün­
line: Age otReckoningJo¡ AionJ.
prometen no defraudarnos:
pero. aunque es otro estilo de
juego. te recomendamos darte
una oportunidad a ¡GuitdWarsJ
y ai menos habrás probadouno
delos grandes del momento. Te
divertirásseguro.

Bueno. quíz ás no sea tu juego.
pero sielproblema esque note
enteras tal vez recesees un buen
manual. yaque el oe lacaja no
aclara nada. En lapáginaoficial
eoconlrJrásuna guia COOlpleta y
lraducida al Castetlanoque pue­
des descargarte en unos mine­
tejos. Terecomendamos echarle
un vistazo antes de deciérte. Al
treces, SI vas adtjarla que sea
porque note gusta. El archivo
está en formaloPOETe recor­
damos ladirección de la página
web endal:eu.rg1r. com

Tabula Rasa
No hay quiense entere
Llevo t asi IIn mes jugando a
. Tabula Rasa•. perocreoque
no me convence y anles de
dejarlo queda preguntaros
vueslraopinión. Lo cierto es
que elproblemano es queno
me gusteel jllego. es que no
me entero de nada. ¿Me he
pertlidoalgo? _lIrais

la última
oportunidad

Guild Wars Nighlfall
Dilema persistente
Mehanregalado C(GW: Nightlatlll
pero siempre me han gustado
más los juegos t ipo «tver­
quest» y no sé qué hacer. Por
ahora nohe abierto la caja por
si puedo cambiarlo, pero lo
cierto es queno encuentrouna
allemaUva mejor y "WoW» no
meinteresa. zcuéopcionesme
recomendáis?_ Muñel

Nos tememos que te toca espe­
rar pues si. como suponemos.
le refieres a «Stergete WorldSJ.
está todavía en desarrollo. Su
lanzamiento se espera. como
mínimo. para finalesde 2008.
Por otra parte. aunque el desa­
rrollo de lospersonajes sebasa
en niveles.como en t\'ioWJ. ade­
más de tener una ambientación
totalmentediferente parece que
incluirá también aspectos muy
novedosos en lo que se refiere
a los combates. Encontrarás
mucha información en su web:
community.stargatetvOl'lds.com

Sibuscas un (Everqu~sb lal vez
tumejor opción seria IVanguard:

Slargale Worlds
En Dtros mundDs
Hace poco que juego iI «World
01 Warcralt» y estay engan­
chado.Peroheoído quehay un
juegodeeseestilobasadoenla
seriede"Slargale" ymegusta­
rla queme dijeseis si efectiva­
menteessimilar y dóndepuedo
conseguirlo. _ Mari~

...--.--

una luzrojaenel ordenador an­
filrióny una verdeen elhuésped.
Vuelve al anfitrión para realizar
el registro de perfil y se iniciará
la comprobación el disco. Aho­
ra selecciona hace; de anfitrión
deunnuevojuego en red local y
aparecerás en la lista del nués­
ped para iniciar la partida.

CoH Dpposing Fronl5
Jugar enred focal

nenesolución: instala r eiparche
específicopara las versionesde
descarga digital. Tienes toda la
información. las instrucciones.
~en ingles- y la ruta de acceso
al servidor t1pdedescarga enla
direcciónsierra.com/enlh omeJ
supportlsferra_support.htm/

Instala el juego y sus parches
enlosdosordenadores. Iniciael
juegoenambosalternativamen­
tecon el OVO. deja Que verifique
el disco e introduce la clave.
En la cuenta online que hayas
creado. asegúrate de crear
dos perfiles distintos. uno para
cada Pe. l uego deja el disco en
el ordenador que hará de anfi­
trión e inicia el juego usando el
perfil l. Acontinuación inicia en
el segundo ordenadorhuésped
usando el perfil 2. Cuandoapa­
rezca el aviso de expulsión por
conectar airo ordenador verás

Mepodriaisexplicar si esposible
jugarenredlocal con unasola
copia de«Company 01Heroes:
Opposing rrcnts»,Cadavez que
lo intento siempre me pide un
OVO para el segundoPC. Zqué
está pasando?_ Alberto Gama

World in Conflicl
Versióndigital
~ intentadoactualizar el juego
para aumentar el rendimiento
eon DirectX 10 pero no puedo
instalar el parche. l a cosa es
~ue heseleccionado el parche
paralaversiónen inglésporque
ebtuve el juego mediante des­
earga digital. pero no ha dado
resultado. ¿Qué puedo hacer?
_Iacobo Pemander

--

ESTRATEGIA I

,

I The Witcher \
Luchar y guardar
Meencuentro atascado en la mi­
sión para dar muertealaBasUa.
justo después de salir de la
cuevaeimpedir quelapidena
la brujadel pueblo.No logrode­
rrotar a este monstruo, ¿podéis
ayudarme?_ Alberto Galtia

Este duelo teoe dos claves:el pri­
mero. mantener con vida aAbigail
durante el combate para que
puedaanzarte hechizos de cu­
ración: el segundo es mejorar
tuhaMidad de ccmoate para
atacar a grupos de enemigos.
la Bestiano deja de convocar
perros espectralesdurante la
U:ha. por oqce debes usar el
estilo de alaque engrupo.
Por úKimo. usa unpar de
pociones golondrina para
naeeoene en forma mien­
tras te atacan. ¡Suerte'

ia lA sobre el terreno de iuego.
actualizalas plantillas y podrás
mlizar las partidas Que hayas
suardado anteriormente. Pue­
íes descargarlo de fa dirección
lt1fW.fm07.delenl

.averdad es Que estas verso­
les de descarga digital no sue­
enofrecer lasmismasgarantas
jue lasde un juego comprado
munatienda. pero enestecaso



,tecnomanías \9l DMÁSINNOVADOREN HARDWAREYPt:RlrtRICOS PARA TU Pe

Lo más nuevo
Aquí te presentamos elhardware más interesante para mejorar tu pe, las últimas novedades en
periféricas para juegas y también, par quéna, las gadgets más curiosas y útiles para que estés al día.

ASUS Xonar D2X
El sonido te envuelve

~
:: Recupera elsonido 3Dde juegos DS3D

y EAX en Windows Vista.
=: Resoltrión de192 kHzI24bi1 en7J canales.
; Sonido envolventeen auriculares
; Fmciooa conafTllIificadores DTS y DoIby.

IHTfRts

• Una lariela de
loOflido a la última
enlecllOloclaqllli
introduce l/nacubierta
meUliu p.lr1 aislarla
delas InterlerellClas.

cioASUS AV20Q defor­
ma iJtJlomMica. Todos los
~ programados con
DS3O. EAX o"urearAJO son
compatiblts.

Por supuesto. tarnbié11 sopor-
ta0peML para los~actua ·

les Yluh60s con hasta 128 VlXeS

simultAneas conreproducción
en7Jcanales. Además.. dispone
de compatibilidad conlossiste­
mas OoIby OigitalliYeYDTS Connect
¡:or siquieres conectar Wl ampIilicador de
cine en casa.Yparacuando esnecesario
ponerse losauriculareslatecnologia Oolby
Headphone recrea unsorprendente efecto en­
voMnte.Gfadasasupotente procesador ASUS
AV200 HD reproduce 71canales de SI:rilIoen alta
de~ nición a192 kHzcon 24bit.iYa puedes sacarte
todoelpartidoa tus altavoces muttitanal ~.

Cl TARJETA DESONIDO DEGAMAALTA c) Precio; 150€ .. •
C> MIs lnformWón: "'SUS () ~sus..COII'l , .__. _••• • • • • .. •.••••• •• . • • • •• • _ ~ 'J.

1:
' .
1)
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Jj
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L
05 usuariosWindows YISta sehanm::on­
tradocon ladesagradablesorpresa dé~
el t5pKtacular sonido 5.1 de lamayoria

de juegos suenaen 111 simpIe!Stmo de lomis
anodina. Es debido a~MicrosoIt decidió reto
laacflHación desonido 3D IOOIlic:anal mediMJle
haldwar! qut utiizaba DiredSound3D y tIten­
scoescomo EA>: porque podía provocar incom­
patibilidadM. Así. Microsoft instóatodcls losde­
sarrolladcns autiizar OpenALparaqueelsonido
3D lullC:iMe l!ll VIsta. Entonces inosquedamos
!iinsonido 3D enunmontÓII de juegos?

ASUS responde con unnorotundoti esta pre­
gunta con la tarjeta Xonar e2X.que median­
te la nueva tecnología Dired Sound 3Düame
ü1ensions (0S3DGX) consigue qlleenWindows
VIStalodos los juegos con DirectSound3D oEAX
recuperen elsonido3D. Noesnecesario instalar
parchespoo¡ue DS3D GX realiza laconversión
porhardware en elavanzado procesadordeau-

Thrustmaster T-Flight Stick X
Para aspirantes a "Top Gun"

NGS Shuttle
Armamento superior 1

e PALANCA DE VUELO DE GAMAMEDIA C) PrKio: 34.90 e
C) Mis Información:Hend eros deNostramo C) www.hnoslromo.COlTI

() RATÓN LÁSER PARA JUEGOSC) Pr~io: 49 e C) Mb Inlo.: NGSe _W.t1JS.COlTI

IHnRts

:: Láser con resolución
de 3200 ppp para
unaprecisión totaL

; Siete pesas
mercarrOab!es.

; 5botonesy rueda de
atta sensibilidad

ratón de NGS. Además, viene con7 pesas
intercambiables queseinsertanen5huecos
de labase paraconseguir elmejor equilibrio
posible.Dispone de5boIonK,N@dadealta
sensibilidad ypenrrte canüar laresolución
con un botónparaadaptarseal usomenos
exigente de otros programas o juegos. Su
diseñosimétrico permite quelos usuarios
zurdos también puedan usarlo. •

En losjuegos deacciónenprimera pel!oOOa
llegas a unnivel · sobfetodo enmultiiuga­
dofonline- donde tus rellejosyptJnterla no
ser~n suficientes sinocuentas con unratón
de altasprestaciones quete permita real¡'
zar~ rápidos yprecisos. y tuarl"

do llablamos de altas prestaciones un buen
ejemplo es laresokJci6n de 3200 pumas por
pulpda de latecnologla lásercomoen este

IHnRts

; Manual parapilotos
inexpertos.

; 4 ejes con giropara
controlar eltimón.

:: ,_perf.. do

populares juegos de
siroolación.

"[1,, !~;:,•

sencillaprogramaeión con elbotón
demapeado Ycernes ya programa·
dospara juegos como IF1ighI Simu'
IaIDl XI. La palanca dispone de re­
sislencia ajustable Yprecisión en SU5
4 ejes, incluyendouno paraeIlim6n.
El gatilo. además, puede conI'lgwr'
separa disparorápido...

.. UN pIlaneI de.....""................
enID$ jueps de
~dewelo.

Tantosieres unpilotoexperimen­
tado como siacabas deempezar

enlasimulación esta pa1anca
de YutIo resutta ideal pcwque
ofrece uncontrol ucelerrte
junioa unaIBn bcHidad
deuso. gracias asu manual
para pilotos inexpef1os. la

u, _



...Unagráfica Incuestionableen tecnologfa r prestaciones
paraJugar con losIftulos másexigefllessin renuncbr a nada.

~ TARJETA GRirrCA-DE-GAMA'ÁlTA Q-Pr-~¡~:-i49 {-----_._._.-.-_ .
~ M~s información: xn: e www.rhfol.ce.comlweblhome.jspa

INl'ERÉS

1!!Il!D- .....
~ 22pulgadas

panorámico.
: Resolución de

1680dOSO píxeles.
; Tecoología Senseye.
: Conexiones VGA. DVI

y HDMI.

Benq FP222W H
Abre los Dios
e MONITOR TFT DE 22PULGADASe Precio:299 e
{) Más intormación: Benq {) w_.benq.es

...Un monilor
para ver los
juegos entodo
su esplendor.

Latecnologla m está tanextendida que siguenbajando lospre­
cios, hasta elpuntoque merece lapena hacerseconunamoniIOf
panorámicode22 pulgadas.Yestemodelo de Benq es casi como

llevarunasgatas derealidadvirtual porquesus dirnerrsiooes enfonnato
16110 abarcan todo elcampo devisión y
suresoluciónde168011050plxe!es ofrece
una calidadvisual excepcional Ynoolvides
que prácticamentelamayoríade lostitu­
losactuales rasoportan este formato.Va
perfectoconjuegos deacción ovelocidad
gradas asutiempo derespuesta deSms
de negro ablanco. Sutecoologia "Senseye"
implementa tres unidades deprocesamien­
to-color.contraste ynitidez- paraadaptar
laImagen ajuegos pelÍCUlasoprogfilmas.
Su conectividades amplísima,pues dispo-
nedeentradasVGA. DVIyHOMI.•

INrERÉS

importante.mejoraenlomoaun30%elrendimientocon
respectoa laanteriorgeneración 8800 GTS.

Respecta asus caracterlsticas técnicas. e1chipfunciona
a650MHzydispone de laarquitectura"GigaThread" con
88unidades de prccesemienta loqueunido alos512 MB
GDOR3permiten mover con soltura losjuegos más exi­

gentes,con renderenaltadefiniciónHDR,También admite
unaampliación -conotra tarjetaigual- mediante SU.

Por otra parte, enfunciones multimedia estáaldia, pues
decodifica por hardwarevídeo en HD de Biu-Ray Disco
HOOVOypuedesconectaría auntelevisorcon entradas
HOMI medianteuncableHOMI·DVI. porque sus salidas
DVI soncompatibles conHDCP.•

tonestatarjetagraüra dexrxacerta ras deplenosi
buscas unmodelodenueva generación yqueoeez­
caun buenequilibrio entre precio yprestaciones.

leuna pene,inlegraelúltimo procesador presentado por
Vldia,la vef5ÍÓ11 8800GTS COII el nlicleo692-íebrlcaoo
nproceso deGS nanómetrospara aumentarsueficien­
a-que además soporta elpuertoPelExpress 2.0delas
Lli.'Vas platasbase para doblar latasa detransferencia Y
specto asus prestaciones. enlas pruebas con juegos de
irec!X10 como.Ctysis, hasupeBdo amodelos basados
nGeForce 8800GTX -150 € máscaros- sin elanuden.
Ido, mientrasque conlosfi ltrados activados yenotros
lulos haquedado casi al mismo nivel. Yloquees más

KFX GeForce 8800 GTS
re llevará a afro mundo

Altee Lan5;ng UHP 405
Dímelo al oído

Lag;c 3 TapDr;ve RF
Asegúrate el podio

e AURICULARES CON SONIDO30 e Precio: 99 (
el Más ¡nIOflnación: Altec L.ansing Ibérica {) www.memlec.es

(l VOLANTE YPEDALES DE GAMAMEDIA e Precio: 59.90€
(l Másinformación:HerederosdeNostramoe W_ .hnostromo.com

Paralos que se pasanhoras jugandl)conlos bre lacabeza ymejora elajuste.Además, las
auriculares. es importantelacomodidad ypor orejerasdisponendeunalmohadillado muy
tlIoA/le(: Lansinghacreadoestemodelo con confortable. SucalidaddeSOflido esfabulo-
l.Il llO'o'edoso diseño de dosaros.AsI,elprime- sa gracias alosimanes deneodimiode40
ro es elclásico encargadode sustentar los au· mm, quereproducenunsonido muy puro.
riculares. mientrasque . ......"".... Memas.implementaunchipdesonidocon
ti segundo recee la tecnologiaSRSWrN/ para recrear un
lapresión so- convincentesonido30. •

Siquieres jugar con el Pe conectado aunle'
lesisor degranformato deberás estar muy
alejado delapantalla yesentonces cuando
se agradece lateenologfa iml.imbrica por
radiofrecuencia deesteconjunto de volante
ypedales de logic3. Puedes ajustar lasensi­
biSdad del volante paraadaptar larespuesta
deladirección acada juego develocidadLa

caja de cambios sorprende porsurealismo.
mientras que lospedalesofrecen unlacto
progresivo parapilotar con precisiÓll ento­
dos losterrenos. Dispone de 12 botones pro­
gramables,doslevas traselvolante para el
cambio al estilo Fly electos de vibración
paratransmitir e1agarre delcoche. Escom·
patiblecon pe.PS2 y PS3.•

_ u,

~ Muycómodos por su
diseilo dedosaros,
para llevarlos horas.

~ Excelentesonidocon
imanesde neodimio.

~ Sonido3Dcon
sistema SRS Wow.

--

.. UnI'Olante
sinubles r muy
hml::ional.

::;l lnalámbrico por
radiofrecuencia.

~ Caja de cambios muy
lograda.

;l Efectos devibración.
~ 12 botones y 2 levas

para elcambio.
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Guía de compras
La única selección pensada pary para las jugadores de pe

En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware más interesantes.
para que estés al dia y puedas
elegir ID que más te conviene.

AsTOck 4 rorroua/
C 5i (-Cl '~~'ASrod;

,C? '":'!"!~
l,h¡ fD:a1Jase pan ir
~JXDIilpotQ.
p¡Ie5Iolp~de

~ la>yPOE.opm
pn gr3fi:as , $OpClfIiI
Pfttun -4.~Ccn2Co.D
JtIntIién~~

Alternativas
Giga8!1tfl GA-MA790fX-D06
'c) 229 ( C> Mis~'~- - " "

.0 ,....Wb7fe-es. __
ri~ PlII" Illol1n1
ll;W((lila pIlt,IlorrnI.u.Il
S¡idef enestI ¡U:¡I 11M.!XIIel~ l'9OfX.
Sopatlll ctipPhtronde
aelnl~Jli!lI!ama-"'......

ASUS 5lrib, Extreme· Cuatro por dos
CIm {(l iIlIDmuci6a; MUS e eu-Ltcm
~ lldipsd li'twt:e 680i suelnmO\*TiL1dOIlIIlI ínsl*
pibsde nYIlii fllmcdll1.oll. SaportI tJs_Ir*l ten [U)

de.t5-.a{WdCm1elfS8. L3G1lL SusOOi''''"Ifftesd!
Ilb c*ildaJI8 tJse de~ eleftdNO<i5eI'IIde~
,*d!QIoryu~banesde'~soosus

~deiieltdad. Tenrllllt.jltl dexD.1o~ iRSe­
l8ÚS*oon;uigntt,),~RAIlSATAde~

--1;0

Recomendada Micromanía -;;~~;;¡;:i

(!~
Core'2 Duo

<§P
Core-2Quad

Intrl r On! 2 Ouad06600
Ci 244e(1' il4iíS lnkxm.tdóR:lIrtel
~~i!'t~~ ,

Ya puedesapestarpor laeue-
va generación con cuatronú '
dfo$, enestavmidn~d;l

unofundona.2.4GlU.
ideiI para sisItmiSSU o
p¡riIItrabaíMeII~
1lÜtiplfs.

AMDPhflnom 95lJO 2l 6Hz
(i '229 ( ' (1' M.hlnromiKióR: AMD
~ ,"',lrlr.~~

Y;¡estaaqul ele-sp~rado

procesadO! de AMO, con
11I dlsetto r!Wlucionario
de 4nídfos 'f'les con 5lI
PfOllÍ.l c.JCN, L2,1II\lI c.JCN,
LJde2MB J IN ¡esbón
demtI'l'oOfiI~

CI 2J9 ( CI lIüs In!ormKi6n; lmel C) nw.Í11lo1.cam

Un prccesadcroedoblenúcleoy54b.tpt.lclicJmenle imbJlib1e
por S~ rendimil'fltD ymuy\lifn optimizado. La nu~Ya generadÓll ~
¡ilbrica enprousode45nan6mel ros. integla 2MBdelTItfllOl'ia ti­
d* L2 pifa 'IdI nUdeo, SIl ~B puede lItpr ID GHt. U ~tiótl

del~ a~ , a11 Qdl4. tiIClllIlO lis imlnlttiorle!o de
ICelerKülndlmedoa oplmzan~eel~

.;j¡jr· ,;;"';.;~.......~...~--..;,--_.

Inrel Core 1 Duo E68503 GHz· Rendimientosin limites

GeCubfl 2600 Pro AGP
"ci 'sg'{ C)w;,~ GtCl.be
~ _~Cllm .... _
Si~~ I OiredXlOy Wct­
dows Vrsla oon puertoli'J>
Iep laruM gmm'
ción delprra5iCb'
ATlIbdeon HD2600
Pro degama rneoia r
512 lIIB ¡le melIDia.

5apphirfl Radron H01fI70
Ci 219('" M.b'~'~'

-~~~~~,
~elJU'lO~~.ul1lildecJl1()

3BlQ,~enPflUSOde !Drm

......n
~/II!jln

~­'lI'IprQ~

~DndXlD.J

ASUS EH8800GT 511 • Diseñada para la alta definicion
e 249( CllIbs~ASUS Cl~

lN"'" an512 uade1Il!llUiloP*J ..,
JeI_~GefMe8Ol¡;Y; .",
aIJO I!lÓIlÍI!IEwJPOCIIU i!Idela~
!llllXlGTlpo:wll'l~~~

!IdlL~po:w~CWedX 11 ,el IUW
¡utr1oPO~20y~~f1il$

~oIHtroes:~flatsI.

Crral;ve50undBJaJlrr
X-Fi Xlreme Audio NOlrbook
C> ]9'(' Ciws~ CrNt'rie- - - ~.......
C> ,~com.

lkIlr brjW úpre:uCiIrd......_-­
liI!emclIogíiI1fi coa
~5J~¡:a

aroa.Iares Ysoporte
deliUlio 3Dee Vrsti.

~
' ;'

t -""\,¡ ' ~ '
, ~/

A5U5 Xonar 01X11
(j 159('1) M.ts'~·ASlJS'

Cl~ . _ . _

kmwxi6IIlDb1 enscndo 3D
aIl 5lIlfcldceí,1 de DS3ll
GJ.. • pem'IIlt.
IDdoflaJllGde-­kn:ioDe ennV-
liGanlII , en3D.

Sound Blaster PJarinum Fatal1ry Champion •Su gran ocasión
e 119e (1 Mb info; Cfutift Cl I!$.N'lIpe~.COIlI

t."-I' tbMátIón~!le1a plIII~ debIJUselfj
.' 'lI'IprtOo"Vl'~~o!t~~~
~lI'I~~enaIencílnde ado J)aIl:l
~ J Il5pepiráll rnBri¡idJ5 ~liIponfde 64l1'8

de fn8TIXiI dlóQd¡, En Vrsli~ ado J) ""'ti sopn
"0penAI.yll ¡qnmiI "WIem( pnla5~OSE ~ En
J""'~~pmlll_eItdo~.

Creative Inspire T6lDO · La caja de los truenos
~ 19 (Cl Ma ' j ? CrNtM (I~

~aqunm de lIboclce5 5.1aIllbtilcl de dcI5"
pn loslbIooces1JortaIes.1o"~ IN~ ai­
oDcIde ado i!Ise¡awl.l~ delosSOIIÓI5~
de losmtdm,.Io ..hiy._11I05~ poes
~ SlRMl~¡riclis 1II~- de lIIiClera, El
UIIaIetlIlIallitneIN poIet1l;ia de18W RMS.~~

loslront.1les Ytr.J5tlll5 cispoorn de8W IlM5 poi"CMIlII.

--~ --'
ua "~ANIA

5a;tfllr PrvGamflf
Ci 47('eWs' iIlloniUción: 4ñ3g5 - -.
~ lrlrlr.4frilJloccm ,

Un módulo de tKladocreado para cootrolar
cómad.lment~ los~ de
iCCión glXiis.la p¡mcidn
mecillic.l de lis IKla:1..
TltIlerelroilumina'
tiónpara jupr fn

~--

l ogil fICh 69 6amingMOU5f1
O87(-e',;us~~

~_~fdl.com

Un ratÓllIáser imbJbblf en
losjufgO!i deattión en
príJTll'ra P"~ con sus
3200pppde resolociórl.
llis¡lool! de 5~ """
rIIfd.ldegranprfQsión r
pKls intffUlllbi.lblts.



'"19.95<

'9<

La configuración básicaparagarantizar quelas
juegos fe funcionarán con unmjnimo defluidez
y un más queaceptable nivelde detalle.
Cl Placa base: Presupuesto

Con cltipsets nf(lrce5oJntel975 89 (
Cl Procesador: Alhlon 64X2 3BOO+ oCote2E4300 UDe
e RAM:2GSdememoriaDDR2 50 {
(l Gráfica; Gefor~ asco GTI Radeon X2600 Pro 99(
(l Tadeta de sooido: Pe!conacelefaeiónsonido3D 20 e
e Disco duro: 160 GBUlba/ATA 133 ]S (

e Unidad óptica: regrabadora ovo 29(
e Monitor:m 19 pulpdas paflOfámieo 149 (
e AItavoees.: Conjunto SJ 35 e
e Ratónyleclado: Logiteeh Oesktop 20 e
e TOTAL 636€
e Periléricos e. lra:

Gamepad Logitech Rumblepad 2
Joystkk SaitekST90
Volante ypedalesTrust GM3500R

ae e
139.95 (

U"

Selección Micromanía
At¡ui le detallamos los componentes que
configuranelequjpoporel que nosolrDs
optaríamos, Esta esnuestra recomendación.

(l Placa base: Presupuesto
Abit IN9 32X MAX Beast 157 {

e Procesador: Intel Coll!2 Duo E6850 3GIú 23H
e RAM: Kit KingstonValue2 GB ODR 11667 49 {
e Tarjetagráfica: ASUS 8800GT 512 249{
(l Tarjeta desonido: SBPlatinum fataUtyChampion 119 (
(l Disco duro:SATAWDCavial2S0 OB1i5MBeadIé 62{
(l UnidadÓPtica:Regrabadora OVD LGSeriaI ATA 39(
e Monitor:ASUS MW222US 289(
(l Altavoces:creaUve lnspill!T6100 79 (

, (l Ratóny teclado: Zboard Mere • Logitech G9 130 (
e TOTAL 1407e
(l Perilericos edra;

Ihrustmaster Ollil lTrigger 301llllmbleForee
Saitek X52
Iheusfmaster RallyGT Pro Cluth Edition

39'
seo e
249 f

pe a la última

el Placa base: PresupuKto
Con chipset lnlelX38 209 e

e~ InlelCofe 2 Quad Extreme 4.uGHl 899(
el RAM: 4 GS memoria DDR 3a l6 GHz 850{
() Tarjeta gráfica: 2nVidia8800Ultraenmodo SU L200(
Cl Jareta de sonido: creatoe X-AXtreme G.Fatallty199{
ClDisco l1lro; 21Serial ATAI300 lt1plorX (modoRAID) 390{
e lIniclad óptica: LG GBWHIONBIlt-Ilay 399(
el Monitor:Benq FPZ41WHDlOBO 799 (
Cl Altavoces ll: CreativeGigawotks S750 429 e
el Teclado Yralón: Teclado ZOOardy ratólI !.l!gitechG9 190{
e TOTAL 5.564{
el Periféfic;o$ ertra:

GamepadLogitechChillStream
Conjunto eH Cornmarnl Center
Loxitecll G25 Racing Wheel

Lo más poh!nte quepuedesencontrarsi quieres
ClInvettirhI Pe en fa máquina deñniüva. Para
jugar a topecon losvideojuegos mis exigentes.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Actualizar tupe puede convertirse enuna locura. No te de;es abrumar
por los nombres 9 prestaciones ele los produdos. Para elfo 105 hemos
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¡.nor ¿Cuál es/a tuya?

Recomendada Micromanía Alternativas

Benq fP141 VW
c s9!l-i -· --- - ------
c) Más~Benq

.C)~.es . _
~nte morvlOf de24
pul~adas queadm~e imagen
Ha a lO8Op. aslque está
preparado para HOD\'D.1lkI­
Ray Yla10T Ha. Oisponede
elllradas ll'ily HOML ....__...._.;.=

Un sólido conjuntodewWrrte
ypedales qlledeslaCII por
laprecisión desusetedos
de vibración COI1 tecnología
Im~~ ToothSense 1por el t1'l­
lismoqueofrecenullOS pedales con
allClaje superior.

5aitek RlilifJ GT
"' A¡,m: 8Ó €-e-~~' -
Sailek C) www.saile/l.eom

ThrustmasterT· f1igh! Slirk X
e 34,90 i e-MáS ifliO.:-He·~ros dé ­
Nostrorno (l~

Unapalaoca devuelo qJI! destila laexperiertia
deThrustmasterenelsedOf porque dispone ~

delos C01Iroles mas opIfriz3dos paraIodo:s
losgénerosde lasirUacidnde\'UeIQ.
Fiable. ,esi~tente yen gra.n precio
siónentodos losejes derll<'HÍ­
miento. aceleracidnYp-o.

~.a!~~~ ~y~~~ _~~!!'~!~~~~ _
Q J9 e e MásInformacldn;lMponte Pe
Cl !~_ 93.263.48: 18 Cl.~~~.

Unoriginalg.lmepadporque permite
intercarnbi.a r lasposiciones dela
pabrK:a wldgir.a ilquíefda y
elD-Pad. Funcionalidadmáli·
maymodo deernuIatidn del

...""'_ mando Xbo:l360. ióeJl para
~ .......... los-Games 10rWi~-.

Samsllng I fJliBW
e 249€' (i M.is-~~- -- ---
.Clwww.501If!Slmg.es
Con sulormalo par»­
rámialdeZO" y late('
noIogia "MagicSpeed"
queaaIeraeltiempo
de~a2mses
ideal para juerJs. [)js.

p(ne deentradaOVL

Logirech GIS RacingWheel
e249€ Cl-M.k iñioñNCi6ñ:~

CI? ~./ogi !,,-*_com. .~"..""
f5tamJs anleun l'Olante
de~calidad

YprecisidI1 que además
lienelllmódUocoolllo1
tajadeC3fÜlS al.ttdica
cootmplay~
deseis V!Iocidao;les.

~v!l_e~~. ~~¡!/~.~~f!I_ . . __ ._.. _
e 39( ClMás Información: Logitech
~~t~ ._
Ungamepad revoluciona­
riopct' inaN'porar un
~ena devefJlilaeión
para i¡UI!Iopueda-s
suiebr dut3nte hora~

sinelmenor alisbo de

""""'"'

CH ÚlmmandCenter
() A-COñSullare -..usiñro.:~;¡"Ié Pi: -. -­
Cl ......corpot;JIe-pe.tllIII&iteipr.hlm
~~ 93~~.la

Si~ffieS pre5upueslo 00

ha)'nadam.ts reahla que
elc:or4unIo de m.lIIdos
deCH,queintegra lodo
eleoojIMllodemil!Idos y
p¡neIes deinslr\.tme<lto5.

Thrvstmaster Rally 6T FF ProClutch • Písale
4l B9 ( e Más información: KeIeÓtfOS de N<nlromo
e WWlI'. Moslromo."""__

SIeres~ piloto cap¡¡ deapurarcillla mar¡:l\.l i>QUIloenes el
pOmereonjuntode voIanle con 3pedalesparaintegrarconlrol de
embrague.Di~pone de5 ejesanalclgicos proMtesivo'l ¡¡.lraque

llIledas controlar elembra¡ue delcambio demarchas. elIr..
nndemilOO ronmilyot l3do oreallZ.1l' maniollras depunlll'
tacdn. Además,tiene efedos Force~hack muy realistas.

5aiteh X52 • Un lujo a precio asequible
Cl1J9,95 ~ _~ Más1Il1or1NCi6n.: s..;lek ~. .........(O/JIOI'il,~pe.tMt

La nueva versión -Pro" delSadekX52ledLlte elprecio deesteespecU­
cularcO/Ijunlode¡¡.llanca de vueloyacel~radof enconfiguraciónHO·
TAS. Canstruidoc.on maleri.1les metálicos de 3IIa resistenc.i:l.la palanta

dispone de3 modos degifoy unCOIltrol con¡esisleOl;ia perlecto para
manobrascomplicadascomolosalfllili~ en portuviones.El
aceleradorincotporauna panlallapara visuallLar funti~ ysu
luncionaIriento plogresr.o COI1 retención de'!Ll(a por SIl ru~smo.

Thrvstmaster Dual Trigger 3 en'Rumbleforce· Versátil y preciso
. . .

el 34( Cl Ws información: Kerederos deNoslnwno
Cl~_Q1m

50 lPtrl!<; elCOIllrol m3S.ers.lUl enlossinIIadofes deportil'OS este
-.opmepad deThMtm.lSler dtsponede~ D-Pad y~ palaras
MIailIgicasCOl1 untacto muy prr.ciso entodas $lIS diagonales. Me­
mAs.losdosg.ltillos an,¡ lógicos progtesMJspermitentilarfi(lO en la
potencia de~Yliro5¡ puerta. nenedosl'l'lOlOles de oibraci6n I
su~ esperlecta Mt3Ciasasus agarraderas deltOfN.

Benq FP221 WH • Coma en elcine
(l 299( e Mis información: Benq (l_.........benq_es

Esl!modelo de 12pUgadas elllonna1o 1&'10 p.mr.!mico
.Jk:anza rescklció:l rW de 16llO.lOSO plll!les. roene un
IiffilpOdell!Spfle5la de ne¡¡ro a hlanto de5ms,unvalor

.. idt.Ilp¡raqJI! losíJegIls deaccióc1 y~~~en
esleIIs. Su!ef;nologia~. 3ll.1¡lta limrricamenlela
ffilgeIl ¡ losjuegos, pelicum. ele.OispootdelJId entlilda
HDMI yIN!oorrq¡alihles conHDCP.
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Consultorio Técnico
Si tienes problemas para hacer funcionar un ;uego odeseas ampliar tuequipo JI no sabes por
dónde empezar porque es un lío. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

Primero es conveniente actu
hzar Internet Explorer usanr
Windows DooatedeWindows)
con la opción de busque¡

rendimiento y lleva la barra e
'aceleración de hardware" a I
posición"ninguna' .

::~

~
Explorador rebelde
Suelo jugar mientras dej
Internet Explorer abierto pal
descargar archivosyenocash
nes cuando se queda bloque;
da una descarga o al entrare
una página con errores deja ~

responder. pero lo peor es q~

noto como el juego empieza
ir a saltosy muchasvecestan
biéntermina por dar error¿Qu
puedohacer para quenoccun
esto? • Javier Marcos

"'''''''''''''''''''''''''''' "',

Audio .nlrecortado
Mi ordenador es un Penlium 4
sobreplaca base conchipset de
VIA que lleva integrada tanto la
tarje ta gráfica como el sonido.
En muchos juegos como «Pro
Cycling Manager2007. elaudio
se escucha a sallas y en airas
como «rarCryl) ni tansiquiera
se oye nada ¿Cómo puedoarre­
glarlo? • luan Navarra

Como el chip de sonido que
lleva tu placa base no sopor­
ta la aceleración de audio 3D
debes desactivarla para evitar
estos problemas con los juegos
Que directamente acceden a la
aceleración de sonido 3D. Para
ello tienes queira Inicio. panel
de control y cucar sobre dispo·
sitivos de sonido y audio. Se­
lecciona la pestaña 'volumen'
y en "config uración de altavoz"
ve a propiedades avanzadas.

El problema es que Windows
Vista no soporta el sonido 3D
para juegos desarrollados con
DirectSound3D o EAX como es
elcaso delos que comentas. Por
suerte tu placa base lleva ínte­
grado un procesador de sonido
Creanve X'NXtremeAudio. que
mediante la aplicación Creatve
Alchemy soluciona este proble­
ma convirtiendo todo el sonido
a OpenAl. un sistema de audio
3D Que sifunciona enVista. Pue­
des descargar el programa y su
documentación desde la página
www.soundblaster.com!d1chemy/

Latecnología RAlOdistr ibuye los procesos deescritura/ lectura entre varios discos duros y dis·
pone devarios modos defuncionamiento. Los habituales con dos discos durosson elmodoe
-dstribuye los datos entre dosdiscos para aumentar el rendimiento- y el modo l. quecopia Ic
mismo en los dos para aumentar la seguridad. El modo Oharáquecuandoinstales un juego S€

escriban los bloques dedatosdelos archivosentrelos dosdiscos.deforma Que alcargar unnive
notarásQue va bastantemas rápido. Por otra parte, siprefieres estarseguro de noperdernunca
tus datos. el modo 1es un seguro a todo riesgo ante el eventual fallo de un disco curo. Desde
luego. esuna buena idea Que adquierasdos discosduros para Que tupe funcione enRAID.

. , - , . ,

iDos me;or que uno?
Quiero cambiar mi disco duro de la antigua interfaz
IOEIATA ya que mi placa base lleva una controladora
adicional Serial ATA/ISO con soporte RAlO. Creo que
para utilizar lalecnología RAID debousardos discos duros
para que el sistema vaya más rápido, asl quedudo entre
adqui ri r dosdiscos durosde 250 GB o bien adquirir uno de
500 GB. ¿Qué me recomendáis si utilizo elordenador funda,
mentalmente parajuegos? • 6abrielMarales

7.1 canales peroen muchosjue­
gos como IcH.A.R.)) o ((World
01 Warcralh¡ sólo suenan los
altavoces frontales. Creo que
he conectado bien mis attave­
ces 5.1 porque en 0lr05 juegos
como «Halo211 oen las pruebas
decanalsíseescucha perfecta­
mente elaudle 3D. ¿Quépuedo
hacer? Luis Antonia 6artia

SONIDO

WINooWS VISTA

Mu/ticanal inoperalivo
Acabo de adquirir un PC con
procesador Intel Core Duo 2
sobre placa base MSI P6N
Diamond con el sistema ope­
rativo Windows Visla. En sus
caracterlslicas dice sonido de

veda reschción es fundamental
que tengas al menos 512 MB
de memoria gráfica integrada.
También es imprescindible que
el procesador gráfico sea de
gama alta. En diferentes prue­
basa estaresolución con tllulos
tan exigentes como «Crysisl y
«Can of Ouly 41 tanto la nueva
GeForce 8800 GTS de 512 MB
como la ATI Radeon HD 3870
hanconseguidomantenerse por
encima de los 24 tps. cifra que
corro sabrás garantiza lafluidez
de la acción.

Enefecto. las versiones de32bit
deWindows Vistalimitana3.12 GB
lacantidad dememoria delstste­
ma disponib le para evitar írcom­
palibilidades con algunos con·
trotadores. Tienes información
sobre este problema en la di·
recclón lsupportmicrosoft.Cflm
IkbJ92960S/es Si tuPCcumple
crin una serie derequisitos enel
chipsel de la placa basees oo­
sible desactivar esta ümítacrón
para reconocer los 4GB.

Memoria limilada
Acabo de ampliar la RAM ins­
talando un segundo módulo de
memoriade 2 GB para llegara
los 4 GB,pero enWindows Vista
la información del sistema dice
que sólo dispongode 3,12 GB.
Los módulos son de la misma
marca ymodelo yla BIOS silos
reccncne. asl que imagino que
el problema está en el sistema
operativo. ¿Alguna solución?
• Santiago6artia

Imagen doble
Tengo dos grálicas Club 3D
GeForce 8600 G1 en modo
SU, y aunque la mayorla de
juegos van bien. en otros come
«Battlefield2notlAge ofEmpires
lib. la imagen se superpone y
es casi imposible jugar. Sides­
activa el modo SLI 51funcionan
correctamente. ¿Es que estos
juegos son incompatibles con
SU? Carlos Sanz

TARJETAS GRÁFICAS

Más resolución
Vaya comprar un monilor TFT
de 22 pulgadas y de paso ac­
tualizaré la tarjeta gráfica para
poder jugar a mayores resolu­
ciones. ¿Qué modelome reco­
mendáis con unpresupuestoen
torno a los 300 €? ¿Esprefe­
rible que tenga más memoria
integrada o que el procesador
gráfiCfl sea lomás potente posi­
ble?• Pedro Garrido

Con un moni tor de 22 pulgadas
podrás configurar los juegos con
resoluciones panorámicas de
1680xlO50 píxeles y como se
trata de almacenar texturas de
gran tamaño debido a esta ele-

Debes asegurarleQue el panel
decontrol de la tarjeta gráfica
está cerrado antes de iniciar
estos juegos. Para ello ve a la
barra de tareas y selecciona el
icono de nvloía . haz die con
el botón derecho y selecc iona
' salir' , También es recomenda­
ble Que actualices los controla­
dorespor los nuevos ForceWare
169.25, Que puedes descargar de
es.nvidia.Cflrn



Los mejores ;vego:s tienencasi sierJ11'l! l'f?fluWtDs elevadas
ountantoespeOaJes. Aquítedetal1amos quéJI! va• hacer
falta paradishvtar delos mejores juegos que lJfmDJ
alanfrzado estE!~ YJI! n!ClJmeIxfa1mlas dispositivot
aJI1/os quesacarles elmárim:J pattidn.

MOTD6PD7
.. Pocas seceshemos efICOnlrado un juego d!~ad tan bien
optiTizado, portp! sus¡rific:os SCIldeúbTIa It"eólción ysin m'bar¡D
van fenomenal enI.na gráfu degama medaccmo laGeJorte 8600 o
fWIon HD 2mO. Si corWne
tener un prtJCeSador de doble
nuc1eo pues esU optimizadti
para su uso. mientras que
con 1 GB de RAM lunciana
cooec:tamede2 G8lepermilen
ir más desa/Klgado. Si teses
sonido SJ ten<Ws IN venbja
adidonaI paf1 taparhuea:ls ante
los que intenten addanta1e.

ENEMY TERRITDRY, aUAKE WAR5
.. Es un juego de acción enpñonerapersona creado para elcombate
mu/lijugador onIine, por eso que goza de una w:elente optimizxl6n ~

funciona con totaI lluide.z enSIl configuración máselevada con ¡rilicas
de pITIa meGa. Dispone deI.N
funciónde ajuste automático.
Es algo más exigente con la
CPU. que debe sel de dable
núcleo o superar los 3 GHz.
mientras que es recomienda
disponer de 2 GB de RAM. Un
ralón I' ser para juegos con
una resolución de 1600ppp o
superior serátumeiararma.

Conexiones HUMI
Estoy pensando encomprar un
monitor panorámico m de 20
pulgadas al que voy a conectar
el Pemediante lasalida DVI de
mi tarjeta gráfica . Perotambién
quisierautilizarlopara conectar
consolasdenueva generación y
otros dispositivos que utilizan
la interial HDMI. Por desgracia
sólo algunos monilores de 22
o más pulgadas tienen entrada
HDMI yestán por encima de mi
presupuesto. He vis to cables
convertidores de DVI a HDMI
csabéls si funcionanbienyson
recomendables? _ Augusto

del juego, que puedes obtener
mediante lautilida::l'comprobar
actualizaciones' . Esta opción
estáenelmenú deinicio del jue­
gopero si no lunOOria el acceso
ladirección esIJar¡edownloads.
ea.comlpublpatcheslFi fa I08.
Tras instalarlo, podrás controlar
alportero con el botón negro del
Saitek P26OO. Ta1'lt>ien esacon­
sejable que actua ices los con­
troladores delgamepad descar­
gando laúltima versión desde la
página desoporte deSaitek.

MONITORES

·Si. claro que existen. Puedes
conectar dispositiws con salida
HDMIa la entrada DVI del mo­
nitor mediante un cable conver­
tidor, pero ojo, sie-npre que el
monitor aomíta lacodificación
de señales HDCP. Esta es una
característica que debe apare­
cer en sus esoecñcaccoes téc­
nicas. normalmente disponibles
enlapágina web del modelo. la
mayoria delos modelos actuales
lo admiten. astque es bastante
común. No olvides adquirir un
cable DVl·HDMI de gran calidad
que soporte como mínimo las
espectcacores HOIAI 1.3 para
transmitir la irnageo a una reso­
luciónde 1000p.

~ , •e o .o o' . • <S,;:-, __ - ..
~•

f/

Empieza por actualizar los con­
troladores delgamepad bején­
dote laúltima versión disponible
en www.lhruslmasfer.com.
Acontinuación. abre el panel
de control y en dispositivos de
juego accede a la configuración
del gamepad. Debes activar el
modo de 4 ejes. Ya en el menú
deconfiguracióndecontroles de
d,40to GP 2oo7! verás que apa­
rece el nombre del gamepad.
sólo tienesQue irala linea que
pone ' reproductor' seleccionar
' jugador uno' y proceder a la
asignación de todos los boto­
nes yejes eligiendo la funcióny
luego pulsando elcontrolcorres­
pondiente.

No es muy complicado. sólo
nenes que actualizar fFIFA OS!
con el segundo parche ohcial

¡Fa/ran borones1
Tengo un gamepad Saitek
P2600 que está ecrrectamen­
te configurado en los disposi­
Uvas de conhol. El problema
es que en ..flfA 08. no puedo
activar la función de controlar
al portero, aunquesi reconoce
laasignación del botón eerres­
pondiente. En tJ IFA07. Iun­
cionaba perfectamente. ¿Cómo
puedo solucionar este proble­
ma? _ JoiéAJberto NUñu

pennite asignar muchas de las
funciones como la dirección,
Irenos o aceleración ¿Es que
mi mando es incompatible con
esteprograma? _ JesUs Pedrllles

Configurar ejes
Me gustarla utilizar mi garne­
pad Thrustmaster Run -N"
Oriw! para controlar ..Moto GP
2007• . pero el menú de con­
figuración de controles no me

Es cierto. con una placa base
con el OOeYO choset nVidia nFor·
ee780i SU podrás instalar tres
gráficas. pero sólo admitiendo
los modelos tope de gama
Geforce 8800Ultra y8800GTX.
Asi que con tu GeForce 8600
tendrás que conforma rte con el
modo dual SU. Por lo tanto. es
más recomendable que ahorres
algo de dinero con una placa
base con los chipsets nVidia
nForce 65OSl1 Ó680SU.

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Triple SU
Cuando ya me habla decidido a
actualizar laplacabase por una
con tecnologfa nVidia SU para
Instalar dos gráficas -ya tengo
una GeForce 8600- me enlero
que van a salir los nuevos me­
delos con la tecnologfa nVldia
SU triple para Instalar tres
gráficas. ¿Qu~ opináis de esta
opción? _ Jau Rabreda

PLACAS BASE

automática. De esta forma ins­
talarás los ülnmos parches de
seguridadyotros queaumentan
laestacédad del explorador. Si
tevuelve a ocurrir conun juego
abierto. pulsa simultáneamente
CTRl+ALT+SUPR para abnr el
administrador detareas de Win·
~. ve a pestaaa Aplicaciones
Yseñala todas las páginas que
tengas abiertas deExplorerpara
cerrarlas haciendo eñe sobre
'terminar procese". Ta mbién
debes ir a lapestaña "procesos'
ycenar 'iexplore.exe'.





EN LA WH'5KEY
COAfPANY
D REUNIÓN DE A.MIGOS. JO!teph
boIr; estará s6Io alprincipio, ptrO a
me<icIa~ avance iráreuniéndose
con elresto demiembros de su pe­
km de&te. la wmIley Company.

D ME SUENA ESTA VOZ••• El
l!flartO de Turok esaralleno de
voces conocidas l:OmO lasde I i­
mothy Otypnant ("HItman"),Ron
Ptrlman t"Ht'ltbon o Will iam
Fdrtner ("Prison Break").







NOTA: PIraqueel juep fundone COf1'8dIIMnIt
delles~ el OVO drlItrD 1M launWad lectora.

e SO: WndowsZOOOIXPIYISta el CPU: Ptntium" IJ GHz
el RAM: 512 MB e HD: 4 GB C) Tarjet¡t gráfieI:~ 30con64MB
el t.jtb!ir sonido: 16 bit Cl DnctX 9.Oc

CDrrtTDles básicos:
Q WISIAID: Mo\oimiento Cl RatÓll el BotÓlllzl¡.: DisJw'o C) 8ol:ÓIl deN.; Bloquear

Algunavez has soñado son ser
elpatrónde un barco pirata?
Estees elmomento que has

estado esperando para sentir la
brisa marina yccoocer los secretos
del marbajo lapiel de ltl aventure­
ro que surca losmates del Caribe Y
donde laespada c,.oe lleva en su ClIl"

tura sera su inseparable compatle­
ra. Antes esclavo y ahora pirata, le
veras envueltoen mily1m batallas
yasea desde tubarco con suartille·
ría pesada oen elcombatecuerpo
a cuerpo tras un abordaje. Vivirás
bajo la amenaza deBarbanegra y
escapando de maldiciones vudú,
mientras disfrutasdeameres. due­
los, al't!nturas de todo tipo y, claro
esta. descubres tesoros enterrados.

Lo que hay que lener

Tartuga: D"s Tes",,,s

iYa has llegado alRnal de esle número? No lepreoCllpf!!ó. que aún queda diversión
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juegoa tuPe. Demos jugables.
vídeos. especia/f!!ó. actualizaciones y un juego completD originaL ñDisfníta/o!!

iDale más juego a tu pe!

.... Aplicldon ••peda'
• MM de3000 trucos

para los mejores

juegos de Pe

.... Actu.Jiucio"••

• TIIMShift

• flFA. 08
• ProEYOIution

seeeee 2008

• Bioshod

.... Prey;••
• DeYiI M'J' Cry 4

.... Demo. iug.bl••
• Kane& Lynch:

DeadMen

· Escape from
Pa1iJdise Clty

... Jlle90 comp'~to

o T_
pes T......

.... Ed'..
• lista deg;anadotes

del concursode Guild

Wars.Eye 01 the North

• Pacll; de mapas
para Portar

• DirectX 9.0c

• DriYer XlHD Series
eau",t]S (XP 321><)

• Drivef 61718 Series
ForceWare 163.n

(XP J V"tsta 32bit)

I, .

ID iúmpl. tu nle«iÓII nn In mmul.. angi_1n1 Si,.,mue. aJecd.,..,.
hn DVD. d. Alim ",.ni. n n l. mñtvl. lln,i".¡ d.I ju.ga. 1lÍ11I ti.".. 111&11
nntrl. d. l. funda !I dllrl. l. V"u.1ta. ¡IIi. b ul ;mp••ilJl.!

-,....'------- -

li~WenttMro delDVD
esUdCItIdI di unsWftN ......
u;elllll!l'li~1Rs

~ 111 D'ID-aOW • 111 ....
del CII'IienIlb. SeWccionI cIesJu's
1lI~ .."ilII!nv, ¡Usa
sobn ~ opd6n INSTAlAR.

Micr'omriI pqntil;J lple elovo
quel'1!plI jIdo con la misb hlI
$idO$IlnWlidI) alas mis l!IJuusti.
_ c:ontlllIIis • l:e!itl'O r antMus

poi' partedi laemptfSI~

r.J del OVO conlr.ttil<L111i1 tledo.
l.D$ derechosloObre losconleol-

eesn2lIclasen elOVO~
1104~ lLItorl!$ r MI::nI­
.........bIjlIllI~
t:qlftSI. pl'lIIpIlIYS CIIltlistri­
lIu)e enIlIIMl.

UI!i MICllOK' .....



lo que hay que lener
ClSO: W"niowsXPlYtsta ~CPU: PentUn 111 Gttz CHW t 1GB
ClItO: 608MBc) t.jeQ grific:¡: k:deradoriI3D~bIe 0irtd3D (:011128 MB
Cl t.jebl de Sl:rido:: Tarjeta de Scndo 16bit ClDirKtX9.Oc

Controles básicns:
ClQncm: Movimiento ()RaIiilz:YI5tas (I Bolón iD¡.:DispMo ('l E:Acd6n--

LAlascado en una fase que no consigues su­
perar? Ite falta un objeto de poder? Pues
aqerteres la solución a lodostus problemas.
Bueno. ocasi... Te ofrecemos una actuaiizacién
completade nuestra aplicación especial de tru­
cos. cOf11)UeSla porunaextensa baseele datos
contodos loscódigos. cheats. claves ycense­
josquehan salido publicadosen la sección de
Código Secreto de f.licromania. sin olvidar los
populares "huevos de pascua". Todos los lru­
ces reunidos funcionan para losjuegos en sus
versiones en castellano. Esta nueva entrega de
la basededatos se encuentra actualizada bas­
ta el numero 156 de la revista. con loque no
te vas a perder ni unosolodelostrucos publi·
cados hasta la techa. Seguroque encontraras
todo loque necesitas para avanzar enese pun­
to enquele hasquedado atrapado.

Aplicación Especial

Trucas
Aficramanía
iPara jugar con ventaja!

Para cuando nos queramos dar cuenta
ya tendremos eeema el lanzamiento de
la cuarta !lrtrega de la saga cDevil May
Clyl. No hay más que echar un vistalo a
este vídeo para damos cuenta del notable
iffilflCe quenadadoesta nueva versión too

respecto a sus predecesores. No hay lugar
adudas de que el aspecto gráfico será sin
dudauno delospuntos fuertes de unlllulo
o.rta historia divide ahora el protagonismo
entre el conocido Dante y un nuevo pero
sonaje de nombre Nero, que hace acto de
presencia tf1 e1 111uloperteneciendoa los
"Caballeros Santos· . ¿Quién es ahora el
candor de demonios másfuerte?

U.vil M.y Cry 4
Nobleza de sangre
-_. ---.--_. _. ---.----------------
Clliélllnr Acci6n C1 Cc8pift1a:Cipggm
CDiArtUdDr:PftáI C1LM..........
rcnn2OOl 0 ....~

"'O'OY.... 1Z1



Mediante el seectcc puedes acceder .1 Jos controlado­
respara lastarjetasRadeon que abarcanlamayoria: de
modelos dispooibles en la actualidad Sólo tienes~
elegir el tipode tarjeta Ytu sistema operaliYo.

Radeon X/HD Series
IXP32bitsl Catl/y" 7.9
úmttCJ/adot !J aplicacionesaldía
- . .. - - _ . - - - - - - - - _ - _ .
e~ 1IrjtUs 1bdeon lIKl Cl:.ampiI'U: AT\lüII
OIoSDmi:~Ct.laio: 36MIl lP. 38MBYISb

¡jEdras!!

la aplicación incluye un selector con loscontroladores
para las tarjetas üeícrce6fü'8que abarcan la mayoría
de modelos lisponibles en la actualidad. Sólo tienes
qLM! elegir eltipode tarjeta y tu sistema operativo.

6eForce 6n/8 Series
IXP y Vi,tI 32bitsl F.""W. re JIi3.n
Controlador!Japlicaciones al dia
.......... .. _. _. - - - -- _. - _ .
(lSoporte; llrM1c:Is GeForce 61718 e Campal\i.l: nVd¡
(l~: CisleInI Cl'TarnañD: 69MOXP, !iG MIlVISla

Lo que hay que lener
C)SO:WllldcJws 2OOOlXPlY15Ia C)CPU:Pet1tium 42GHz C)RAM;512 M8elHD: 562 MB
el 'brjtb zráb Ac:eIt:iacba 3D~ DiredJD con164 MB
elt.jeIa de~ 1Mjeta de Sorido 16bit el DftdX 9.Oc___ _ ___ __ __ _ _ _________ _ ___ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ___ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ J

ÚH1tnJles básims:
elb1ón; Todos los controles disponIlIft

Incluido en efbe Orange Bon,
editado poi' EJectronic Arts. y en
elquese incluian además.Te.am
Fortress 21, «HaIH..ile b y sus
dos episodios. . PortaIJ ofrete
una visión original en el ámbi·
to de los juegos de ac:ci6n, al
inIroducir laposibilidad de crear
portales capaces de teletrars­
portarte. El desafio consiste en
resolver distintos puzzles con el
objetivo de superar obstáculos
y avanzar para pasar al nivel
sigutnte. En este mapa. encono
trarás flUl!YOS desafios que pon'
drán a prueba tu ingenio.

Porlal
Huevo mapa
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Cl(lmero: lIiIlilídld C)~

y,,"~ ClDistribuiclor:
Deetroole Ms ClIdiorno1: lnglk
ClT¡ malIo; 2MB

.... Pro Evolution

S."" 200B
Actllalizaclón a la versión 120

del juego. Con este parche se

hansolucionado losdistintos

problemas detectados con

lagestión de lamtf'IlOIiI

¡rafia~ W'1ndows Yrsta.

Igualmente se han sotvenUdo

di'lMOS probIernas de raIen­

~ tri los partidos. con

distintas confilurxiooes, y se

ha mejoradonotabItmenIe el

ststemade~i6n pan el

modo munijupdor.

~FI1A OB

Este archivo supone lasegunda

xtuaraación ofici.Jl del juego,

a1JrM¡UII! el equipo dedesanollo

no ha dado upliClclones con­

cretassobre lis~ que

reaflD dicha 1duaIizaci6n. Su

recornendad6n, sin enmrgo.
es 11 de lnsWIr esteparche

pan IN mayor esbbilídad del

juego, as( comopan conseguir

ligeras mejoras en distintos

apartados del mismo.

Act1Wizacl6n 111versión 1.2

del juego. Este lfdIiYo ruIila

mejom &»bIIK tri el modo

rnJltijupdor Ybmblén SQU.

clona ólStintos probIftnas de

conelión existentespara los

usuarios queestaban delrt5 de

un NAllguaJmente soluciona

lI'l problema nporidico de

cuelgue del OfUenador.1ras la

cargadel nivel des, en distintas

configu raciones de hardware.

.... Sio.hoc'
Actualización ¡ la versión U

deljuego. Esu itCtualización

ofrece soporte completodel

juego pan las pantallasen

fonnafo p.anof.imico, quepre­

sentaban algunos problemas

de incompatibilidad ton deter­

minados modelos enstentes,

Ganadores del Concurso
&ui/d Wa,., Ege o/ /he N.rth
lisIa de los 1000 ganadores
ira tenemos ganadores para las 1000
cartas especiales que sorteamos de
.Guild Wars. Ere eí the North.! En elOVD
encont rarás un documento en formato
pdl, conel listado completo de nombres
y el premio correspondiente, entre los
distintos tiposde carta a sortear.

128 ........ . ,....



Suscribete a Micromania por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envio

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos

Tú eliges cómo SUSl:ribirte:

mTELÉFONO

902 540 777
y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.eslafrasados

'1<1 ..... 100 ''P'"'' noo~,"a ..ab<t I'I(l1KCIQn de ~l~~. te informamos qu" tUS dalOS~fOf~npa<te de "" hr;her(l p<Dp1td;Jd de Al<ri s".''>gefl~ S Jo wn otIfo'lO de 1"">100,a. l o

..... "~'a "J""ce<~ <Je'l!i:ho!ode Keno.<ecI,IIQCIOIl.unc~1Óf\ !llIp05OtlÓn. debeQs dthgWlt por escTIloa A.oel5pnngef E~!>.A. en Iiod,,«c1On el SanI-.o de lort>pO!>lÑ . 94 lllOJS N.odr'"
,.~ ...,"""''PC''''..... "-a~ f:IpMU
, ~ , JI1tl.Ih,r.,U jl<lbItucoonlk ofe.la ....~I'lul'.a A.~ Sprlflgt'l' {'>Pana. SA se re'SerVa toI dl!J1!ChO de mo4ohcares~ o/ftlol ~'" l" evoG avISO



Juego Completo
Original para I'e
¡Conviértete enun
magnate de/transporte!

... eru tI/tI$-.~rrDIIOI tus I\ol~

lit treees, barco$ r
"""""-

.. .. IW: tu tlIlpl'ftI
lamáspr6sptrA,-,....
tushaJiIidMeI de
estnl!gi.l comercial.

'lBANSI'OIT lA
10LDEDlrlO

r--:-:- - - - -
y además. las mejores demos jugables delmes, previews. extras.
especiales. actua lizacionesy mucho más. ¡No te lopuedes perder!
~--- -- - -

1l<ttlD$~does&l~p..-""".IIoQlnIleIl~

Yen nuestro DVD






